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游戏 制作 入 门 (一 ) 


你 的 第 一 个 游戏 





HI! 大 家 好 ! 我 是 魔法 师 , 从 本 期 
的 “ 电 软 "开始 ,就 要 介绍 一 些 关 于 制 
作 电 子 游戏 的 知识 了 。 我 想 , 这 也 是 
玩 GAME 之 余 大 家 非常 感 兴趣 的 一 
忻 事 。 其 实 本 人 参与 游戏 制作 也 只 有 
两 年 左右 ， 虽 然 学 到 不 少 东西 , 但 离 
真正 的 职业 分 子 还 相差 甚 远 , 所 以 有 
不 对 、 不 足 之 处 , 尽 请 游戏 界 各 高 手 
指正 。 

一 场 游戏 一 场 梦 。 各 路 玩家 看 
惯 \ 玩 惯 了 日 式 ,美式 、 台 式 的 下 三 小 
或 极 上 之 品 的 GAME， 有 的 是 欣赏 之 
处 和 不 满足 。 是 否 想 过 制作 充分 体现 
自己 理念 的 GAME?9 其 实 制作 游戏 并 
不 是 想象 中 的 那么 难 , 起 码 比 高 考 容 
易 , 而 且 各 辈 兴 趣 在 此 。 

由 于 国外 的 TV GAME 制作 技术 
都 严格 保密 ， 我 等 所 知 多 是 一 鳞 半 
爪 , 所 以 便 从 PC GAME 入 手 ,其实 方 
法 都 是 差不多 。 

好 了 ,ROUND ONE,FIGHT1 

首先 是 关于 制作 游戏 所 必需 的 
硬件 。 

设备 是 大 家 关心 的 问题 ， 跟 
MONEY 有 关 蚊 。 其 实 制作 一 个 游戏 
(当然 不 是 像 WING COMMAND 由 那 


么 "德行 "的 游戏 ) 并 不 要 求 大 多 。 对 
于 程序 员 , 只 要 他 是 个 慢性 子 , 有 个 
386 就 可 以 了 。 如 果 是 火爆 站 气 的 
PROGRAMMER， 最 好 是 486/66 以 上 ， 
要 不 编译 的 时 候 ， 他 非 把 机 器 给 砸 
了 ! 美 工 蚊 ,要 求 就 要 高 些 了 。 现 在 一 
般 的 游戏 起 码 是 同 屏 256 色 , 也 就 是 
VCA 标准 ， 但 在 作 图 时 最 好 要 超过 ， 
如 果 在 WINDOWS 环境 下 绘图 ， 最 好 
有 局 部 总 线 带 视窗 加 速 的 真 彩 卡 
(16M 种 颜色 )。 如 果 有 条 件 拥有 彩色 
扫描 仪 或 数字 化 仪 就 LEVEL UP 了 ， 
可 惜 笔者 至 今 只 有 一 个 小 小 的 便 扒 
黑白 扫描 仪 。 

然后 是 关于 编程 的 语言 , 假如 你 
还 不 太 了 解 程序 设计 ， 不 妨 从 BASIC 
入 手 , 虽 然 功 能 很 弱 ,不 过 是 基础 。 高 
一 些 蚊 , 自然 是 C 和 汇编 , 对 于 较 高 
级 的 GAME 一 般 要 要 操 在 一 起 用 。 还 
有 ,笔者 认为 WINDOWS 下 的 VISUAL 
BASIC 也 是 很 不 错 的 编程 语言 。 

说 到 工具 , 除了 美工 方面 的 几乎 
为 零 。 笔 者 制作 GAME 时 , 所 有 库 函 
数 都 是 PROGRAMMER 们 从 头 自己 编 
的 。 美 工 方面 则 不 然 , 有 WINDOWS 下 
诸多 软件 , 如 PHOTOSTYLER( 笔 者 起 


家 时 的 工具 )，POHTOSHOP 等 ，DOs 
下 有 3DS4. 0, ANIMATOR, 在 这 里 我 
极力 推荐 ANI， 虽 然 是 制作 二 维 动画 
的 工具 , 却 有 很 多 功能 适 于 游戏 图 象 
制作 。 极 力 推荐 ! 声明 本 人 未 曾 收 
AUTODESK 的 MONEY。 

还 有 一 些 学 习 工具 , 可 能 不 该 算 
“学 习 ”, 如 “画面 狩 兰 者 ", 利用 它 可 
以 截取 别人 游戏 的 著作 , 真是 很 令 人 
期 待 ! 

为 了 把 制作 游戏 过 程 从 象牙 塔 


10 
20 SCREEN 2,0:CLS 


25 

GET(1.1) - (40,20) ,TREE:CLS 
26 

PUT(1,D ,TREE,OR 

30 


| 大 棕 鞭 杰 (Z) 游戏 失 榜 改 室 





上 拉 下 来 , 我 先 介绍 一 个 小 程序 (高 
一 时 用 GW BASIC 编 的 ,都 三 年 了 ,好 
不 容易 翻 出 来 )， 它 可 以 说 是 一 个 
RPG 游戏 的 小 片断 。 该 程序 可 用 
MS - D0S6 的 EDIT 和 QBASIC 进行 编 
辑 并 编译 运行 。 程 序 执行 后 , 会 在 屏 
幕 上 显示 一 个 典型 的 RPC 地 图 画面 ， 
玩 者 可 控制 角色 四 处 行走 , 和 左上 的 
“人 ”对 话 ， 他 会 说 “WELCOME TO 
CAME WORLD"”， 走 到 右 下 方 的 出 口 
处 ,会 响起 背景 音乐 并 离开 游戏 。 


DIM TREE(100) ,MAN(100) ,MANI(100) 7TALK(S00) 
CIRCLE(20,15),16,，,， "6/[8:LINE(1,15) - (40,40) ,0,BF: 
CIRCLE(20,13),15,,,,5720:LINE(1 1) - (40,14) ,0,BF; 


RSET(11 ,16): PSET(15, 14) :PSET(10， 22) :PSET(10, 15); 


PSET(12, 16): PSET(14, 14)， PSET(15, 15): PSET(16, 13): PSET 
(13, 12): PSET(15, 12); PSET(9， 12): PSET(15, 14): PSET(20， 
16): PSET(21, 17): PSET(18， 15): PSET(19, 16): PSET(16， 10): 


PSET(18,13) 


和 


40 LINE(19,18)- (21,19),,B:PSET(L1) 
50 GET(1,1) - (40;20) ,TREE:CLS 


80 ”CIRCLE(20,10) ,15:PSET(15 
90 GET(1, 1) - (40,20) ,MAN 


,9):PSET(25,9) 


:PSET(1, 1): LINE(17, 12) - 


(22,12):GET(1,1) - (40,20) ,MAN1:CLS 
1000 LINE(10,10) - (590,170)，,B 
1010 LOCAET 2,6:PRINT“YOUR FIRST GAME” 


1020 LINE(19,19) - (579,159) ,,B 
1030 FOR X= 20T0 540 STEP 20 


1040 PUT(X,20) ,TREE:PUT(X ,140) ,FREE 











ET 
| 

1050 NEXT X 
1060 FOR Y= 40 TO 120 STEP 20 
1070 PUT(20,Y) ,TREE:PUT(540,Y) ,TREE 
1080 NEXTY 
1090 PUT(180,， 40) ,TREE: PUT(240，10)，TREE: PUT(180, 60)， 
TREE:PUT(260,60) ,TREE 
1110 PUT(100,40) ,MAN1 
1120 MX = 220:MY = 100 
1130 PUT(MY,MY) ,MAN,PSET 

- 2000 AS =INKEYS 
2010 IF AS$ = “8"THEN GOTO 2100 
2020 下 AS = “2"THEN COTO 2200 
2030 下 AS 直人 GOTO 2300 FREE 
2040 下 Ay =“6"THEN GOTO 2400 二 让 机 汪汪 志和 关 是 
2050 GOTO 2000 不 游戏 电 1! 
3333233933 
2110 GOSUB 3000 了 渔 ” 习 
2115 LINE(MX,MY+ 20) - (MX+39,MY 二 9)， 瑟 习 
2120 IF POINT (MY,MY) = 1THEN MY = MY + 20 
2130 PUT (MX,MY) .MAN,PSET 司 339 
2140 GOTO 2000 | 
2200 MY= MY+ 20 
2210 GOSUB 3000 洁 引 333333 
2215 LINE(MX,MY+20)- (MX+39,MY+39),0,BF 个 经 过 美工 的 处 理 画 
2220 IF POINT(10,10) = TTHEN MY= MY - 20 和 
2230 PUT(MX,MY) ,MAN,PSET 序 还 是 一 样 的 。 
2240 GOTO 2000 
2300 MX= MX- 40 
2310 GOSUB 3000 
2315 LINE(MX + 40,MY) - (MX+ 79,MY+ 19),0,BF 
2320 TF POINT(10,10) = LTHEN MX = MX + 40 
2330 PUT(MX,MY) ,MAN.PSET 








ETTTTO 
大 六 汪 林 ( 帮 ) 游戏 肋 此 才 


2400 MX= MX+ 40 

2410 GOSUB 3000 

2415 LINE(MX=40,MY)- (MX- 1,MY+19),0.BF 
2420 下 POINT(MX,MY) = 1THEN MX= MX _ 40 
2430 PUT(MX,MY) ,MAN,PSET 

2440 GOTO 2000 

3000 IF MX= 100 AND MY = 40THEN MX = MX -40 


3100 IF MX = 540 AND MY = 120 THEN GOSUB 5000 
3020 RETURN 


4000 GET(180,50) - (400,100) ,TALK 

4010 LINE(180,50) - (400， 100),0,BF:LINE( 180,50) - (400,100) ,， 
B:LINE(182,952)) - (398,98) , ,B 

4020 LOCATE 9.26:PRINT"WELCOME TO GAME WORLDI” 

4030 下 $ =""” THEN GOTO 4050 

4040 GOTO 4030 和 

4050 PUT(180,50) ,TALK ,PSET 

4060 RETURN 

5000 PLAY ”12al9ab > c14d18< bgal3” 

5010 CLS:END 


注 : 行 10 - 20 初 始 图 形状 态 

行 35 - 1130 作 图 : 画 出 树 (TREE), 人 
1CMEN), 人 2(MENI) 

行 2000 - 2050 扫描 玩 者 的 键 控 数字 
小 键盘 "8”“2”“4”“6" ,以 决定 人物 的 


再 加 工 ， 把 游戏 的 画面 作 得 精彩 些 ， 
内 容 丰 塘 些 , 方式 复杂 些 ， 就 是 一 个 
上 得 台面 的 GAME 了 。 就 这 么 简单 。 

为 了 更 明白 地 让 广大 玩 友 了 解 
游戏 的 制作 过 程 。 我 会 先 用 BASIC 作 


二 例子 ，STEP BY STEP。 没 接触 过 BA- 
000 - 5010 判断 事件 的 发 生 SIC, 看 不 懂 程序 的 玩 友 也 不 用 着 人 
事件 @ :与 人 2 对 话 人 


寒假 到 了 , 弄 一 本 讲 BASIC 的 基础 书 
学 一 学 , 照 葫芦 画 标 ， 你 就 可 以 作出 
比 它 更 有 趣 和 复杂 的 游戏 了 。 

一 场 游戏 一 场 梦 ,SEE YOU NEXT 
TIME! 


事件 @:PLAY MUSIC,END 
就 是 如 此 了 , 当然 , 游戏 中 的 地 

图 和 人 物 都 很 粗糙 , 不 过 已 经 算是 个 

“游戏 "了 吧 ? 如 果 经 过 美工 对 之 进行 












游戏 制作 入 门 (二 ) 


游戏 美工 董 础 









HI! 各 路 玩家 , 再 次 见面 , 我 是 
魔法 师 ! 
今天 有 姥 的 是 CRAPHIC 一 一 游戏 
的 图 像 。 不 要 小 看 游戏 的 图 像 ,她 在 
"作品 中 可 是 举足轻重 。 玩 家 的 第 一 
感觉 是 极其 重要 的 ， 精 彩 的 图 像 引 
人 注意 。 纵 观 游戏 史上 的 经 典 作品 ， 
哪个 的 图 像 不 是 极 富 魅 力 和 特点 。 
言 归 正 传 ,进入 正题 ,GO ON1! 
你 可 曾 非 常 接近 电视 或 电脑 屏 
幕 ， 仔 细 地 观察 过 你 操纵 的 人 物 形 
象 ?9 你 会 发 现 人 物 的 构成 并 不 是 非 
常 骤 和 的 ， 而 是 如 图 所 示 的 点 阵 构 
成 。 这 是 因为 电脑 及 电视 游戏 的 显 
示 并 不 像 我 们 平常 在 纸 上 画 画 。 电 
脑 图 像 是 由 许 许多 多 的 矩形 单位 构 
成 。 比 如 电脑 游戏 常用 320 x 200, 就 
是 横 320 x 竖 200 个 矩形 单位 组 成 。 


户 
人 


个 有 趣 的 怪兽 。 


个 方 方 正 正 的 Q 版 人 物 。 


6 


间 .和 


电脑 玩家 的 感觉 朋 定 深刻 , TVCAME 
在 电视 显示 方式 也 是 同样 ， 只 不 过 
各 和 矩形 单位 之 间 的 边界 模糊 ， 显 得 
柔和 。 这 些 矩 形 单位 被 称 为 “点 "。 

“点 阵 " 呢 ?就 是 有 序 的 一 堆 点 。 分 辩 
率 , 就 是 点 的 多 少 、 大 小 的 关系 , 例 
如 电脑 有 320 x 200、640 x 480 的 分 
辩 率 , 同样 大 小 的 显示 器 ,640 x 480 
分 状 率 的 点 自然 较 320 x 200 的 小 ， 
640 x 480 的 图 像 也 显得 清晰 。 

基础 知识 ,基础 知识 一 一 以 上 
是 基础 知识 。 

每 个 游戏 中 的 图 像 ， 省 政府 是 
背景 块 还 是 前 景 人 物 ,都 是 NxN 的 
点 阵 构 成 (N 是 自然 数 , 最 近 学 习 挺 
忙 ， 脑 袋 里 都 是 数学 )。 这 与 普通 的 
绘画 不 同 ， 尤 其 是 在 分 辩 率 不 高 的 
状态 下 ， 如 何 利用 有 限 的 点 表现 物 









个 唯美 派 的 人 物 , 也 很 溧 亮 。 


体 ,是 一 门 很 高 级 的 技术 。 日 本 在 这 
方面 是 NO. 1, 美国 人 的 CAME 多 是 
真人 影像 或 用 3D 构成 , 确 有 极 佳 效 
果 。 但 若 说 起 笔头 , 哦 ,是 鼠标 功夫 ， 
日 本 的 电玩 绘 者 一 达 人 。 

笔者 也 是 在 不 断 跌 跌 撞 撞 地 学 
习 和 练习 中 有 了 那么 一 点 EXP， 在 
这 里 和 盘 托 出 ， 希 望 各 路 高 手 与 吾 
切磋 。 

一 般 在 PC RPCG( 笔 者 起 家 的 类 
型 ) 中 用 20 x 20 的 角色 点 阵 比较 常 








用 , 以 其 为 标准 ， 下 面 有 一 组 例 图 ， 
STEP BY STEP。 

前 景 ， 早 期 的 RPG 中 如 DQ 系 
列 , 人 物 是 充满 N x N 的 点 阵 。 方 方 
正 正 ,很 Q 版 化 。 不 过 到 近期 的 唯美 
主义 的 RPG 中 的 信物 形象 都 很 “ 苗 
条 ”, 一 般 为 CN+ X) x (CN - X) 的 体 
形 ,如 图 示 。 另 外 , 不 同人 物 的 体型 
也 有 所 不 同 , 让 人 一 目 了 然 , 而 不 再 
像 以 前 GAME 中 , 无 论 是 大 汉 还 是 
还 是 少女 ,都 是 胖乎乎 。 


ckorGhGkG 


重 石 头 : 先 多 出 外 形 , 接 下 来 的 工序 是 : 填 入 基本 
: 中 : 色 , 在 阴影 
色 , 加 上 反光 和 柔和 色彩 ,表现 表面 的 目 凹 ,最 后 放 在 草地 上 。 区 


多 国 : 国 :网 :的 


和 @ 免 子 : 缩 成 一 团 很 可 爱 的 。 加 上 颜色 和 门牙 ,更 像 了 ,最 后 放 在 草地 上 。 





名 图" 故 p 图 p 医 


人 @Q 版 武士 :有 店 有 创 , 头 加 上 还 有 角 , 剑 是 蓝 色 的 ,加 上 眉眼 及 甲骨 上 


的 装 侯 物 ,新 的 勇者 诞生 了 。 


国人 SC 





地 @ 小 树丛 : 先 画 一 个 框 ,还 是 不 像 树丛 ,分 出 阳 阳 面 ,加 上 些 果 子 , 这 回 像 了 。 





在 前 景 构 成 时 ， 人 物 的 周围 一 
色 〈 大 多 为 黑色 ) 
边框 ,以 与 背景 区 分 。 

下 面 是 类 似 DQ 中 武士 和 免 子 
怪兽 的 例子 ,很 Q 吧 ? 

背景 ,游戏 的 背景 是 由 多 个 Nx 
N 的 点 阵 拼 合 而 成 。 早 期 RPG 中 如 
DQ 系列 的 背景 可 明显 看 出 是 由 方 
阵 组 成 如 图 )， 给 人 很 强 的 重复 感 
觉 。 随 着 游戏 的 进化 , 方 格 感 变 得 越 
来 越 不 明显 ， 形 成 了 非常 真实 的 画 
面 感 。 举 个 例子 , 史克威 尔 的 《时 空 





+ 地 板 的 构成 最 重要 的 是 能 够 拼 
接 ,左右 上 下 边 都 要 有 联系 ! 





个 4x4 的 小 地 图 。 





个 连 在 一 起 ,还 成 。 


之 旅 ), (如 图 ) 诸多 的 场景 因为 各 点 
阵 良 好 的 拼接 , 以 及 光影 的 加 入 , 根 
本 感觉 不 到 重复 性 ， 不 过 实现 这 一 
目标 真是 难 上 加 难 。 初 学 者 正 是 从 
DQ 的 模式 开始 吧 。 背 景 包 括 树 、 城 
便 \ 山 ……( 实 在 太 多 )。 先 以 树 为 基 
本 例子 。 

还 有 要 注意 的 是 各 点 阵 之 间 的 
拼接 要 注意 边界 ， 比 如 以 下 的 地 
板 。 


y 拼 一 把 ,成 功 了 ! 


人 把 地 板 与 绿地 的 交 
界 再 细 化 一 下 ,就 好 看 
多 了 , 试 着 自己 微 一 个 
更 大 的 地 图 。 









HI! 各 位 玩 友 , 大 家 好 ! 

这 回 的 目的 是 一 咳 咳 , 赐 口 
茶 一 -是 动画 。 

电子 游戏 之 所 以 让 人 感 兴趣 ， 
动画 是 一 个 重要 的 因素 。 喊 , 不 要 把 
CAME 里 的 动画 误解 为 只 是 游戏 中 
的 片头 片 忆 和 放 事 的 过 场 画面 。 在 游 
戏 中 动画 无 处 不 在 。 

电影 ， 卡 通 与 游戏 的 动画 在 原 
理 上 实际 是 相同 的 , 都 是 连续 播放 有 
一 些 差别 的 画面 , 使 人 产生 视觉 的 错 
觉 , 感觉 画面 上 的 物 休 在 动 。 动 画 动 
夯 , 就 是 有 变动 的 画面 咏 ! 通俗 通俗 ， 
真是 通俗 的 解释 ,哈哈 哈 险 哈 哈 ( 某 
编 : 麻 法师 狂 笑 , 真 不 知 笑 什么)。 

动画 中 的 帧 数 〈 一 秒 内 播放 的 
张 数 ) 与 流畅 度 ,真实 度 成 正比 。AN- 
JIMATION ,一 般 一 秒 播放 24 张 画 面 就 
可 达到 很 好 的 效果 。 日 本 的 部 分 动画 
实际 上 只 是 一 秒 8 幅 , 经 过 一 些 处 理 
也 可 以 达到 不 错 的 效果 。 而 游戏 中 的 
动画 , 不 是 依靠 时 间 来 播放 的 ， 而 且 
不 同 游 戏 的 动画 细致 程度 也 不 同 , 没 
有 一 个 标准 。 目 前 最 强 的 就 是 SECA 
的 VR2, 竟然 能 达到 一 秒 60 幅 , OH， 
MY GOD1! 可 想 其 动画 之 流畅 真实 。 


ANIMATION 与 CAME 动画 的 不 
同 有 几 处 : 首先 , ANIMATION 的 动画 
是 按时 间 顺 序 播放 的 , 而 GAME 的 是 
依靠 键 控 有 选择 的 播放 , 比如 《 街 霸 》 
里 KEN, 输入 下 , 右 下 , 右 , 拳 打 出 升 
龙 拳 ! 而 下 ,左下 , 左 , 腿 使 出 龙 卷 旋 
风 腿 。 第 二 ,ANIMATION 一 般 都 是 全 
屏 动画 ，GAME 里 经 常 是 局 部 的 动画 
(前 景 动画 , 人 物 ,， 车 辆 及 自然 景 等 ) 
覆盖 在 背景 上 。N0.3,ANIMATION 几 
平 不 受 分 辩 率 的 限制 。 本 人 为 某 电视 
节目 制作 ANIMATION 时 ， 所 用 的 分 
辩 率 是 800 x 600。 而 CAME 里 的 前 景 
动画 的 大 小 一 般 在 100 x 100 之 内 ,最 
明显 的 就 是 (DRAGON QUEST》 类 RPC 
中 的 角色 们 ,20 x 20 的 动画 , 可 真 够 
只 (小 得 几乎 看 不 出 作 得 是 什么 )。 

讲 了 这 么 一 大 堆 , 下 面 有 聊 即 如 何 
制作 GAME 里 的 简单 前 景 动画 。 

软件 工具 自然 是 ANIMATORI 能 
即时 表现 出 动画 效果 使 ANIMATOR 
在 制作 GAME 图 像 上 优 于 其 他 图 形 
软件 (ANIMATOR 本 来 就 是 动画 软件 
嘛 )。 如 何 用 9 自己 去 书店 买 本 手册 。 
其 实 , 自己 窝 家 里 琢磨 一 天 也 就 差 不 
多 了 解 了 。 





























| 大 入 读 术 ( 六 ) 游戏 阶 北 教室 | 


入 手 时 ,简单 一 些 的 (2、3 帧 的 
动作 )。 比 如 PACMAN 张 足 一 一 啊 
啊 。 注 意 ! 一 般 用 的 大 小 是 20x 20， 
如 果 用 60 x 60 的 PACMAN ,同样 时 间 
内 播放 只 用 3 帧 就 会 显得 极 不 流畅 ， 
跳跃 感 太 强 。 尺 十 越 大 ,运动 时 越 长 ， 
图 像 动作 的 分 帧 就 应 越 细 。 

人 有 3 

1 过 也 
个 PACMAN ,就 是 吃 豆 ,多 令 人 怀念 。 

” ”是 不 是 PACMAN 太 简 单 了 9 嘿 
嘿 ， 来 个 NORMAL 的 一 某 某 怪 
兽 。 一 蹦 一 蹦 的 , RPG 中 很 常见 的 角 
色 。 作 复杂 一 点 的 ,一 定 要 面 草图 , 当 
然 心 里 有 也 一 样 。 这 点 很 重要 , 可 是 
俐 (怎么 又 用 了 这 个 人 称 代词 1 ) 用 血 
泪 某 编 : 泪 可 能 有 , 血 咏 …… ) 和 人 金 
钱 (= 时 间 ) 换 来 的 。 而 且 , 颜 色 的 层 
进 一 定 要 有 续 ! 要 不 在 动画 的 时 候 ， 
角色 的 身上 就 会 像 碎 玻璃 一 样 内 来 
内 去 。 还 有 …… 我 还 是 留 一 手 , 学 学 

一 般 的 状态 是 站 立 ， 行走 和 跑 
动 。 每 个 状态 都 有 前 后 左右 四 个 视 
角 。 在 行走 和 跑 动 中 又 要 分 左右 。 算 
一 算 , 一 个 人 物 起 码 要 有 10 幅 。 早期 
的 RPG 中 人 物 的 行走 是 一 格 一 格 的 ， 
不 移动 的 人 便 原 地 踏步 ， 很 Q， 


+ 怪 普 的 各 种 姿势 。 





贡 人 
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《DRAGON QUEST》(FC) 和 《侠客 英雄 
传 》(PC) 上 的 人 物 们 就 是 如 此 。 制 作 
此 类 行走 动作 时 只 要 作出 手 靶 有 什 
有 缩 即 可 。 其实 ,如 果 人 物 左右 对 称 ， 
影像 一 下 就 OKk 了 ! 现在 新 型 RPC 是 
非常 强调 细节 动作 的 , 一 抬 首 一 投 足 
都 十 分 精细 。 行走 和 跑 动 也 不 再 是 一 
格 一 格 的 , 而 是 非常 连续 的 ,十 分 接 
近 ANIMATION， 只 不 过 尺寸 小 一 些 ， 
分 辩 率 低 一 些 罢 了 。 比 如 史克威 尔 的 
《DHRONO TRIGGER》, 精彩 ! 制作 此 
类 行走 动作 , 可 就 不 容易 了 , 要 有 一 
定 的 动画 基本 功 ， 比 如 如 何 分 巅 啦 ， 
控制 连续 性 哆 …… 不 太 会 画 的 玩 友 
们 可 不 要 灰心 ， 谁 生 下 来 就 会 画 画 ， 
拿 出 你 的 POWER 来 ! 

我 讲 的 只 是 基础 的 基础 ,如 果 想 成 
为 一 流 的 GAME 夯 者 , 不 光 要 不 断 练 
习 , 还 要 多 玩 CAME。 可 不 光 是 “ 假 " 
玩 ,要 领悟 精品 游戏 动画 的 精 艇 !( 某 
编 : 跟 真 的 似 的 ,其 实 他 也 没 领悟 。) 

好 好 练功 ,再 见 | GAMERS1 


亦 沁 要冲 半 志 尼 芒 
卡 -了 芭 正堂 臣 愉 可 车 六 


大 入 许杰 (让 ) 游戏 失 才 | 





游戏 制作 入 门 (四 ) 


区 AP 


前 景 与 背景 





BOMB! 给 你 个 BOMBER MAN 的 
炸弹 ! 

大 家 好 ! 前 几 回 介绍 了 些 图 象 方 
面 的 内 容 , 今 回 节 说 的 是 GAME 与 图 
象 的 密切 联系 。 
第 一 小 回 :前 景 与 背景 

前 景 与 背景 有 两 种 分 法 : 一 是 游 
戏 者 眼中 的 前 景 与 背景 一 -屏幕 上 
个 头 小 且 活 动 来 活动 去 的 人 物 、 车 般 
等 是 前 景 ,地 面 , 山 , 树 , 屋 ,灌木 等 是 
背景 。 前 景 活动 在 大 多 数 背 景 上 , 偶 
尔 会 被 某 些 背景 覆盖 。 二 是 游戏 设计 
者 眼中 的 前 景 与 背景 。 游戏 设计 者 眼 
中 只 有 地 面 、 房 屋 等 几 种 物体 能 算 背 
景 , 这 里 背景 的 特点 是 不 能 覆盖 游戏 
者 眼中 的 任何 前 景 。 而 其 他 的 都 属于 
前 景 ， 不 论 是 人 物 ， 车 船 还 是 树 ， 灌 
木 , 桌 柠 , 只 要 能 屠 盖 其 他 物体 的 都 
是 前 景 。 举 个 例子 , 一 个 勇者 正 从 桥 
下 经 过 。 玩 家 的 眼中 勇者 是 前 景 , 桥 
和 地 面 是 背景 。 而 游戏 设计 者 就 要 把 








桥 和 勇者 作为 前 景 , 地 面 作为 背景 。 
因为 勇者 要 从 桥 下 经 过 , 桥 要 履 盖 勇 
者 。 
第 二 小 回 :覆盖 

人 物 是 覆盖 在 背景 上 行动 的 , 背 
景 被 覆盖 部 分 不 显示 。 在 早期 的 
GAME 里 实现 渚 盖 是 不 可 能 的 。PC 的 
老 玩家 可 否 还 记得 N 年 前 在 PC 上 汉 
化 的 《DQ》 的 人 物 与 背景 ?看 看 图 , 背 
景 是 方 格 感 极 强 的 地 图 , 而 人 物 所 在 
和 矩阵 的 背景 是 黑色 的 。 这 里 的 “覆盖 * 
是 矩形 的 , 而 不 是 将 不 规则 的 前 景 真 
正 的 覆盖 。 随 着 技术 的 发 展 , 真正 的 
覆盖 可 以 实现 了 ! FC 以 来 的 GAME， 
此 是 如 此 。 比 如 《 民 斗 罗 》, 前 景 真正 
的 覆盖 在 背景 上 。 

被 存 信 的 图 象 必须 是 矩形 的 , 如 
图 , 所 以 明 一 般 的 图 象 进行 禾 盖 是 会 
破坏 背景 的 。 如 同 PC 上 的 《DQ)》。 如 
果 在 要 GAME 中 实现 真正 的 覆盖 , 要 
用 以 下 方法 : 作 图 时 需要 "牺牲 "一 种 


天 汉 - 注 号 淹 多 闪闪 委 了 
全 妾 才 荨 关内 另 站 徊 


心 
必 








ET 


Vim 
岂 | 


个 人 物 是 不 规则 的 ， 而 被 存储 的 图 
象 必须 是 和 矩形 的 ,这样 就 必须 用 一 
种 背景 色 来 填补 。 
背景 色 , 一 般 是 纯 白 RGB(0, 0, 0) 或 
缉 黑 RGB(255,255,255) 。 作 出 前 景 贴 
在 单 色 背 景 上 , 如 图 。 在 GAME 中 实 
现 真正 的 玫 盖 ,需要 在 程式 上 处 理 。 











由 第 ! 点 开始 逐个 判断 


材 盖 的 程式 图 


如 此 这 般 ,就 可 以 ok 了 ! 

玫 盖 细 分 也 有 两 种 : 一 是 前 景 履 
盖 在 背景 上 ， 二 是 前 景 与 前 景 的 覆 
盖 , 比如 入 物 与 人 物 之 间 的 错位 , 草 
木 写 人 物 之 间 的 尼 盖 ( 见 下 图 )。 处 理 
前 景 与 前 景 的 覆盖 时 , 先 判定 谁 前 谁 
后 ,将 后 者 算 作 背景 就 是 了 。 

还 有 一 种 方法 处 理 政 盖 一 一 多 
重 背景 。 游 戏 机 一 般 都 有 两 层 以 上 的 
背景 , 设 一 个 后 背景 和 一 个 前 背景 即 
可 。 它 们 与 前 景 的 关系 如 图 , 后 背景 
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个 将 它 按 前 景 和 背景 的 

关系 依次 放 好 。 
是 不 能 观 盖 游戏 者 眼中 的 任何 前 景 
的 , 前 背景 是 树木 花草 , 桥 等 能 够 履 
盖 游 戏 者 眼中 的 前 景 人 物 的 , 而 前 景 
就 是 人 物 ,后 背景 是 地 面 。 

严肃 了 半天 , 加 息 片刻 。 讲 个 乐 

事 ,魔法 师 的 宿 友 ,一 湖北 九 头 岛 , 随 





个 前 前 景 ,后 背景 ,人 物 放 中 间 。 











州 一 街 霸 。 入 京 后 街 霸 不 能 , 告 之 竺 
机 押 杆 按 担 皆 反 。 家 乡 街机 右 摇 杆 左 
按 担 , 京城 街机 左 摇 杆 右 按 担 。 左 撤 
街 需 的 机 器 都 聚集 到 随州 ? 

肉 ( 惊 堂 木 ) ,咱们 言 归 正 传 ! 
第 三 小 回 :六 景 与 背景 的 关系 

从 RPG 说 起 吧 , 因 为 它 的 前 景 与 
背景 的 关系 最 明显 。 以 早期 RPG 为 
例 , 背 景 是 由 N x N 点 阵 组 成 的 比如 
320 x 200, 点 阵 20x 20。 由 于 20x 20 
人 物 是 一 点 阵 一 点 阵 的 移动 的 , 这 时 
的 屏幕 坐标 可 以 看 成 是 16 x 10 数 
组 。 人 物 一 次 移动 一 点 。 图 形 的 制作 
就 受 限 制 。 比 如 入 物 必 须 是 20x N， 
要 不 就 会 出 现 这 样 的 现象 , 人 物 太 胖 


走 不 过 去 
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竟 连 士 都 这 住 了 或 人 物 太 小 离 十 很 
远 却 不 能 再 走 了 , 而 背景 的 图 素 也 必 
须 是 20 x 20, 不 能 超出 减 小 , 要 不 象 
图 中 那样 两 盆花 那么 小 , 人 却 走 不 过 
去 ,好 怪 。 出现 前 景 后 ,胖子 这 墙 倒 可 
以 避免 一 一 把 墙 制 成 前 背景 , 不 过 还 
要 考虑 前 背景 写 人 物 的 视觉 关系 , 象 
下 图 中 那样 人 站 到 树 上 可 就 不 好 
了 。ACT\STG 等 CAME 前 景 与 背景 的 
关系 不 象 RPG 那么 明显 ,不 过 道理 大 
同 小 异 。 

好 了 , 今 回 书 到 此 * 要 知 后 事 如 
何 , 待 听 下 回 分 解 ! 

(这 节 总 算 OVER 了 , 通 也 !) 
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嘿嘿 咖 …… 尾 法 师 再 次 登场 ! 
各 路 玩 友 ， 上 回 讲 的 还 了 解 吧 ， 
紧 接 上 回 的 基础 知识 ,GO ON1 
SPRIT, 就 是 前 景 的 移动 块 , 自从 
元 老 雅 达 利 就 开始 有 的 系统 。 玩 家 还 
记得 《太空 侵略 者 ) 吧 ,其 中 你 的 战机 
“和 敌 方 怪物 一 个 个 就 是 SPRIT， 大 约 
NxN 的 矩阵 。SPRIT 是 游戏 机 所 特有 
的 , 目的 是 提高 角色 移动 能 力 , 简化 
程式 。 不 过 它 也 受到 游戏 机 的 限制 ， 
比如 SPRIT 的 大 小 有 限 、 个 数 不 能 超 
过 多 少 啦 。PC 上 就 没有 这 坚 了 * 可 以 
自己 去 构造 新 函数 以 实现 SPRIT。 
GET 和 PUT 类 团 数 : 大 多 数 语言 
都 有 GET 和 PUT 类 函数 ,GET 的 作用 
是 把 一 个 数组 存放 于 内 存 , 而 PUT 是 
将 存 于 内 存 中 的 数组 给 出。 此 二 函数 
对 GAME 中 角色 移动 有 很 大 用 处 。 
游戏 中 背景 可 分 2 种 : 不 可 移动 





个 屏幕 显示 的 地 图 实际 只 是 全 体 地 图 
的 一 部 分 。 结 合 下 一 页 左上 角 图 片 。 
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游戏 制作 入 门 ( 五 ) 


SPIRIT 与 理 轴 












的 固定 背景 和 可 移动 的 卷轴 背景 。 固 
定 背景 的 GAME ,如 (BOMBER MAN》， 
背景 只 是 一 张 图 ，SPRIT 们 在 背景 上 
移动 。 大 多 数 GAME 是 卷轴 背景 。 卷 
轴 , 如 同 画 卷 一 样 ,玩家 只 看 到 背景 
内 容 的 一 部 分 , 由 主角 移动 或 其 它 方 
式 使 玩家 看 到 背景 其 它 内 容 。 由 不 同 
的 移动 方式 ,卷轴 又 可 分 为 : 

1、 纵 卷轴 : 背景 上 下 移动 , 如 街 
机 (四国 战 机 )。 

2、 横 卷轴: 背景 左右 移动 ,如 FC 
的 ( 魂 斗 罗 )。 

3、 自 由 卷轴 : 上 下 左右 自由 移 
动 ,诸多 RPG 都 是 这 样 。 

4、45" 卷 轴 : 以 冬 视 453* 上 下 左右 
移动 ,如 MD《 皇 帝 的 财宝 )。 

5、 伪 3D 卷轴 : 利用 放 缩 功 能 作 
出 类 似 3D 空间 的 卷轴 ， 如 SFC 上 的 
《F 一 ZERO)。 

6、3D 卷轴 : VR 构成 的 真实 空间 
内 的 移动 ,如 PC 上 的 (天 旋 地 转 》。 
由 不 同 移动 能 力 又 分 为 : 

四 自由 卷轴 : 玩家 可 自由 看 到 背 
景 的 任何 内 容 , 诸 多 RPC 都 是 这 样 。 

@ 强 制 卷 轴 : 背景 以 其 速 强 制 向 
某 方向 移动 ,诸多 2D STG。 

图 单 向 卷轴 : 背景 图 象 只 能 单 向 
移动 ,诸多 过 版 ACT, 如 FCG 巷 龙 )。 











ET 
将 前 景 将 要 破坏 的 Nx N 背景 块 用 
GET 存 于 内 存 中 。 


将 前 景 PUT 在 背景 上 (用 到 上 回 的 


复 盖 , 否 则 就 无 中 空 的 效果 了 ) 
要 移动 时 ， 


将 内 存 中 Nx N 背景 块 PUT 回 原 处 。 
将 前 景 将 要 破坏 的 NxN 背景 块 
用 GET 存 于 内 存 中 。 


将 前 景 PUT 在 背景 上 


如 此 过 程 , 就 可 以 实现 在 固定 背 
景 上 移动 SPRIT 了 。 
SPRIT 在 卷轴 上 的 移动 : 

背景 是 由 很 多 点 阵 构 成 的 , 一 般 
游戏 的 背景 重复 性 很 大 , 所 以 背景 是 
由 不 同 图 素 构成 , 如 前 页 的 地 图 就 是 
由 图 素 1,2,3,…N 组 成 ,于 是 就 有 一 





















个 到 了 地 图 的 左上 角 ,屏幕 显示 的 
部 分 就 不 能 再 往 右 下 方 移动 了 。 
下 面 讲 讲 如 何在 背景 上 移动 
SPRIT。 

在 黑色 背景 (也 就 是 无 背景 ) 上 
移动 SPRIT, 只 要 判断 键 控 , 将 SPRIT 
〈X,Y) 屏 幕 坐 标 加 以 调整 就 可 以 了 。 

举 个 例子 : 20 x 20 的 人 物 在 
320 x 200 的 屏幕 上 , 现在 坐标 是 (60， 
60) ,要 将 其 向 下 移动 一 格 , 只 要 : 















个 数组 K 与 背景 图 象 相对 应 。 在 屏幕 
初始 时 ,要 调用 数组 ,再 由 各 图 素 构 
在 (60,80) 坐 标 上 重 画 前 景 人 物 “| 成 显示 在 屏幕 上 的 背景 。 


屏幕 上 只 显示 背景 的 一 部 分 , 如 
图 ， 当 玩 者 键 控 人 物 上 下 左右 移动 
时 ， 人 物 是 居于 屏幕 中 心 基本 不 动 
的 , 而 背景 则 需 下 上 右 左 移动 , 从 而 
产生 人 物 在 背景 上 行动 的 感觉 , 所 以 
每 次 键 控 移动 ， 背景 都 要 重 画 , 这 时 
就 不 用 CET 和 PUT 这 类 了 。 重 画 只 
要 根据 键 控 , 调整 屏幕 左上 角 的 图 素 
关于 数组 K 的 坐标 就 可 以 了 《〈 见 左 
图 )。 

当 人 物 走 到 背景 边缘 时 ， 如 右 
图 , 背景 已 经 不 能 再 向 下 移动 了 。 这 


如 果 前 景 十 分 复杂 , 就 很 聚 了 , 因为 
要 重 画 前 景 。 这 时 ,就 要 用 到 CET 和 
PUT 类 阔 数 了 。 


用 GET 将 前 景 存放 于 内 存 
用 黑色 (背景 色 ) 方 块 将 现 人 物 履 盖 
PUT 前 景 人 物 于 (60,80) 坐 标 上 。 


如 果 背 景 不 是 黑色 而 是 图 形 , 
就 要 考虑 前 景 对 背景 的 破坏 了 。 这 
时 , 需要 一 个 中 间 的 “盒子 ", 存放 被 
当前 前 景 破坏 的 背景 。 






难 









时 , 人 物 的 移动 方式 就 变 成 了 固定 背 
景 下 的 移动 方式 , 程式 的 处 理 也 就 如 
同 固定 背景 下 移动 的 了 。 

还 要 讲 一 点 ， 关 于 背景 的 构 
-成 。 把 每 张 背景 作为 一 幅 画 处 理 , 存 
储 也 是 可 以 的 , 不 过 最 好 用 图 素 构成 
的 方法 ,这样 即 可 以 节约 内 存 , 又 可 
以 控制 容量 ， 再 是 移动 速度 可 以 加 
快 , 何 乐 而 不 为 9 





一 个 这 些 就 是 组 成 
背景 画面 所 用 的 各 
个 图 素 , 把 它们 分 别 
编 上 号 ,由 它们 所 组 
成 的 数组 即 构成 可 
个 地 图 画面 。 


关于 SPRIT 的 2D 卷轴 移动 大 致 
就 如 此 了 , 希望 各 路 玩家 用 自己 的 语 
言 去 一 步 步 实现 自己 的 dream ，level 
upl 

下 回 介 绍 什么 呢 9 …… 《可 该 休 
息 , 休 息 , 休 息 一 会 了 )。 














大 家 好 , 又 见面 了 。 今 回 聊 一 聊 
游戏 的 系统 和 界面 。 

游戏 的 系统 , 通俗 的 说 就 是 在 该 
SAME 里 规定 你 能 够 行为 的 法 则 。 举 
个 例子 来 说 ,SF 系列 中 的 八 向 摇 杆 控 
制 角 色 在 2D 平面 上 的 跳跃 , 障 下 ,前 
进 及 后 退 ， 而 清 版 格斗 游戏 “FINAL 
FICGHT” 系 列 则 是 八 向 摇 柄 控制 角色 
的 伪 3D 移动 ,用 一 按键 控制 跳跃 ,无 
足下 的 设 定 。 可 见 在 对 战 FGT 与 清 版 
ACT 的 角色 移动 系统 上 是 不 同 的 。 在 
GAME 里 系统 让 你 能 做 什么 你 才能 


四 


人 清 版 ACT 与 对 焉 FIC 
的 系统 有 很 大 的 不 同 。 








做 什 么 ， 玩 家 是 不 可 能 超越 系统 的 
“ 结 界 " 的 。 经 常 看 到 不 少 玩家 玩 A ， 
RPG 时 操纵 主角 凑 到 某 线 民 的 身边 ， 
企图 一 记 重 斩 做 掉 这 位 满口 鸟 语 (日 
语 ) 的 和 平 主义 者 (“ 肝 恶 "的 玩家 )。 
这 是 实现 不 了 的 幻想 , 因为 CAME 开 
发 者 构造 的 系统 无 此 项 功能 。 

没准 在 某 年 某 月 某 日 会 诞生 一 
个 GAME， 它 的 系统 有 这 么 一 条 定 
律 ， 可 以 毁灭 一 切 属性 为 生物 的 角 
色 。 那 你 就 可 以 体会 独 存 于 世 的 感觉 
了 (有 点 外 教 的 感觉)。 正 因为 系统 是 


一 









人 现在 的 RPG 是 登 华 丽 的 画面 
来 取胜 的 吗 ? 值得 讨论 。 
2 

















由 GAME 的 开发 者 所 制定 ，CAME 就 
表现 了 开发 者 对 该 类 游戏 的 认识 : 什 
么 该 有 什么 不 该 有 , 什么 能 有 什么 不 
能 有 , 有 的 话 应 该 怎么 有 。 玩 家 只 是 
接受 ， 在 GAME 开发 者 的 世界 下 游 
戏 。" 要 能 这 么 就 好 了 "是 不 甘 只 是 接 
受 的 玩家 的 口头 禅 吧 。SLG 的 游戏 最 
能 体现 系统 的 私人 性 , 太 多 的 梦想 未 
能 实现 ! 实现 自己 的 梦想 制 做 自己 的 
游戏 ! 
游戏 的 系统 可 以 分 为 该 类 游戏 
.的 系统 和 该 游戏 的 特殊 系统 。 
什么 是 该 类 游戏 的 系统 ?拥有 类 
似 的 游戏 系统 才 会 被 称 为 一 类 游戏 
的 啼 。 每 类 GAME 都 有 明显 区 别 于 其 
它 类 GAME 的 特殊 之 处 , 而 且 可 以 称 
为 类 ， 就 要 有 足够 数量 的 该 类 
GAME ,要 不 然 只 能 被 归 为 其 它 。 对 战 
FGT 为 什么 从 清 版 ACT 类 GAME 中 
分 离 , 就 是 对 战 FGT 的 系统 经 过 不 断 
发 展 进化 ,与 清 版 ACT 的 系统 以 相差 
其 远 : 2D 平面 上 的 跳跃 , 足下 , 前 进 及 
后 退 ,轻重 源 卢 的 分 化 ,防御 的 加 入 ,复杂 
键 控 的 必 杀 技 , 一 对 一 的 格局 , 三 局 两 胜 
的 胜利 标准 等 等 。 

随 着 游戏 界 的 集体 进化 ， 各 类 
GAME 的 系统 越 来 越 完善 ， 出 现 了 名 
类 GAME 的 同化 。 比 如 现在 大 家 都 执 
悉 的 名 称 $S. ACT，A . RPG，R ' SLC 
(=S$. RPG9 可 能 是 SLG 与 RPG 成 份 
的 比例 不 同 ) 等 等 。 还 有 各 类 游戏 的 
“变种 ": 3DSTGC, 3DFCT 等 。 由 于 “ 变 
种 ”( 可 能 应 称 为 "新 人 类 ”, 哈 ) 诞生 
较 晚 , 系统 是 很 不 尽 人 意 的 , 比如 手 
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感 就 是 最 大 的 不 足 。 不 过 世界 是 在 发 
展 的 ,丑小鸭 总 要 变 成 白天 忽 。( 某 
编 : 魔法 师 是 钱 不 多 又 比较 怀旧 的 玩 
家 ， 有 吃 不 到 葡萄 说 葡萄 是 酸 的 之 
嫌 ) 每 个 游戏 都 要 有 属于 自己 的 特殊 
系统 ， 才 能 在 该 类 游戏 的 丛林 里 生 
存 。 自 己 的 CAME 系统 一 定 要 有 特点 
区 别 与 其 它 该 类 CAME， 并 且 要 进 一 
步 地 应 和 玩家 才能 生存 (怀旧 作品 例 
外 )。 比 如 "侍魂 3" 的 破坏 防御 技 , 假 
动作 及 双 焦 系统 等 就 是 “SF” 所 没有 
的 。FF" 里 的 飞 空 船 ," 圣 剑 3" 里 的 大 
炮 等 等 赂 为 吸引 玩家 的 特殊 系统 。 
系统 再 分 就 细 得 多 了 : 移动 系 
统 , 物 品系 统 , 状态 系统 ,敌我 关系 系 
统 , 菜单 系统 , 时 间 系 统 , 战斗 系统 ， 
仲 间 系统 等 等 ( 太 多 了 )。 每 类 游戏 都 
有 自 类 游戏 相对 与 其 它 类 的 特殊 系 
统 , 比 如 ACT 游戏 就 不 具有 存档 的 系 
统 , 少数 例外 , 超 任 磁 碟 机 例外 《〈 某 
编 :废话 ! )。 
为 了 让 大 家 对 系统 有 直观 的 认 
识 ,以 简单 的 吃 豆 PACMAN 为 例 。 下 
面 是 该 系统 的 脚本 。 是 很 粗略 的 , 如 
果真 要 制作 GAME， 可 要 比 这 细致 得 


多 ! 


PACMAN 的 系统 
键 控 : 

四 方向 键 ,应 用 小 键盘 
ESC 键 : 

菜单 的 弹出 
热 键 : 

ALT+Q,GAME 的 退出 
菜单 : 


NEW GAME 


OPTIONS: SOUND ON7OF 


LEVEL:1TO 36 


EASY NORMAL HARD 


DEMO 
HICGH SCORE 
EXIT 

移动 : 


加 平面 上 X,Y 方向 垂直 移动 


1 获取 :角色 移动 中 路 方向 的 接触 


2, 种 类 : 
豆 一 一 吃 光 后 过 版 
香蕉 一 一 加 血 一 点 
苹果 一 一 加 满 血 
炸弹 一 一 自杀 


朋友 一 一 机 控 的 协助 者 加 入 


1UP 一 一 加 命 一 条 


SPEED UP 一 一 速度 x2 
LEVEL UP -一 加 血 的 极限 


3, 使 用 :获取 后 立即 生效 
敌 方 : 
| 1, 种 类 : 


兰 色 : 速度 1 级 , 吃 PACMAN 状 


| 红色 :速度 2 级 , 吃 PACMAN 状态 


黄色 :速度 1 级 ,被 吃 状态 

2, 变 化 : 

经 一 段 时 间 ， 

蓝 色 祝 红 色 祝 黄色 吃 蓝 色 
状态 : 

通常 ,PACMAN 色 为 黄色 

血 不 足 两 点 是 为 红色 
时 间 : 








FDI 
真实 时 间 制 ， 
NORMAL 级 以 上 有 时 限 


以 上 是 PACMAN 的 系统 脚本 。 可 
以 看 出 该 系统 在 传统 PACMAN 的 系 
统 上 有 一 些 改进 : 生命 血 值 的 加 入 ， 
BOMB 自杀 的 加 入 及 朋友 的 设 定 。 
当然 想 要 是 自己 的 PACMAN 独 
树 一 帜 ， 这 么 一 点 改进 是 远 远 不 够 
的 ,只 不 过 是 个 例子 罢了 。 
在 系统 的 设计 中 很 重要 的 是 敌 
我 关系 , 也 就 是 敌我 的 强 弱 关 系 。 机 
器 在 逻辑 判断 上 必定 强 与 玩家 , 所 以 
在 设计 时 要 让 敌人 《也 就 是 机 器 ) 弱 
一 把 ,制造 一 些 错误 的 判定 。 
比如 “SF” 中 的 机 器 是 有 一 定 攻 
击 模式 的 , 只 要 模 清 规律 再 加 上 自己 
不 失误 , 机 器 就 哩 咖 死 得 很 惨 | 还 有 
敌我 HP 的 设 定 要 找到 一 个 平衡 位 
置 , 这 点 是 很 重要 的 。 在 RPG 游戏 中 
这 点 尤其 重要 , 否则 制作 的 CAME 就 
会 被 称 为 闭 着 眼睛 就 通 了 或 以 无 即 
的 练功 升级 拖延 游戏 时 间 。 
好 了 , 系统 就 即 这 么 多 吧 , 下 面 
是 界面 ,*GO ON! 


界面 , 就 是 屏幕 上 各 个 图 象 文字 
的 有 机 构成 《本 人 自己 的 解释 , 用 惯 
了 的 词 但 要 真 解释 也 不 太 容易 ) 。 好 
的 界面 直观 ,清晰 明了 ,有 亲近 感 。 游 
戏 给 人 的 第 一 感 就 来 自 界 面 , 可 以 引 
起 玩家 玩 的 欲念 。 所 以 说 界面 是 
CAME 中 很 重要 的 一 部 分 。 

界面 一 般 由 主 画 面 , 菜单 , 状态 


TD 


| 大 营 半 杰 ( 记 ) 游戏 肋 大 教室 ] 


显示 , 边框 等 构成 。 界 面 的 风格 也 随 
地 域 ， 游 戏 类 型 大 有 不 同 。 欧 美的 
GAME 的 界面 , 嗯 , 咳 咳 , 真是 太 烦 琐 
了 1! N 层 的 菜单 ,N 多 的 小 图 标 , RPC 
的 装备 细 到 让 人 难以 忍受 的 地 步 ! 





个 欧美 的 游戏 图 形 化 居多 。 
本 人 还 是 喜欢 日 式 GAME 尤其 
是 RPG 之 类 。 

〈 某 编 : 肚 法 师 私 人 看 法 , 热爱 欧 
美 RPC 的 玩家 尽 可 斩 之 , 嘿嘿 , 魔法 
师 这 回 可 以 GAME OVER 了 ! )。 





个 能 力 值 的 升降 一 目 了 然 。 

图 象 化 , 是 游戏 界面 发 展 的 一 大 
趋势 。 原 因 嘛 ,一 是 直观 ,二 是 推广 至 
全 世界 (语言 太 多 了 , 真希 望 全 世界 
都 说 汉语 ， 就 不 用 学 ENGLISH 了 ! 
AHI AHI )。 图 象 化 ! 好 像 有 反 古 的 
意思 , 象形 的 图 标 越 来 越 多 ,看 得 全 
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的 ,看 不 慌 的 ,有 时 真有 些 头 疼 。 

举 点 例子 ， 下 面 是 一 些 “ 时 穗 ” 
RPCG 的 界面 所 必 备 的 条 件 : 

菜单 的 背景 画面 是 可 以 更 换 的 ， 
色调 也 可 以 调整 。 

以 象形 的 图 标 表示 物品 , 设置 状 
态 等 ,并 有 文字 的 说 明 。 

以 不 同 颜色 的 文字 表示 可 用 , 有 
利 的 信息 。 

有 完整 的 物品 用 途 查 寻 系 统 。 

购买 物品 装备 时 有 简 头 等 图 案 
提示 各 值 之 升降 。 

由 此 可 看 出 , 日 本 的 RPG 厂商 是 
很 为 玩家 着 想 的 。 不 过 , 本 人 前 段 玩 
“DQ W ”就 着 实 不 满意 了 一 回 。"DQ 
区 "的 界面 风格 还 是 "DQ" 几 代 的 一 贯 
传统 ， 半 点 图 形 不 见 ， 唯 一 的 英文 只 
是 HP 和 MP! 真有 派 。 

好 ,今天 就 到 这 里 了 。 

喂 ! 特工 黄 , 稿 费 怎么 还 没 寄 来 ， 


我 的 奶 要 满 了 ! 


个 让 大 多 数 玩家 生气 的 是 什么 ? 


卫 芝 4 














相信 不 少 玩家 在 左 冲 右 突 
之 余 对 这 些 游戏 的 制作 过 程 也 
是 很 感 兴趣 的 。 今天 就 计 - 讲 游 
戏 的 制 fFid 程 ， 有 意 自 己 制 人 F 游 
戏 的 FANS 也 可 以 借 
此 文 少 走 一 些 弯 路 与 
前 几 期 的 内 容 不 大 一 
样 , 又 无 很 大 联系 , 所 
以 0U9MS。 

由 正统 的 公司 开始 。 就 本 人 所 知 , 一 
般 游 戏 制 作 公司 是 分 成 技术 部、 企 出 B 和 
开发 部 。 技 术 部 由 LEVEL 要 高 的 人 员 组 


成 提供 技术 支援 ,此 如 提供 开发 系统 和 罗 

下 ,一 和 不 8 刺 

制 fF9. 企 8 下 洲 ”EC 

戏 如 本 的 完成 和 和 各 TI 
各 ii 计 ,Xt 的 灵 现 把 经 在 个 BE 人 员 的 






手中 。 开发 部 具体 的 制 人 游戏 ,实现 企划 
部 的 意念 。 右面 是 三 者 之 间 的 关系 图 ， 
1.a. 灵感 ~ 无 边 无 际 - 

艺术 的 创作 灵感 并 无 指定 的 来 源 ， 
电子 游戏 也 是 如 此 。 创作 者 的 灵感 大 多 


要 想 使 游戏 好 
卖 , 市 二 查 是 必须 的 。 通 过 市 场 


三 大 部 门 关系 图 
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调查 ,创作 者 得 以 了 解 市 场 的 情况, 其 中 包 
括 哪 种 类 型 的 游戏 盛行 ， 哪 种 类 型 的 游戏 
需求 量 大 ， 从 而 估计 市 场 可 吸纳 新 游戏 的 
程度 。 
2 . 整体 构思 /3. 故事 大 纲 ~ 搅 尽 脑汁 ~ 
有 了 创作 灵感 后 ， 制 人 组 根据 灵感 共 
同 构思 游戏 的 形式 和 故事 大 纲 。 
4. 资料 搜集 -~ 繁复 琐碎 ~ 
虽然 制 人 组 已 构思 好 故事 大 纲 ， 但 是 
许多 细节 部 分 必须 有 煌 正确 的 资料 ,比如 
历史 背景 人 物 造型 服装 设计 等 。 正 确 的 
.设计 不 仅 能 完美 体现 游戏 背景 ， 而 且 使 玩 
家 在 玩 的 同时 了 解 历史 ? 
5.a. 角色 造型 设计 “~ 充满 魅力 ~ 
剧本 固然 重要 ， 人 物 的 设计 也 不 容 忽 
视 ,设计 者 根据 已 有 资料 ,剧本 及 个 人 的 想 
象 设计 出 游戏 中 角色 的 造型 、 颜 色 和 动 
作 。 负 责 这 项 重大 任务 的 就 是 绘图 设计 
(GRAPHIC DESIGNER)。 当 然 ,一 些 超 级 大 
作 是 要 请 大 人 气 的 漫画 家 或 插图 家 做 人 物 
设计 的 , 比如 《勇者 斗 恶 龙 》 中 的 鸟 山 明 ， 
《最 终 幻想 ) 中 的 天 野 喜 孝 。 
5.b. 内 部 设计 蓝本 “~ 详细 完备 ~ 
细节 ! 细节 ! 没有 足够 的 细致 就 无 法 让 
游戏 在 程式 上 体现 。 各 种 系统 的 法 则 需要 
有 严格 的 规定 。 极 训 的 说 法 就 是 :内 部 设计 
蓝本 ,就 是 把 游戏 变 成 * 是 "与 " 否 "。 这 是 游 
戏 i 设 计 中 极 费 工夫 的 一 节 。 
5.c. 剧本 “~ 游戏 的 灵魂 ~ 
经 id 资料 搜集 后 ,修正 故事 大 纲 ,同时 
对 版 面 (STAGE)、 演 示 (DEMO)、 序 
(OPENING)、 结 局 (ENDING) 及 角色 
(ROLES) 进 行 设 定 。 基 本 的 剧本 形成 了 。 
6. 技术 问题 讨论 -~ 心 连 心 ~ 
游戏 水 准 与 技术 难度 的 平衡 。 比 如 制 
作 TV 游戏 时 要 考虑 主机 机 能 ,角色 块 的 多 
少 、 容 量 大 小 等 ， 制 作 PC 游戏 时 的 
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X- MODE、 角色 移动 的 流 断 性 等 。 
7. 蓝本 审核 及 修正 ~- 关键 时 刻 ~ 
审核 及 修正 后 最 终 定稿 ! 最 终 定稿 后 
一 般 是 不 能 再 加 以 改 动 的 。 
8 . 程式 及 图 象 的 制 fF ~- 舒 一 口气 -~ 
最 终 定稿 后 , 制 人 部 开始 制 fF 了 。 人 员 
主要 分 成 两 类 : 
a, 图 象 设计 人 员 
… 背景 组 :以 电脑 绘制 M 图 
* 前景 组 :人 物 动 物 ,物品 
,动画 组 :服装 ,动画 
b, 程式 人 员 
. 配合 人 物 和 背景 , 加 入 情节 , 及 控 
制 难 度 。 
9 .配乐 - 画 龙 点 清 ~ 
到 此 阶段 游戏 就 接近 完成 了 .烘托 气氛 
的 优秀 配乐 必 不 可 少 ， 还 有 各 种 扒 阅 也 是 
重要 的 。 近 来 时 兴 人 语 配音 ,其 实 …… 
10. 成 品 测试 及 品质 检定 /11. 修正 -最 
后 冲刺 ~ 
BUG 是 一 定 会 有 的 ,所 以 要 不 停 的 玩 、 
玩 、 玩 …“。 一般 要 有 几 百 小 时 的 检验 , 并 
且 要 以 不 同 的 线索 和 方法 去 通 版 ， 试 出 N 
种 可 能 性 。 不 久 前 看 到 国内 某 公司 正 招聘 
测试 员 、, 喜 欢 " 竹 玩 "的 玩家 不 妨 去 担任 这 
一 工作 。 
12. 生产 及 宣传 ~ 五花八门 ~ 
这 不 是 制 fF 人 员 的 工作 了 ,不 过 真是 很 
重要 。 没 有 众多 媒体 的 宣传 ,购买 (DQ) 的 队 
伍 怎么 会 有 那么 长 ?9 
13 . 发 售 - 干 呼 万 唤 始 出 来 ~ 
侍 ， 比 西天 取经 还 要 艰难 ， 终 于 推出 
了 ! 哦 , 一 般 制 fF 人 员 是 要 开 庆 祝 PARTY 
的 。 真 幸福 …… 
以 上 就 是 正统 公司 的 游戏 制作 过 程 ， 
可 以 看 出 游戏 制作 的 最 重要 环节 是 在 5.ab 
< 中 。 好 的 创意 是 游戏 的 灵魂 ,而 对 于 有 经 
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验 的 公司 程式 上 的 问题 并 不 是 关键 ， 因为 文采 好 的 : 构造 优美 或 可 笑 的 旁白 和 
总 会 有 高 手 能 解决 技术 的 问题 。 对 于 想 结 对话。 我 写 .我 写 .我 写 . 





队 出 发 的 游戏 FANS, 本 人 认为 以 上 方法 是 了 解 历史 的 : 林 阅 及 提 拱 历史 

: 的 资 
不 太 适 合 的 。 下 面 是 本 人 经 实践 总 结 的 游 ” 料 。 我 查 , 我 查 , 我 查 …… 
戏 FANS 结 队 出 发 的 方法 : 


( 注 总 :做 三 国 系列 的 FANS 可 不 要 用 
LEVELI00 以 下 的 FANS, 一 般 是 做 不 横山 光辉 的 三国志) 做 历史 资料 。 经 济 实 
出 有 商业 价值 的 游戏 的 : 力 的 :俗话 (9 ) 说 的 好 "有 钱 出 钱 , 有 力 出 
1. 中 导 砚 ， 交 结 “ 臭 味 ”相投 的 玩 力 "。 认 识 有 钱 的 朋友 真是 好 啊 …… 玩 笑 。 
友 。 其 中 不 乏 人 才 , 会 编程 的 .会 做 图 的 文 5 . 预备 的 工作 OVER 了 ,集结 | 
采 好 的 ,会 音乐 的 .了 解 历史 的 、 革 种 游戏 由 大 家 审核 通过 的 人 物 、 对 白 、 背景 
的 超级 玩家 、 交 际 较 广 的 、 有 经 济 实力 的 等 开始 与 程式 结合 ,动画 同时 制 人 F。 会 音乐 
的 同志 就 要 忙 了 。 音 乐 一 般 是 从 曲 库 中 
2. 在 聊天 中 ,“ 咱 们 自己 作 个 游戏 “全 "的 , 变 一 变 配 器 和 人 快慢 就 OK 了 。 
吧 ?“。 第 一 个 游戏 的 制 fF 就 开始 了 。 6. 险 , 游 戏 完成 了 ! 不 ,还 要 测试 .时 嘿 ， 
3. 于 是 大 家 就 经 常 次 在 一 起 ， 谈 天 说 。 想 测试 的 人 一 定 不 少 。 
地 的 ,渐渐 的 游戏 的 雏形 就 有 了 。 7. 游戏 真正 完成 了 | 开 庆祝 会 吧 | 
在 XX 期 间 ， 在 游戏 创意 上 HP 和 MP 8. 如 何 流行 9 拷贝 给 随便 哪个 游戏 FAN 
局 的 头领 也 中 是 主创 产生 了 。 当然 不 吧 , 放 在 INTERNET 上 9 还 是 不 知 哪 天 就 成 
一 人 独裁 ,不 过 主创 必须 要 产生 。 主创 最 好 为 盗版 ,让 更 多 的 玩家 玩 到 它 9 
是 全 编程 的 ,起 只 理论 上 要 明白 。 LEVELI00 以 上 的 FANS， 有 一 定 的 时 
在 主创 的 带领 下 ， 游 戏 脚本 逐步 完 间 ,目标 是 做 出 有 商业 从 值 的 游戏 的 ; 
成 。 脚 本 肯定 是 不 完善 的 , 不要紧, 可 以 在 1 . 集结 队友 2. 构思 大 意 
以 后 的 制 fF 中 逐步 完善 。 只 有 积累 足够 的 3. 重要 : 制 fF DEMO 版 1 
EXP 才能 写 出 完善 的 脚本 。 制 fF DEMO 版 中 , 要 充分 体现 游戏 创 
由 于 是 第 一 个 游戏 ， 所 以 不 要 想 一 口 。 意 的 精华 。 
吃 个 匀 子 ,规模 和 容量 小 一 些 ,内容 简 单一 4. 手持 DEMO 版 ,到 各 个 游戏 代 
理 商 
些 ,这 样 好 轰 彻 。 由 于 LEVELI00 不 到 ,所 或 开发 商 去 自我 推销 。 困 内 的 游戏 代理 商 


0 或 开发 商都 是 很 热情 的 , 只 要 游戏 足够 好 ， 
4. EEIe 他 们 一 定 代理 ,要 求 做 出 成 品 , 为 中 
先是 预备 的 工作 。 司 


大 业 尽 一 份 力 ， 真 是 热血 沸腾 〈 某 编 : 
会 编程 的 : 首先 要 与 主创 沟通 , 对 游 ” 酸 | )。 村 

戏 的 实现 有 总 体 构想 和 对 各 种 系统 的 实现 不 少 意见 ,虚心 的 去 修改 吧 。 

有 初步 的 计划 ， 比如 背景 移动 、 前景 歼 羡 、 5. 游戏 出 台 了 ! 开 庆祝 PARTY 吧 | 

中 文 显示 等 。 然后 制定 出 所 需 本 数 的 清单 ， 6. 在 市 面 上 看 到 自己 的 游戏 ! 好 棒 ! 

到 3 我 编 ,我 编 . 我 编 …- 好 了 ， 外 传 就 到 这 里 了 。 各 位 游戏 
会 爷 图 的 : 角色 设 定 、 背 景 设 定 和 动 。 FANS, 找到 自己 的 同伴 , 结 队 出 发 ,在 真实 

画 构 思 。 我 画 .我 画 、 我 画 …… 的 世界 冒险 吧 ! 


23 









嘴 ， 游 戏 FANS 找到 自己 的 伙伴 
了 吗 9 是 不 是 正在 购买 装备 9 

要 想 制作 游戏 , 编程 是 无 法 逃避 
的 。 初 学 GAME 制 做 的 队伍 中 程式 是 
很 重要 的 , 要 有 足够 的 POWER, 即使 
POWER 不 足 ， 也 要 有 CONTINUE 100 
右 也 要 打通 《 街 霸 》 的 恒心 和 角力 。 

今 回 介 绍 一 些 基础 的 游戏 编程 
方法 ,本 人 自 知 MP 不 足 , 其 中 的 不 对 
不 足 之 处 望 各 路 高 手指 正 。 

对 于 游戏 FANS 来 说 ， 各 种 游戏 
中 程式 最 容易 编 的 是 SLG 中 三 国 类 
的 游戏 , 大 量 静 止 图 象 使 制作 游戏 中 
最 令 程 式 头 疼 的 图 象 处 理 简单 易 


游戏 制作 入 门 ( 八 ) 


从 最 简单 的 RPG 帮手 





行 。 但 SLG 制胜 的 关键 是 创意 , 初学 
CAME 制作 的 游戏 FANS 能 提出 闪光 
创意 的 几乎 没有 。 本 人 将 从 RPG 游戏 
入 手 , 较为 详细 的 介绍 一 些 基础 的 游 
戏 编程 ,比如 游戏 的 主 控 、 人 物 行 动 、 
剧情 发 展 、 物 品 使 用 及 对 话 搜查 等 。 
为 什么 从 RPG 入 手 呢 ?RPC 是 所 有 游 
戏 类 型 中 涉及 动态 图 象 最 初级 的 且 
又 不 象 SLG 一 样 只 涉及 静止 图 象 的 
类 型 ， 而 且 它 涉及 的 系统 也 比较 全 
面 ,再 者 魔法 师 最 了 解 RPC 游戏 。 

以 一 个 最 标准 的 RPC 为 例 , 暂 定 
名 《魔法 师 的 大 冒险 》。 先 看 看 它 有 哪 
些 系统 和 菜单 。 


由 UP DOWN LEFT RIGHT 控制 标准 四 向 移动 


由 ESC 弹出 菜单 


菜单 选项 :对 话 物品 搜查 状态 系统 





传统 RPG 的 单线 剧情 





菜单 的 结构 : [ 医 膨 
秃 顺 入 


接 下 来 谈 谈 主 程序 。 主 程序 是 所 
有 程序 的 中 枢 , 所 有 细节 程序 都 由 主 
程序 连结 , 都 汇集 于 主 程序 , 换 句 话 
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[ET 
辆 息 
说 , 主 程序 调用 细节 程序 实现 游戏 目 


的 , 细节 程序 则 调用 下 一 层 程序 。 用 
下 面 的 图 示 来 理解 吧 : 





乏 主 程序 的 基本 结构 是 怎样 的 呢 ? 见 下 面 
一 有 关 的 变量 :( 请 见 下 一 页 ) 








的 主 控 部 分 流程 图 : 


孙 沿 襄 冲 左 芳 出 











整 型 | 存档 号 (! 一 4) 
开关 变量 名 









aceidentaddenable 


“三 . 关于 RPG 游戏 中 的 事件 : 
1. 定义 :RPG 游戏 中 事件 定义 为 
在 游戏 过 程 中 , 由 游戏 者 引发 的 一 系 
列 不 由 游戏 者 控制 的 剧情 , 事件 经 党 
是 按 剧 本 规定 的 单线 发 展 的 ,一般 表 
现 为 一 个 动画 。 事件 按时 间 排列 的 集 
合 构成 剧本 。 
2.RPC 游戏 通用 结构 : 
3. 传统 RPG 游戏 中 按 引发 条 件 
将 事件 分 为 二 类 : 
(1) 对 话 引发 事件 : 主角 在 某 一 
事件 值 时 和 某 一 配角 对 话 引发 。 
(2) 地 点 引发 事件 : 主角 在 某 一 
事件 值 时 走 到 某 一 地 图 某 一 单元 引 






发 。 
A. 对 话 引 发 事件 : 

事 
全 
发 
尾 
顺 
交互 部 分 中 

( 主 控 部 分 ) 
旋 事 部 分 (而 情 ) 
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型 


名 台 0: 要 调用 记录 ,1: 不 要 调用 记录 
reteode2 整 型 | 0: 要 进行 地 图 切换 ,1: 不 要 进行 地 图 切换 
res 至 型 | 前 方 地 图 单元 属性 

整 型 


1: 事 件 完成 后 加 1,0: 不 加 1 


同人 个 洲 训 个 


数据 结构 : 

图 DIALOG - ACCIDENT( 对 话 事 
件 ) 结 构 体 数组 dialogaceident 
[MAX - DIA - ROLES] 

和 @@ 常 晶 MAX - DIA - ROLES 实 
际 是 对 话 引发 事件 个 数 
B 地 点 引发 事件 : 

数据 结构 : 

图 ACCIDENT - INDEX 结构 体 数 
组 aceidentindex[ACCIDENTNUM] 

@@ 常 晶 ACCIDENTNUNM 是 地 点 
引发 事件 个 数 
C. 事件 处 理 函 数 

(1) 事 件 处 理 函 数 基 本 结构 

SWITCH CASE 分 支 型 , 按 事件 值 
不 同 进行 不 同 的 操作 。 

(2) 事 件 处 理 函 数 几 大 组 成 功能 

主角 ,配角 自动 移动 

主角 ,配角 自动 对 话 

自动 地 图 切换 

自动 对 主角 物品 , 血 值 等 参数 进 
行 修改 
四 . 物品 

物品 在 RPG 游戏 中 亦 十 分 重要 ， 














亨 振 否 坟 岂 泗 演 关 到 部 
困 剖 器 


accidentx 


双 配角 人 物 索引 值 
整 事件 值 


查询 dialop - accident 数组 





区 7 


查询 accident - index 数组 


是 
事件 处 理 函 数 





否 








对 话 引发 事件 流程 图 


地 点 引发 事件 流程 图 


accidenty 地 图 单元 Y 座 标 


mapinder 发 生 事件 的 地 图 在 MAPJNDEX 数组 中 下 标 
accident 事件 值 


正统 RPG 一 般 都 有 极 复杂 的 物品 表 

1. 一 般 物 品 的 分 类 : 

A. 与 游戏 情节 无 关 的 一 般 物 
品 , 可 简单 称 之 为 “药物 ", 用 钱 可 以 
买 到 或 由 搜查 得 到 , 功能 是 修改 主角 
人 物 属性 (HP、MP、EXP 等 )。 

B. 与 游戏 情节 有 关 的 特殊 物 
品 , 可 简单 称 之 为 “宝物 ", 用 钱 买 不 
到 ， 随 游戏 情节 可 以 获得 或 搜寻 到 ， 
人 推进 情节 发 





2. 有 关 物 品 数据 结构 : 
鲁 c00Ds - INDEX 结构 体 数 组 
goodsindex[COODS - NUM] 
鲸 常量 GO00DS - NUM 为 物品 数 
生 SEARCH - GO00DS 结构 体 数 组 
search-goods[MAX-SEARCH-GOODS] 
国 MAX-SEARCHGOODS 隐藏 物 
品 总 数 
3. 物品 有 关 功 能 : 
A. 使 用 物品 
B- 搜索 物品 
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| 


goods7 
goodsindex 


accident 


物品 所 在 地 图 

物品 所 在 单元 雁 

物品 所 在 单元 Y 座 标 二 
物品 索引 值 (在 goodsindex 数组 的 下 标 ) 
于 特定 事件 值 , 才 能 被 发 现 

0: 已 经 被 发 现 并 取 走 ;1: 还 存在 


物品 价格 

上 :特殊 物 品 ;0: 一 般 物 品 ( 使 用 效果 是 修改 主角 血 什 等 属性 ) 
修改 主角 血 值 等 届 性 的 具体 数 人 

小 对 主角 bood 操作 ,1 对 主角 healh 操作 ,2 对 主角 sbmmgh 操作 | 
特定 事件 时 ,使 用 特殊 物品 有 效 








以 上 是 RPC 游戏 的 一 部 分 编程 思想 ， 希 望 能 让 游戏 


FANS 少 走 些 弯路 ,早日 构 出 自己 的 GAME! 
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Hi, 大 家 好 ,又 见面 了 ,上 回 还 了 
解 吧 ， 接 着 再 讲 讲 开始 具体 制作 某 
CAME 之 前 在 程序 方面 所 要 了 解 和 
工作 的 。 

首先 , 大 家 要 准备 好 各 种 工具 。 
其 中 一 部 分 是 指 各 软件 公司 所 制 成 
的 现成 软件 ,主要 是 图 象 方面 的 ,AN- 
JIMATOR、Photoshop、3DS 等 等 哆 ,还 有 
一 部 分 共享 的 函数 ， 像 C 的 播放 ML 
Di Winc 之 类 的 。 而 在 这 些 之 外 , 也 
是 最 重要 的 部 分 则 需要 GAME FANS 
中 程式 方面 level 较 高 者 自己 构造 ， 
这 些 工具 在 有 规模 的 软件 公司 中 是 
由 技术 部 包工 的 ，FANS 只 好 自己 动 
手 了 。 

包括 哪些 方面 的 工具 呢 ? 

首先 ,是 图 象 显示 , 也 是 初学 者 
最 难 作 好 的 方面 。 关 于 sprit\ 卷 轴 、 特 
殊 效果 ( 放 缩 、 变 形 , 淡 入 淡出 等 等 ) 
的 函数 \ 子 程序 要 一 开始 就 准备 好 。 
什么 ?具体 怎么 编 ? 上 街 买 本 书 去 吧 ， 
现在 关于 图 象 显示 的 书 很 多 , 内 容 与 
为 CAME 准备 的 函数 制作 有 不 少 关 
联 。 还 有 更 好 的 ,不 少 书 冠 着 " 某 某 图 
像 x x x "的 大 名 ,打开 一 看 ,就 是 用 
C 实现 电玩 嘛 ! 有 点 夸张 。 像 勇者 一 
样 去 调查 吧 。 

其 次 是 汉字 ， 这 也 是 PC 的 优势 
之 一 。 在 Window 下 偷懒 者 尽 可 以 用 





游戏 制作 入 门 ( 九 ) 


STEP BY STEP 






区 ZI77T77D 





中 文 Windows 或 某 外 挂 ， 在 说 明 蔬 上 
注 明 " 需 在 中 文 Windows 下 运行 "。 而 
在 MS 的 D0S 下 又 如 何 办 ? 只 有 一 条 
路 :自制 字库 。 很 烦 的 。 

首先 ， 要 了 解 什么 是 “中 文 内 
码 "。 英 文 的 文字 与 ASCI 码 相 对 应 ， 
以 文字 符号 自身 之 编码 值 为 代表 进 
行文 字 显 示 ， 中 文系 统 也 大 致 相同 ， 
选取 一 些 常用 的 中 文字 编号 来 进行 
文字 显示 ， 这 就 是 所 谓 的 “中 文 内 
码 "。 常 见 的 有 CC - D0S 的 GB 码 (和 
GAME BOY 无 关 ) 和 台湾 的 BIG 一 5 
码 。 中 文系 统 采用 图 形 模式 来 表达 复 
杂 的 中 文字 , 而 在 图 形 模式 中 , 最 常 
见 的 就 是 点 阵 模式 。 

FANS 制作 GAME, 了 解 点 阵 汉字 
吕 足 够 了 。 矢量 汉字 ?要 求 太 高 了 吧 ， 
本 人 还 诊 有 见 过 游戏 中 使 用 大 量 矢 
量 汉字 的 。 但 问题 是 : 如 何在 不 进入 
中 文系 统 的 状态 下 显示 中 文 ? 

程式 A; “没有 CC - D0S, 没有 中 
文 Windows, 我 们 自己 画 必 对 ,只 有 自 
己 " 画 "。 品 , 那 位 吐 白 沫 的 美工 您 别 
误会 ,不 是 让 你 用 ANIMATOR 自己 画 
! 这 样 烦 的 事 应 交 给 具有 老 牛 一 样 
的 品质 的 机 器 去 作 旷 。 原理 与 英文 字 
体 是 相同 的 , 英文 字体 是 根据 每 位 的 
“om "和 "off 状态 表示 线 体 , 我 们 也 相 
同 的 以 位 状态 表示 中 文 的 点 阵 。 
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中 文字 太 多 了 ， 总 不 能 把 CC - DOS 
的 字库 都 搬 来 吧 , 所 以 要 按照 需要 构 
造 自 己 的 字库 。 
首先 ,要 建立 自己 的 文档 (包括 
对 话 \ 旁 白 …… ) 。 然 后 用 程式 实现 以 
下 步 野 : 
逐次 读 文 档 中 汉字 的 编码 (GB 
码 或 BIG 码 ) , 一 个 汉字 是 2 个 字 节 ， 
然后 根据 编码 在 字库 中 通过 计算 找 
到 该 汉字 数据 所 在 地 , 将 该 数据 存 入 
自己 的 字库 , 并 将 该 汉字 在 自己 字库 
四 中 的 位 置 , 
也 就 是 自 
己 字 库 中 
汉字 的 编 
码 存 入 另 
一 个 新 的 
文件 ， 于 
是 ,自己 的 
一 字库 就 制 
人 16x 16 点 阵 的 “大 ”成 了 ! 吗 哈 
哈 …… 喔 ! 对 了 , 别 忘 了 在 函数 中 加 
上 判断 是 否 有 重复 的 语句 。 呼 ，OK， 
中 文 是 可 以 实现 了 。 
什么 ? 艺术 字体 ? 要 体现 自己 独 
特 风 格 的 艺术 字体 ,只 能 自己 用 ANI 
MATOR 来 了 , 嘿 、 嘿 嘿 , 那 位 美工 您 
别 又 吐 白 洲 了 。 图 象 化 的 字体 用 表示 
图 象 的 方式 去 表示 就 好 了 。 玩家 是 否 
见 过 在 没有 DOS - V 下 的 日 文 游戏 
中 的 目 文 式 中 国字 ? 对 了 , 那 就 是 图 
像 ,而 不 是 日 文字 库 下 的 字体 。 
下 面 说 说 中 文 处 理 的 小 技 , 虽 不 
属于 制作 GAME 的 前 期 准备 , 但 是 对 
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FANS 是 有 好 处 的 ,顺便 说 说 吧 。 一 般 
在 320 x 200 左右 分 辩 率 下 的 游戏 中 ， 
汉字 一 般 是 16 x 16 点 阵 的 简体 和 竹 
体 。 
由 于 字体 相对 整 屏 较 大 , 对 话 时 
并 列 显示 一 般 不 宜 超过 三 行 , 否则 会 
与 背景 图 像 和 人 物 肖 像 争 主 次 , 使 视 
觉 上 没有 重点 。 而 且 就 中 文 简体 而 
言 ,由 于 过 份 简单 ,视觉 效果 不 佳 。 
处 理 的 方法 可 以 是 在 字 主体 上 
加 多 色彩 层次 , 在 字 底 加 上 深 的 同色 
系 阴影 , 还 有 就 是 在 对 话 框 的 背景 材 
质 上 作文 章 , 使 中 文 简体 看 起 来 不 过 
份 单列 。 在 高 分 辨 率 下 ,一 般 是 640x 
480, 中 文 的 处 理 不 应 过 小 , 现在 市 场 
上 所 出 售 的 中 文 CAME 没有 一 款 在 
这 方面 作 的 好 (笔者 看 来 ) ， 都 过 份 
小 , 大 多 是 为 了 方便 而 从 原 有 大 字库 
取 到 24x 24 和 32x 32 的 汉字 。 
无 论 分 辩 率 是 多 少 , 都 要 注意 汉 
字 与 整 屏 的 比例 , 还 有 行 与 行列 与 
列 的 间距 ， 不 要 让 玩家 感到 是 一 团 
x x 。 笔 者 认为 这 方面 日 本 的 VIDEO 
GAME 是 作 得 很 不 错 的， 电脑 玩家 不 
妨 去 看 看 日 本 RPC( 不 是 指 PC98) 中 
对 话 汉字 的 大 小 ,行距 和 列 距 。 
ok ,ok ,都 快 跑 得 没 影 了 。go on ,go 
on, 接 着 前 期 准备 的 话题 。 
中 文 是 被 解决 掉 了 , 然后 咏 , 是 
与 GAME 制作 更 为 接近 的 地 图 形成 
系统 ， 这 是 很 重要 的 。 实 现 
种 方式 : 利用 整体 图 象 和 利用 图 素 拼 
接 , 各 有 利 浆 , 不 过 笔者 倾向 后 者 。 
整体 图 象 的 应 用 , 就 是 将 每 一 片 












地 图 作成 一 个 * . * 的 文件 ， 地 图 数 
据 另 存 一 个 文件 , 使 用 时 将 图 象 与 数 
据 配套 。 优 点 是 美工 绘图 时 方便 直 
观 , 但 是 用 整 图 存储 很 占 空间 , 运行 
游戏 时 则 会 占 过 多 的 内 存 , 而 且 较 容 
易 被 乐于 修改 的 游戏 者 换 汤 换 药 。 图 
素 拼接 嘛 ,是 普遍 的 作法 。 看 看 例子 
吧 。 图 素 , 在 前 面 某 回 图 象 的 介绍 中 
已 经 讲 过 , 各 种 各 样 的 图 素 组 合 在 一 
起 构成 自己 的 图 素 库 , 而 地 图 数据 则 
记录 该 图 素 在 图 素 库 中 的 位 置 和 属 





质 上 汉字 与 自己 的 汉字 库 差 不 多 。 
看 下 面 图 片 ， 这 些 是 地 图 数据 、 
图 素 库 和 其 编码 。 利用 图 素 的 好 处 是 
方法 正统 , 占 硬 盘 少 , 因为 地 图 中 图 
素 重 复 性 很 大 , 还 有 运行 游戏 时 节约 
内 存 ,不 易 被 修改。 当然 ,如 果 您 要 表 
示 自 己 的 游戏 是 某 某 M 的 大 容量 ,不 
芒 用 整 图 的 方式 ,面子 上 很 什么 嘛 。 
再 传 FANS 个 小 技 ， 图 素 库 不 必 
用 ANIMATOR 等 软件 自己 作 。 美 工 们 
自 可 以 放心 去 做 整 图 , 让 程序 员 编 一 
个 地 图 图 素 库 和 数据 自动 形成 的 小 
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工具 ， 按 美工 所 定 的 图 素 大 小 (20x 
20 或 其 他 ) 对 n 个 整 图 逐一 检索 , 形 
成 文件 。 美 工 们 头痛 的 事 就 要 交 给 程 
序 员 手下 的 机 器 咏 ,真理 ? 真 理 ! 

地 图 工具 也 ok 了 ， 接 这 是 叮 叮 
当当 的 音乐 和 音效 。 好 的 游戏 音乐 和 
音效 是 非常 重要 的 。( 某 编 : 废话 。) 
FANS 要 作 GAME 要 有 块 中 上 等 声 
长 ,合适 的 软件 有 Windoos 下 的 Music 
Time, Cakewak…… ,都 可 以 生成 MIDI 
文件 ， 音 效用 Wave studio 可 能 凑 和 
吧 。 找 个 麦克 风 ,招集 好 友 ,将 人 语 和 
“怪兽 的 叫 声 " 加 入 游戏 之 中 ! 音乐 方 
面 本 人 有 兴趣 但 不 在 行 , 玩 友 如 有 该 
方面 level 高 者 ,Help me! 互 通 有 无 。 

剩 下 的 时 间 , 闲谈 一 下 。 本 人 作 
这 “一 场 游戏 一 场 梦 ” 也 有 一 段 时 间 
了 , 不 过 魔法 师 还 有 些 迷 迷 糊 焰 的 。 
大 家 对 这 场 梦 是 否 有 兴趣 , 想 了 解 些 
什么 ,具体 一 些 的 ,给 我 一 个 梦 的 方 
向 ,好 嘛 ? 

看 了 上 海 交大 电玩 专业 (实际 不 
是 这 个 名 字 啦 ) ， 真 想 去 学 一 些 正 统 
的 法 术 。 哪 位 同 我 一 起 升级 呀 ? 


对 应 矩阵 表示 如 下 : 
02 02 03 03 03 03 03 03 03 03 02 02 
01 01 01 01 0101 03 03 


下 回 见 吧 , 快 跑 , 快 跑 …… 


aa 上 6 87 es 
志 加 莉 国 
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哈 ! 我 是 魔法 师 , 看 了 题目 ,可 不 
要 误会 本 节 与 安达 充 的 《TOUCH》 有 
什么 关系 。 这 里 的 TOUCH 指 的 是 游 
戏 中 活动 物体 之 间 和 活动 物体 与 不 
.活动 物体 之 间 的 TOUCH。 可 不 要 小 看 
这 个 TOUCH, 它 可 是 游戏 过 程 中 极其 
重要 的 部 分 。 打 个 比方 , 有 一 部 待 触 
发 的 机 器 和 一 排 触 发 它 的 按钮 , 与 之 
一 一 对 应 的 即 是 一 堆 游戏 中 待 触发 
的 事件 和 一 堆 TOUCH。 可 以 这 么 说 ， 
大 多 数 游戏 中 C(RPG、SHT、ACT……) 


的 事件 仍 发 都 是 依靠 TOUCH 的 。 
浊 术 
< 
图 1: 角色 都 是 由 
SPIRIT 构成 。 


先 讲 一 讲 最 基础 的 接触 原理 
吧 。 看 看 图 1, 哦 ,是 spirit, 我 讲 过 的 ， 
还 记得 吗 9 说 明白 了 ，TOUCH 是 
spiritA 与 spirilB 之 间 的 接触 或 是 
spiritA 与 背景 C( 某 一 层 ) 之 间 的 接 
触 。spirit 都 是 矩形 的 , 可 以 设 spiritA 
的 二 维 坐 标 (xs,y^) - (xs +a,yA+ 
b) ,其 中 a,b 分 别 是 spirit 的 长 ` 宽 。 同 
理 spiritB 的 二 维 坐 标 (xs, ys*) - (x 
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“+eys + d)o 接 触 ,就 是 两 个 spirit 的 
矩形 有 交集 ,如 图 2。 表 现在 数学 公式 
上 呆 : x+d<x^<xw-a,， 且 yw+ 
c<yA<yu -bo 哦 , 忘 了 说 了 ,在 电脑 
程式 中 坐标 系 原点 一 般 都 是 定 在 左 
上 角 (0,0) ,如 图 3。 如 果 同 时 满足 上 
面 两 式 ， 那 么 这 spirit 就 TOUCH 了 ， 
其 实 很 简单 的 。 
原理 虽然 简单 , 但 是 细 究 起 来 可 
有 许多 麻烦 之 处 。 下 面 就 从 简单 开 
始 ! 
在 所 有 可 以 利用 到 
TOUCH 的 类 型 中 ，RPG 
是 最 EASY 的 了 。 首先 ， 
从 远古 时 代 〈?7 到 现今 
的 RPG 中 人 物 在 屏幕 
中 的 比例 很 小 ， 这 就 可 
以 不 深究 其 四 胶 或 头 部 
等 细节 物体 与 周围 物体 的 接触 。 所 
以 , 一 般 的 RPG 中 , 一 个 人 物 的 构成 
只 是 一 、 二 个 spirit, 而 利用 到 接触 的 
只 有 位 于 底部 的 spirit。 第 二 , RPG 中 
人 物 移动 的 距离 一 般 都 和 背景 与 前 
景 的 通用 spirit 的 X,Y 方向 长 度 成 比 
例 , 一 般 移动 都 是 以 格 表示 ,， 几乎 没 
有 真正 的 逐 点 移动 。 在 近年 的 超大 
RPG 中 的 “柔滑 移动 ”, 实 际 上 原理 还 


本 荐 瘟 JIHIdS 他 
" 深 本 村 





和 加 妆 库 过 入 汉 rr 枚 六 
E 


施 竺 多 二 器 攻 诗 
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是 逐 格 移动 , 只 不 过 移 过 一 格 过 程 中 
的 般 数 变 得 很 多 ,如 图 4。 于 是 ,就 可 
以 把 信物 spirit 的 坐标 定 为 (x, -ay 
sb) - (xys), 为 什么 要 反 填 呢 ?9 
当然 啦 , 以 人 的 脚 部 坐标 (x, y)》 作 参 
照 点 比 用 头 部 坐标 加 减 人 的 身高 作 
参照 点 方便 多 了 。 于 是 , 这 种 以 格 移 
动 的 RPG 中 TOUCH 的 公式 就 是 (x 


[aeroaneae] 


^,yA)= (xw,yn)o 这 里 的 (xs,y*) 是 
指 spiritB 在 下 一 指令 下 将 要 移动 到 
的 坐标 。 如 图 ,这 时 如 果 按 右键 ,就 
TOUCH 了 , 就 触发 事件 了 : 某 线 人 对 
勇者 说 ,去 东边 找 来 水 晶 父 具 ! "( 开 
个 玩笑 )。 可 以 看 到 ,RPG 中 的 TOUCH 
只 用 判断 底部 spirit 的 〈x，y)， 是 很 
EASY 吧 。 

接 下 来 是 次 EASY 的 射击 游戏 。 
一 般 , 主 机 (也 可 以 是 人 哟 ,车 啦 什么 
的 ) 由 1-~ 3 个 spirit 构成, 如 图 6, 而 
子弹 、 敌 机 之 
类 就 简化 到 PH 


一 个 spirit 入 | 
了 ,至 于 敌 方 





BOSS 可 有 不 个 图 5: 两 个 SPIRIT 相遇 就 


少 的 spirit。 是 进行 对 话 的 TOUCH。。 
交集 的 公式 和 上 面 基 础 中 讲 的 相同 ， 
xw+ds<xA<xe-a 目 ye+csyu<sy 
* - h。 可 以 说 ，SHT 是 较 标 准 的 
TOUCH 类 。SHT 比较 注意 的 是 速度 
感 , 所 以 不 同 的 物体 要 以 不 同 的 速度 
来 移动 $ 如 何 实现 速度 9 首先 要 确定 
这 个 SHT 游戏 一 秒 有 多 少 帆 Cn 帆 )， 





| xs Ye 

| Xe +o/2 
| 

| 

| 





人 图 4: 每 次 移动 a/2 或 b/2 就 顺畅 多 了 。 


可 不 能 太 少 。 然 
后 根据 S=V 
KS 距离 ，V 速 
度 ,+ 时 间 ), 来 
确定 /nm 秒 中 
物体 移动 的 距 
离 SC 即 点 
数 )。 比 如 子弹 
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-的 移动 一 般 都 要 比 主机 快 。 虞 明 的 玩 
家 一 定 会 想到 一 个 问题 : 如 果 是 子弹 
B 在 1/mn 中 移动 的 距离 S 比 主机 的 长 
a 或 宽 b 都 要 大 ， 那 么 ， 在 某 种 情况 
下 ， 这 枚 子弹 是 永远 也 击 不 中 主机 
的 ! 如 图 7。 人 怎么 解决 呢 9 最 灵 便 的 
而 且 不 利用 数学 关系 的 方法 是 让 S< 
a/2 上 且 S<by2。 如 此 , 大根 就 可 以 了 
吧 。 

SHT 游戏 就 讲 这 么 多 了 。 下 面 是 
较为 麻烦 的 清 版 ACT。 

一 般 的 清 版 ACT 是 伪 三 维 的 ,上 
下 键 可 以 控制 纵深 移动 。 先 说 说 线 的 
关系 吧 。 一 般 将 可 纵深 移动 的 范围 定 
义 为 xup<x< Xdown， 如 图 8。 这 里 
Xup,Xdown 是 有 确定 的 值 。 再 将 其 区 
分 成 为 mn 行 ( 线 ), 每 次 键 控 控制 角色 
上 移 或 下 移 一 行 以 实现 纵深 移动 。 自 
然 ,只 有 同 线 上 的 角色 才 有 TOUCH。 
再 讲 一 下 人 物 , 由 于 清 版 ACT 中 的 人 
物 占 屏 的 比例 较 大 , 所 以 不 能 忽略 其 
四 肢 与 头 部 细节 的 TOUCH。 所 以 ,可 
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以 将 其 大 拆 八 块 ， 分 成 不 同 的 spint, 
每 个 spirit 都 是 有 属性 的 。 举 例 来 说 ， 
头 部 和 腹部 的 spirit 属性 是 受 攻击 后 
损伤 严重 ， 而 源 脚 之 类 的 spirit 的 属 
性 : 平时 受 攻击 受 损 , 在 按 下 某 些 键 
时 ,有 攻击 性 。 于 是 ,在 ACT 游戏 中 玩 
家 所 作 的 就 是 用 攻击 属性 的 spinit 去 
TOUCH 敌 方 的 spitt， 不 让 敌 方 的 攻 
击 属性 spirit TOUCH 自己 人 物 的 spir 
i. 那么 ,跳跃 攻击 又 是 怎样 呢 ?9 梧 明 
的 玩家 肯定 会 看 到 , 实现 跳跃 攻击 是 
不 能 只 用 spirit 的 二 维 (x,y) 坐 标的 。 
对 , 那么 在 原来 的 二 维 坐 标 再 加 上 一 
个 伪 三 维 的 Z 向 坐标 ， 即 Xup<> 
< Xdown。 只 有 在 两 个 角色 Z 坐标 相 
等 的 同时 , 才 考虑 二 维 坐标 (x, y) 中 
TOUCH ,如 此 这 般 。 
下 面 是 笔者 认为 在 TOUCH 方面 
最 难 的 一 一 对 战 游戏 FCT。 这 方面 ， 
笔者 只 是 理论 上 的 理解 , 一 定 有 许多 
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了 个 图 8: 清 版 ACT 的 表示 方法 。 


不 对 之 处 , 仅 作 参 考 , 如 有 高 手 , 请 来 
切磋 。 

第 一 难点 是 角色 。 由 于 对 战 信物 
占 屏 比例 很 大 , 而 且 细 节 明 显 , 其 细 
致 度 已 不 是 清 版 ACT 可 比 的 。 所 以 ， 
角色 就 要 被 大 拆 十 几 、 二 十 块 。 由 于 
对 战 游戏 中 人 物 动作 是 清 版 AcT 的 
几 倍 ， 如 此 众多 的 spiri 是 极 不 容易 
与 一 稚 表 面 图 象 属 性 相 一 一 对 应 。 怎 
么 办 呢 9 较 好 的 方法 是 隐藏 pirit 的 
表面 图 象 属性 ,把 spirit 置 于 幕后 。 这 
时 ,游戏 中 的 spirit 可 以 分 为 两 类 : 显 
示 型 spirit 和 判定 型 spint, 如 图 9。 显 
示 型 pirit 显示 外 部 图 形 ， 判 定型 
spirit 居于 幕后 ， 起 实际 判定 TOUCH 
的 作用 。 显 示 型 pirit 与 一 套 判 定型 
spirit 一 一 对 应 。 说 明 一 点 ,隐藏 的 判 
定型 spirit 之 间 是 可 以 重 登 ， 只 不 过 
要 优先 级 的 问题 。 这 需要 视 具体 问题 
来 设 定 。 第 二 难点 ,是 如 何 实现 攻 \ 防 
等 复杂 的 TOUCH。 这 里 ,判定 型 spirit 
的 属性 各 种 各 样 。 比 如 , 按 攻击 键 时 ， 
攻击 部 位 (如 拳法 ) 呈 攻 击 属性 , 不 
能 防御 而 露出 破绽 的 部 位 呈 受 攻击 


损伤 加 倍 属性 , 拉 后 时 的 防御 ,有 战 
立 防御 和 足下 防御 , 还 有 空中 防御 等 
等 ,真是 复杂 的 很 ,让 人 头 大 。 处理 好 
这 些 才能 让 对 战 游戏 更 接近 真实 , 手 
感 才能 好 ， 要 不 然 看 着 能 打 到 却 打 
空 , 不 让 人 奇怪 才 怪 呢 ! 这 就 是 前 面 
的 显示 型 spirit 之 间 视 觉 上 的 TOUCH 
与 隐藏 的 判定 型 spirit 之 间 的 TOUCH 
没有 一 一 对 应 好 的 结果 。 如 此 看 来 ， 
真是 不 容易 。 哦 ?9 时间 不 早 了 ,今天 就 
著 到 这 里 吧 ,下 回 见 。 

魔法 师 忠 告 : 诸 位 玩家 ,作为 * 玩 
家 "， 可 不 要 把 游戏 中 的 人 物 看 成 一 
推 矩形 的 spirit 来 玩 啦 ! 





个 图 9: 这 是 波动 源 的 真 身 。 
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游戏 制作 入 门 (十 一 ) 


TOUGH( 权 般 ) 





哇塞 ! 这 么 快 卫 代 就 出 来 了 , 哈 
上 回 大 致 的 讲 了 讲 spirit 之 间 的 
TOUCH , 今 回 对 FGT( 对 战 ) 游戏 解剖 
一 下 吧 , 主刀 医师 : 江湖 上 自称 魔法 
" 师 的 我 。 考 完 试 了 , 惊 郁 , 惊 夫 ! 
人 是 由 什么 组 成 的 呢 ? 简单 的 问 
题 。 头 (有 许多 人 叫 它 脑 袋 )、 藉 、 脱 、 
腰 、 膀 ,大 贡 、 有 时 关节 小 营 ,手腕 、 手 、 
大 腿 、 哄 盖 、 小 服 、 脚 皖 , 法 。 哇 ? 那 心 
脏 , 肺 …… 到 哪里 去 了 ?( 陪 明 的 玩家 
问 )。 床 话 ! 对 战 的 时 候 你 看 得 见 KEN 
的 肺 吗 ? 对 了 , 只 考虑 表面 。 如 上 所 
述 , 将 人 物 大 分 nm 块 , 不 考虑 显示 面 
面 , 人 就 是 由 标号 1~ m 的 spinit 块 组 
成 的 。 
怎么 分 块 呢 ? 根据 游戏 的 细致 程 
度 有 不 同 的 粗细 程度 。 在 目前 的 对 战 
GAME 中 ,最 小 的 spirit 块 也 就 是 拳头 
了 吧 , 考虑 到 人 物 大 小 、 占 屏 比 例 和 
RYU 的 SPIRIT 块 解剖 图 


人 


















分 辩 率 , 没 人 会 傻 到 将 手指 作为 最 小 
的 spirit 块 ,当然 了 , 没准 过 几 天 出 一 
个 有 用 手指 互 期 的 游戏 ( 某 编 : 
一 般 来 说 ,以 关节 为 起 点 , 比 
如 时 、 腕 等 , 用 关节 相 联接 的 不 能 再 
变化 的 部 位 形成 spirit, 这 样 吧 , 就 登 
RYU 来 开刀 , 开刀 了 ! 嘿嘿 哈哈 ( 某 
编 : 要 死人 了 1!) 看 图 ， spirit 块 有 头 、 
胸 、 膀 、 大 党 小 霄 、 手 大腿、 小 服 和 
脚 ,总 共有 十 五 个 。 如 果 再 细致 的 分 ， 
可 以 将 关节 之 处 也 处 理 成 wpiri 块 ， 
不 过 没有 什么 必要 。 如 图 ,加 上 了 式 、 
腰 、 户 轴 \、 时 关节 、 腕 关节 、 膝 盖 、 肢 
腕 , spirit 的 数量 明显 增多 了 , 也 是 很 
麻烦 的 , 作 的 不 好 , 还 会 影响 游戏 的 
速度 ,所 以 不 必 太 细 的 。 
斗士 总 是 要 动 的 , 要 不 怎么 格斗 
呢 ? 也 许可 以 是 两 个 高 手 ， 互相 都 看 
不 到 对 手 的 迅速 出 沼 ( 星 和 失 ?), 劳 人 
和 玩 者 只 看 到 两 个 人 站 着 (或 观 着 ) 
不 动 ,然后 玩 者 按键 做 招 , 便 互 
相 减 血 ,想来 也 是 有 趣 的 紧 。 哈 
哈 , 是 高 手 过 招 吧 。 在 活动 的 人 
物 中 每 个 位 置 的 spiri 块 的 大 
小 是 有 所 改变 的 ， 举 个 例子 : 
RYU 足下 中 的 时 候 ， 大腿 的 
spirit 活动 块 是 一 长 矩 形 ,如 图 ， 
有 a>b, 而 站 立时 ,是 s<b。 所 








(7) 游戏 扒 碳 教室 
以 说 ， 每 个 人 物 确定 一 定数 量 的 活动 块 ， 而 每 个 动作 的 具体 形态 确定 每 个 部 
位 spirit 块 的 大 小 。 他 们 之 间 是 一 一 对 应 的 关系 ,还 是 很 麻烦 的 。 可 以 用 一 组 
数据 来 表示 每 个 状态 块 。 
“…… "的 数量 可 是 很 多 的 。 哦 ,对 了 ,由 于 每 个 人 物 在 屏幕 中 的 位 置 是 不 
断 变化 的 ,用 屏幕 坐标 系 已 不 可 以 了 ,所 以 对 每 个 人 物 都 要 有 自己 的 坐标 系 ， 
也 就 是 说 ， 对 每 个 人 物 要 先 确定 自身 坐标 系 的 原点 ， 比如 定 在 头 部 的 spirit 
上 。 如 图 ,RYU 头 部 是 A (x,y) - B(x +ay+b), 以 A 为 RYU 自身 坐标 系 的 原 
点 ,其 它 部 位 的 位 置 由 A(x,y) 而 定 , 上 面 数 据 表 格 中 的 (x,y) 就 是 在 A(x,y) 华 
标 系 中 的 位 置 。 差点 忘 了 , 真 不 好 意思 。 
记得 上 回 讲 的 属性 吧 ， 只 有 完备 的 设 定 各 状态 下 的 属性 , 才能 获得 好 的 
效果 。 以 RYU 作 例 子 开刀 !( 某 编 :又 要 死人 了 …) 见 表 吧 。 
一 般 状态 :全 身 属性 为 标准 属性 ( 即 挨打 属性 ) 。 
特殊 状态 : 脚 的 spiri 块 受 重 击 倒 地 。 
这 时 不 分 站 立 和 足下 , 是 因为 图 下 时 ， 脚 、 小 户 等 活动 块 有 重 
脚 可 以 简化 规则 。 0 
站 防 : 上 半身 的 活动 块 属于 防御 属性 ， 
防御 状态 下 半身 为 标准 属性 
蹲 防 :全 身 防 彻 属性 5 
类 特殊 :对 方 攻击 属性 为 空中 进攻 时 ， 
全 身 防 箱 无 效 ,是 一 般 状态 。 a 


直立 攻击 部 位 
攻击 状态 “足下 ”为 攻击 属性 ， SS 











知 澳 过 喜平 他 ny 天 


这 只 是 例子 , 实际 要 麻烦 得 多 ， 而 且 程序 化 的 多 。 对 于 RYU 等 有 飞行 道 
具 的 人 来 说 ,还 要 加 上 飞行 道具 状态 的 攻击 属性 。 对 升 龙 源 过 波 之 类 ,也 要 规 


定 特殊 属性 。 如 此 这 般 ,实在 是 太 麻烦 了 ， 真 让 人 人 山 服 格斗 游戏 的 始 
得 大多 戏 的 始祖 们 , 想 
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然后 各 种 属性 spirit 块 之 间 的 
TOUCH , 就 可 以 进行 比拼 了 。 了 解 了 
会 动 的 RYU 以 及 属性 的 问题 ， 下 面 
就 是 在 RYU 与 KEN 互 斗 的 时 候 ， 将 
其 解剖 。( 某 编 :KEN 也 要 拆 了 。) 首 
先 , 有 两 组 spirit 值 : RYU 和 KEN 的 ， 
又 是 一 大 堆 数 据 。RYU 自身 坐标 原点 
是 RYU(x,y)，KEN 的 是 KEN(x, y) ， 
衍生 出 一 堆 自身 spirit 块 的 坐标 值 , 
RYU(x,y) 系 下 的 为 头 (x,y) ,人 拳 (xz,y) 
…",KEN 的 也 是 如 此 。 但 是 这 是 在 
两 个 不 同 坐 标 系 下 的 值 , 是 不 可 以 直 
接 比 较 交 集 , 找 TOUCH 的 。 要 把 RYU 
(x,y) 系 和 KEN(x,y) 系 的 坐标 映射 到 
全 屏 坐 标 系 中 求 交集 。 


RYU: (全屏 中 ) 头 (x,y) 一 RYU(x,y) 
KEN: (全 屏 中 ) 头 (x,y)-~KEN(x,y) 





RYU:-~ 头 (x,y) - (x+a,y+b), 驳 ， 





:~ 头 (x,y) - (x+ay+b), 拳 ， 





RYU: 一 全 屏 坐 标 系 中 头 (x，y) - 
(x+ay+b), 移 ,… 
KEN: 一 全 屏 坐 标 系 中 头 (x，y) - 
(x+avy+b), 郑 ，… 








~* 如 果 交 集 存 在 ,再 判断 各 自 属性 


* 结 果 , 谁 打 了 谁 。 
可 怕 的 麻烦 。 
讲 到 这 里 , 大 家 也 差不多 明白 了 


RYU 和 KEN 是 怎样 互 斗 的 了 。 下 面 ， 


是 一 些 容易 出 现 的 问题 。 


RYU 在 发 波动 拳 时 ， 呈 己 箭 步 ， 
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后 脚 与 地 面 呈 45 度 左右 ， 问 题 出 现 
了 , 由 一 个 spiri 来 表现 大 服部 分 , 就 
会 有 约 1/2 的 地 方 是 虚 的 , 也 就 是 隐 
藏 spirit 部 分 区 域 上 对 于 图 象 spirit 不 
存在 实物 体 。 如 果 在 STREET 
FIGHTER 中 存在 这 种 情况 ， 当 KEN 
在 RYU 发 波动 拳 时 背 向 跳 起 踢 ， 恰 
好 踢 到 虚 的 部 位 ，RYU 也 会 中 招 ! 有 
许多 游戏 (不 光 指 PFCT) 中 都 会 出 现 
这 类 现象 。 怎么 办 呢 ? 从 超 任 上 看 到 ， 
超 任 上 spiri 大 小 一 定 ， 人 物 都 由 统 
一 大 小 的 spirit 块 组 成 ， 很 少 有 出 这 
种 情况 。 对 电脑 来 说 ， 就 是 要 增加 
spirit 块 的 数量 和 减少 spiri 块 的 大 
小 ,才能 达到 细致 

总 有 这 样 的 传说 ， 某 些 ACT 和 
FGT 中 IP 占 先 ， 这 就 是 谁 先 TOUCH 
谁 的 问题 。 这 是 一 个 流程 的 问题 , 针 
对 不 同 GAME 有 不 同 的 方法 。 贴 图 和 
判定 的 时 序 前 后 也 很 重要 , 就 是 受 键 
控 后 先 贴图 后 判定 交集 属性 , 还 是 隐 
藏 pirit 先 动 然 后 再 贴图 ， 这 直接 关 
系 到 CAME 的 优 劣 。 

哟 , 时 候 又 不 早 了 , 今 儿 就 到 这 
里 吧 ,我 斗 恶 龙 去 了 。 (与 龙 哥 无 关 ) 








Hi, 各 位 , 魔力 无 限 !《 电 子 游戏 
软件 》 的 读者 一 定 很 喜欢 随 刊 附送 的 
日 本 卡通 风格 的 GAME POSTER， 贴 
在 家 里 多 棒 ! 有 没有 想 过 用 电脑 自己 
做 一 张 ,那么 GO ON! 

制作 高 解析 度 的 图 像 ， 不 光 指 
Poster， 是 今后 CAME 制作 的 趋势 
320 x 200 和 640 x 480 就 已 差 得 很 
多 。 今 回 就 精简 的 介绍 如 何 用 PHO- 
TOSHOP 做 高 解析 度 的 卡通 图 像 。 

用 例子 来 介绍 , 例子 嘛 ， 就 用 本 
人 以 前 画 的 片 桐 彩 耶 (KONAMI 的 ( 心 
跳 纪 念 品 》 中 人 物 ) 吧 ,是 单 色 平 涂 画 
法 (最 EASY 的 一 种 ) 。 

开始 啦 ,开始 啦 ! 

首先 ,要 有 白 稿 ( 画 在 纸 上 的 ,如 
图 0 , 也 就 是 白描 线 稿 。 什 么 ? 不 会 
? 没 关 
系 ,， 从 漫画 
上 或 朋友 
那儿 借 一 
些 吧 。 要 注 
意 的 是 : 1 
白描 , 一 定 
要 是 白描 ， 
S 不 要 有 玉 
国 图 1 度 或 网 





点 。2, 要 接 乡 严 密 , 就 是 不 要 出 现 过 
多 断 线 ， 每 一 块 面积 都 要 被 描 线 包 
住 。 为 什么 ?下 面 会 讲 的 ,Co on ~ 。 
有 了 白 稿 , 就 要 用 扫描 仪 之 类 将 
其 输入 电脑 ,解析 度 适 可 而 止 ， 要 不 
然 图 像 太 大 , 硬盘 内 存 都 动 得 不 爽 。 
“ 片 桐 彩 子 ” 使 用 的 是 手持 扫描 仪 上 
的 400dpi, 比较 低 , (本 人 的 " 老 枪 " 太 
运 了 )。 没 有 的 话 , 上 街 找 公司 吧 。 





出 图 像 。 开 始 真正 的 操作 ! 

A: 先 要 转化 模式 。 在 Mode 下 有 
许多 格式 。 用 灰 度 扫描 (本 人 的 方式 ) 
的 话 是 在 Gmyseale 上 有 选 *v " ,将 其 
置 为 RGB Color(Red，Green ,Blue) 这 
样 , 才 可 以 操作 彩色 。 

B: 调节 对 比 度 。 在 Image 下 的 
Adjust 下 选 Brightnessycontrast ,将 两 选 
项 的 值 调 高 ， 使 黑 的 更 黑 ， 白 的 更 
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C: 大 体 上 着 色 。 先 选择 自己 喜爱 
的 色彩 , 在 工具 栏 的 下 方 前 / 背景 色 
中 的 前 景色 上 点 左 键 ， 就 可 以 开 选 ， 
好 ! 紫 色 的 头发 ,紫色 的 眼睛 , 兰 色 的 
水 手 服 , 榜 色 的 束 结 。 上 色 噢 ,要 用 小 
灌 简 ! 哈 ,注意 啦 ,要 先 双 击 灌 简 图 项 
(如 图 3) ,将 模 精 值 调 置 在 20 以 下 。 
还 记得 前 面 让 的 接 乡 严密 吗 ? 这 里 
人 功能 是 nl 在 一 个 有 界 封闭 区 域 
人 内, 不 严密 的 就 会 染 “出 界 ”( 指 你 所 





D: 逐 步 上 层次 ,就 是 阴阳 面 。 一 
般 日 式 风格 ,同色 系 分 二 到 三 层 , 表 
示 黑 白灰 三 层次 。 选 用 同色 系 的 深 
色 ， 用 短 直线 构成 曲线 描 出 边界 线 ， 
(这 一 步 要 多 练习 ， 才 能 运用 鼠标 去 
实现 思想 ) , 然后 在 区 域内 人 一 把 。 
- 步 一 步 挺 累 的 , 不 过 总 算 完成 了 。 


〖 本 
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虹 ,缕缕 头发 在 额头 上 可 要 有 阴影 。 
E: 可 爱 的 大 眼 请 (图 4) 。 眼 睛 怎 
么 办 呢 ? 先 放大 (ZOOM IN)。 辜 马 是 黑 
环 用 与 头发 同样 的 紫色 。 


国 


图 5 
接 下 来 选 喷枪 ,选用 白色 。 点 出 Bmsh 
的 状态 窗口 (图 3)， 将 笔尖 置 小 一 
些 。 有 了 眼珠 的 高 光 上 喷 呀 喷 ,还 成 ! 因 
为 片 桐 彩 子 是 可 爱 的 高 中 生 , 又 是 不 
拘 小 节 的 画 手 (游戏 中 是 这 样 的 ) , 那 
么 就 不 要 加 红 层 了 。 
F: 变化 多 一 些 ! 加 入 多 层 前 后 
景 ! 理 论 上 很 麻烦 , 讲 讲 过 程 吧 ! 
在 windows( 选 项 ) 下 palettes 中 选 
show layers( 图 6) 。 点 左下 角 的 图 标 , 











77 





如 * .BMP。 

以 上 是 以 最 简单 的 方式 做 一 张 
卡通 风格 的 画 ，photosbop 功能 强大 ， 
这 里 所 用 的 只 是 小 小 的 一 点 点 而 
已 。 想 做 出 更 精彩 的 ,要 自己 多 探索 、 
多 学 习 、 多 练习 ,多 了 EXP, 才 能 Level 
邑 , 玩 家 都 明白 的 。 

老 和 
有 生成 新 的 layer, 其 中 选项 opacity 置 二 
为 100% 。 选 择 在 layerl( 图 7) 上 操作 ， 

用 笔 类 大 些 的 喷枪 将 人 物 边 缘 虚 化 ， 国 图 9 

顺 ! 喷 ! 我 喷 !。 再 生成 一 个 layer2， 
Opacity 置 为 66% ， 目 的 是 实现 透明 
的 效果 。 从 3DS 材质 库 上 CUT 和 
Paste 上 一 张 兰 天 白云 再 生成 layer3， 
Opacity100% ， 用 TEXT( 图 8) 写 上 
“TOKIMEKI MEMORIAL” ,用 喷枪 在 选 
定 范围 内 距 出 层 进 渗透 (图 9)。 

让 所 有 layer 和 Backgmooud 都 打 
开 , 就 可 以 看 到 整体 效果 了 。 





5: 快 存量 ! 在 File 下 的 save 和 
save as 可 存 为 ” .psd 的 photoshop 格 
式 (如 果 画 面 太 大 , 硬盘 ……) ,save a 
eopy 一 则 可 以 存 为 一 般 的 图 像 格 式 ， 
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Hi, 大 家 好 ,春天 来 了 ,新 的 一 切 
也 要 开始 了 ,能 理事 事 如 意 呢 ? 哮 嘻 
好 的 游戏 是 什么 呢 ? 响亮 的 名 
号 、 漂 亮 的 画面 ,深奥 的 内 涵 , 还 是 耗 
*。 资 的 大 制作 ? 常常 会 自己 问 到 自己 ， 
作为 一 个 力图 从 事 游戏 开发 的 游戏 
FAN， 也 是 应 该 时 常 问 问 自 己 什么 是 
游戏 的 真 备 (有 点 领悟 武林 秘籍 的 感 
觉 )。 
本 人 最 喜欢 的 是 RPG, 关于 什么 
是 RPG, 不 必 再 说 了 吧 。 从 有 名 有 姓 
的 《勇者 斗 恶 龙 》 开 始 , 比 天 上 星星 还 
多 的 RPG 在 PC 和 家 用 机 上 出 现 , 将 
地 球 的 历史 和 未 来 描写 得 乱 七 八 炉 
(中 性 词 )。 其 中 大 多 数 只 是 模仿 的 作 
品 , 少数 个 性 的 佳作 逐渐 膨胀 , 形成 
现在 的 名 作 系 列 一 《勇者 斗 恶 龙 》 系 
列 和 《最 终 幻 想 ) 系 列 等 等 等 ,还 有 一 
些 风格 不 太 传统 的 , 像 人 mother》, 本 人 
认为 也 是 很 棒 的 。 
RPG， 角 色 扮 演 类 游戏 ， 从 字面 
上 可 以 这 么 理解 , 但 从 含义 上 讲 , 根 
本 不 可 以 也 不 可 能 用 “角色 扮演 ”来 
形容 RPC。 


RPG 的 魅力 是 什么 ? 
冒险 和 剧情 。 


2 


突出 冒险 的 , 代表 作 是 听 得 耳 生 
茧 的 《勇者 斗 恶 龙 ) 系 列 ,这 类 RPC, 是 
传统 RPG 的 一 大 部 分 。 传 统 的 系统 : 
Q 版 的 人 物 在 类 似 地 球 但 又 不 是 我 
们 现在 历史 课 上 所 学 的 世界 中 走 来 
走 去 , 找到 线 人 ,在 关键 的 地 方 了 解 
关键 的 信息 ， 然 后 去 完成 一 定 任务 ， 
像 什么 为 民 除 害 , 寻找 宝藏 啦 。 然 后 
再 去 了 解 关键 信 息 ， 再 去 完成 任务 ， 





如 此 循环 。 菜 单 也 是 大 家 见 多 了 的 传 
统 菜单 :物品 ,魔法 , 仲 间 一 类 的 。 关 
于 战斗 ， 则 是 先 一 点 一 滴 赚 EXP 和 
Money, 然后 升级 和 损 装 备 , 去 作 掉 敌 
人 ; 再 一 点 一 滴 赚 EXP 和 Money, 升 
级 换 装 , 战斗 …… 看 上 去 似乎 有 些 无 
聊 ， 然而 , 这 些 正 是 DQ 类 RPG 吸引 
人 之 处 :世界 有 多 大 ,你 我 不 知道 ; 世 
界 有 什么 , 你 我 不 知道 ， 这 是 探寻 未 
知 的 乐趣 ! 虽 然 天 文 数 字 般 的 EXP 需 





要 玩家 花 很 大 时 间 去 100、 200 的 赚 ， 
但 正 是 由 于 有 长 时 间 的 单调 才 有 升 
级 的 无 比 兴奋 , 努力 奋斗 的 结果 是 乔 
车 的 (现实 中 也 是 一 样 , 但 并 不 是 1、 
2 个 小 时 就 可 以 体验 得 到 的 ， 这 也 许 
也 是 那么 多 人 玩 RPG 的 原因 之 一 
吧 )。 尤 其 是 在 单调 升 了 几 级 之 后 ,一 
气 作 掉 BOSS 后 ， 那 种 感觉 只 有 自己 
去 体验 。 钱 在 现实 中 是 很 重要 的 , 在 
游戏 中 也 是 一 样 , 聚 财 的 乐趣 真是 无 
限 的 (不 要 笑 ) ,不 过 回 到 现实 中 会 有 
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些 失落 感 。 正 是 这 些 , 使 以 冒险 为 主 
的 RPC 经 久 不 衰 。 说 实话 ,《DQ W) 实 
在 是 没有 太 多 新 意 , 不 过 因为 她 的 音 
乐 \ 剧 情 \ 世 界 和 传统 的 系统 ,还 有 名 
声 ,使 本 人 很 是 神 爱 。 

情节 ,是 RPG 最 早出 现时 最 吸引 
人 的 地 方 , 当时 其 他 类 型 的 GAME 基 
本 都 未 引入 情节 ,使 RPG 可 以 让 玩家 
体会 新 的 人 生 。 而 在 几 年 的 发 展 之 
后 ， 大 多 数 游戏 都 引入 了 情节 ， 使 
RPCG 的 情节 优势 不 复 存在 。 然 而 , 以 
剧情 为 重点 的 RPC 已 经 形成 了 传统 
RPC 的 一 大 分 校 , 其 代表 作 自然 是 也 
听 得 耳 生 茧 的 《最 终 幻 想 》( 又 名 《 太 








ETTD 


空战 士 力 系列 。 这 类 RPC 强调 效果 ， 
运用 许多 电影 手法 , 拥有 近 平 完美 的 
图 像 和 音乐 , 动人 的 情节 (本 人 认为 
RPC 中 凡是 动人 的 情节 都 要 死人 , 完 
美的 英雄 、 永 生 的 世界 是 最 不 真实 的 
世界 )。 动 人 的 情节 , 正 是 这 种 RPG 制 
胜 的 关键 , 所 以 名 作 的 剧本 都 要 名 人 
手笔 。 由 于 情节 是 重点 , 自然 相对 平 
格 一 些 升 级 之 类 的 繁 事 。 

现 有 很 多 玩家 ,以 图 像 音乐, 容 
量 等 作为 评价 一 个 RPC .的 标准 ,而 忽 





; 略 了 RPCG 真正 的 乐趣 所 在 ;冒险 和 剧 


情 ， 而 这 两 项 都 需要 玩家 投入 游戏 一 
定 程度 才能 得 到 体验 ,尤其 是 (DQ》 类 
升级 的 乐趣 。 如 果 调 (DQ)99 级 去 玩 ， 
还 不 如 不 去 玩 , 因为 就 图 像 和 交待 情 
节 来 说 《DQ》 并 不 精彩 ， 而 他 的 升级 
后 和 作 掉 BOSS 后 的 成 就 感 远 比 《时 
空 之 旅 》 一 类 来 得 强烈 得 多 ,不 亲身 
一 点 一 点 斗争 是 体会 不 到 的 。 而 情节 
类 的 RPG 就 无 所 谓 了 。 

上 面 主要 是 针对 日 本 的 RPG, 也 
是 本 人 喜欢 的 RPG 类 型 。 人 台湾 在 PC 
上 也 推出 了 许多 号 称 武侠 RPG 的 作 
品 , 其 中 必 





引 3 了 





《仙剑 奇 侠 传 》, 红 得 不 能 再 红 的 
号 称 * 中 文武 侠 RPGNo.1" 的 RPC ,使 
她 登入 高 峰 的 原因 只 有 一 个 : 情节 ， 
而 其 他 方面 她 并 不 出 色 。 的 确 , 情节 
的 威力 在 《仙剑 奇 侠 传 ) 中 充分 体现 ， 











过 二 
人 物 的 刻画 也 比较 丰满, 利用 风俗 传 
统一 统 中 文 RPG 天 下 很 长 时 间 。 但 
是 , 不 知 大 家 发 现 没有 , 自从 《 金 下 》 
系列 ,号 称 港 台 风格 武 伙 RPG 进入 了 
钥 台 剧 的 圈子 。 什 么 是 舞台 剧 ? 在 这 
些 武侠 RPG 中 舞台 是 一 版 一 版 的 ,有 
点 象 ACT 的 样子 ,人 物 的 自由 度 受到 
很 大 限制 , 最 大 的 问题 是 世界 的 感觉 
太 低 。 世 界 感 ,是 RPG 努力 去 构造 的 


东西 , 让 玩家 在 一 个 神奇 的 世界 中 行 


动 是 目的 ， 而 台 涛 的 武侠 
RPG 只 让 人 感到 主角 们 在 
变 布景 的 舞台 上 演戏 。 可 昌 
说 难以 感到 世界 的 存在 。 
港 台 的 制作 者 们 又 有 
这 么 一 种 “流行 ”的 趋势 : 
让 玩家 在 RPG 世界 中 轻松 
的 任意 的 冒险 ， 号 称 要 多 
分 杭 ,， 多 结局 , 少 练功 ， 少 
升级 《甚至 不 升级 )s 我 都 
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有 些 迷 失 了 , 没有 了 练功 , 没有 了 升 
级 , 没有 了 情节 ，RPG 还 有 什么 地 方 
吸引 入 。 注 意 , 这 里 说 的 情节 可 不 是 
一 般 生活 情节 , 而 是 由 剧 作者 精心 策 
划 的 戏剧 情节 , 不 是 在 一 堆 事件 数据 
中 任 抽 几 个 组 成 的 情节 。RPG 可 不 是 
mud，mud 中 的 自由 是 以 诸多 上 线 的 
真人 为 基础 的 。 在 "流行 " 式 RPG 的 世 
界 中 花 时 间 去 作 一 个 混混 ? 
《金良 群 侠 传 》 也 是 前 一 段 比较 
热 的 游戏 。" 热 "我 想 只 是 因为 "金庸 
二 字 吧 。 除 了 在 练功 系统 上 有 那么 一 
点 点 感觉 , 其 他 的 地 方 一 无 是 处 。 基 
本 上 一 半 时 间 在 地 图 上 象 苍蝇 一 样 
东 撞 西 撞 , 一 半 时 间 在 与 敌 方 战 根 。 
最 为 可 笑 的 是 高 手 们 在 过 招 中 还 从 
偷 溜 走 去 吃 大 补 丸 之 类 。 性 格 , 人 物 
的 性 格 在 什么 地 方 ? 可 惜 “ 金 霄 "二 
字 。 如 果 玩 这 个 游戏 只 是 为 了 操纵 那 
么 几 个 原著 大 物 行 走 江湖 , 还 真 不 如 
再 去 读 金 请 的 原著 。 
化 姥 了 这 么 多 ,都 有 点 不 知道 在 
说 什么 了 , 喔 ,RPC 是 我 的 最 爱 ( 虽 然 
号 称 以 后 是 SLG 的 世界 , 唉 ……) 





大 家 好 ,又 见面 了 。 

现在 社会 上 对 电子 游戏 的 谈论 
越 来 越 多 了 ,不论 是 次 是 贬 , 总 比 没 
有 的 好 。 在 困 际 上 , 电子 游戏 的 地 位 
则 是 越 来 越 高 , 已 经 不 仅 只 是 儿童 的 
类 似 (传统 ) 玩 具 的 娱乐 "小 丑 ”, 而 已 
经 成 为 人 年龄 的 娱乐 方式 ， 过 不 久 ， 
也 许 就 会 与 电影 、 歌 曲 等 流行 娱乐 广 
式 并 如 齐 驱 了 。 

因为 是 后 起 之 秀 , 电子 游戏 这 种 
娱乐 方式 包括 了 许多 传统 娱乐 (还 有 
其 他 ) 的 许多 要 素 , 可 以 说 是 包罗 万 
象 。 然 而 ,多 而 不 精 ,也 是 现今 电子 游 
戏 的 一 大 弱点 。 就 用 觉 和 听觉 效果 来 
说 , 能 良好 的 借鉴 电影 手法 的 游戏 届 
指 可 数 ， 而 大 多 数 只 是 在 过 场 和 片 
头 \ 片 尾 加 入 与 游戏 本 身 毫 不 密切 的 
动画 和 真人 影像, 然后 在 宣传 中 便 大 
声 叫 * 实 拍 , 实 拍 !”，, 唉 , 我 们 玩 的 是 
游戏 本 身 , 而 不 是 解析 度 不 高 ,构图 
弱智 的 AVIs 就 情节 和 人 物 刻 面 来 
说 , 游戏 与 电影 、 小 说 基 至 某 些 漫画 
都 是 难以 相 比 的 。 文 学 中 的 精彩 手 
法 ,人物 刻 画 的 技巧 , 在 游戏 中 似乎 
并 不 是 很 难 实现 , 但 我 们 所 见 的 只 是 
在 一 个 个 游戏 中 重复 出 现 的 勇者 , 本 
哥 和 美女 。 近 几 年 , 游戏 市 场 激烈 争 
斗 , 也 带动 了 游戏 本 身 的 发 展 ,可 异 
发 展 的 主要 方面 在 技术 上 , 什么 3D、 


游戏 制作 入 门 (十 二 ) 


内 涵 , 内 涵 ,START 








VR 和 发 色 数 啦 , 的确, 这 些 技术 是 要 
发 展 , 但 用 高 技术 作出 没有 内 涵 的 没 
有 趣味 的 游戏 ， 实 在 让 人 可 惜 。 拿 
RPG 来 说 , 勇者 与 魔王 的 战斗 一 直 在 
持续 。 没 错 , 没 有 铸 恶 就 没有 正义 ,但 
世界 上 只 有 勇者 吗 ? (在 魔法 师 看 来 ) 
韦小宝 也 有 足够 的 实力 让 放 王 game 
overe。( x 马 : 我 也 有 实力 ! 我 也 有 实 
力 归 现在 在 游戏 中 类 型 化 是 主流 , 制 
作 流 行 的 类 型 化 的 GAME 似乎 是 大 
多 数 厂 家 的 目的 , 然而 在 类 型 化 之 后 
的 个 型 化 却 很 少 有 人 抓 住 。 今 后 的 世 
界 是 个 性 的 世界 , 没有 个 型 只 会 平凡 
的 被 吞食 掉 。 

如 今 国 内 的 厂家 插足 游戏 界 似 
平 快 成 为 时 尚 了 。 可 以 听 到 “ 连 x x 
都 可 以 作 游戏 " 一 类 的 话 。 作 为 国内 
厂家 ,有 几 大 赶不上 : 技术 赶不上 国 
外 ; 经 验 赶 不 上 困 外 ;， 钱 赶不上 国 
外 。 所 以 ,重点 应 放 在 内 涵 上 。 最近， 
国内 推出 几 部 新 游戏 , 听 起 来 很 好 。 

内 通 , 包 括 太 多 方面 。 在 这 里 , 即 
一 姥 人 物 吧 。 

人 物 ， 是 游戏 中 的 主 心 但 , 游戏 
者 扮演 的 就 是 某 个 人 物 , 不 见得 是 主 
角 (此 主角 的 意思 是 在 文学 脚本 中 人 
物 的 地 位 ， 而 对 游戏 来 说 , 游戏 者 所 
扮演 的 是 游戏 面 对 的 主角 ) 比如 , 在 
RPC 中 游戏 者 所 扮演 的 一 名 或 多 名 


用 











主角 去 完成 故事 , 而 其 他 人 物 则 是 线 
人 ， 任务 是 提供 信息 和 发 展 情 节 ， 
RPG 的 人 物 关 系 就 是 如 此 , 但 如 何 安 
排 好 这 些 关 系 、 如 何 情节 溶 入、 如 何 
刻画 人 物 、 则 是 高 级 的 手段 , 这 个 在 
以 后 会 和 大 家 聊 的 。 

没有 性 格 的 人 物 是 死 的 设计 人 
物 , 不 光 要 设计 他 (她 ) 的 形象 、 常 用 
服 妆 \ 背景 , 还 要 设计 与 他 (她 ) 的 形 
象 . 常 用 服 妆 \ 背 景 相配 合 的 性 格 , 还 
要 考虑 他 (她 ) 在 情节 中 的 地 位 和 如 
何 去 和 表现 他 (她 ) 的 性 格 。 凡 是 成 功 的 
RPG,SLG 和 AVG, 它 的 系统 必然 是 成 
功 的 ， 它 的 情节 必然 是 曲折 复杂 的 ， 
它 的 人 物 必 然 是 深入 人 心 的 , 而 且 经 
常会 从 中 产生 偶像 人 物 。 但 是 , 在 国 
外 的 偶像 排行 榜 上 , 作为 游戏 人 物 出 
现 的 偶 象 少 得 要 用 放大 镜 去 找 , 这 也 
从 一 方面 说 明了 游戏 中 人 物 刻 画 的 
不 足 。 虽 然 , 我 们 可 以 从 设计 档案 中 
了 解 喜欢 人 物 的 情况 , 但 在 游戏 中 很 
少 能 体会 这 些 ， 有 些 是 根本 没有 表 
现 。 而 对 于 FTC、ACT、STC 等 类 型 的 
游戏 ,很 少 有 过 人 物 个 性 的 刻画 , 最 
多 是 在 胜利 时 表现 一 下 或 在 DEMO 
中 展示 一 下 三 围 什么 的 。 在 《 街 霸 》 
中 ， 桑 基 尔 夫 给 人 的 印象 还 是 亚 深 
的 ,讨厌 气功 波 , 砍 快 的 背 技 , 笑 起 来 
“ 噢 哈哈 哈 ……”, 已 经 是 不 错 了 ,而 
GAMMY 给 和 的 印象 除了 速度 快 就 没 
什么 了 。 而 在 C&C like 和 三 国 系列 
的 游戏 中 , 我 找 不 到 人 物性 格 。 先 语 
三 困 来 说 , 如 果 将 关羽 和 张 飞 的 名 称 
调 过 来 ， 你 会 党 得 没什么 不 好 , 没 什 
么 感觉 , 只 是 头像 不 太 像 ， 其 他 一 切 
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OK。 而 原著 那 精彩 的 人 物性 格 在 什 
么 地 方 。 这 样 的 话 ， 三 国 游戏 中 “三 
国 "二 字 的 含义 估计 只 是 : 你 现在 在 
三 国 时 期 , 有 些 同名 的 人 在 这 里 陪 你 
一 起 玩 。 可 惜 原著 了 。 在 C&C 之 类 的 
即时 策略 游戏 中 , 属 下 是 机 器 , 是 由 
同一 台电 脑 控制 的 ， 这 是 给 我 的 感 
觉 。 在 C&C 的 世界 中 ,没有 勇往直前 
的 战士 , 没有 上 胆 小 如 最 的 指挥 官 , 有 
的 只 是 一 个 战士 的 COPY。 当 然 ,C&C 
和 WAR2 已 经 给 我 们 带 来 了 不 小 的 
冲击 , 而 以 后 呢 ? 靠 提高 同时 移动 块 
数 来 发 展 吗 ? 

如 何 刻画 人 物 呢 ? 从 夯 漫 画 和 其 
他 阅读 的 方面 ， 了 解 和 思考 了 一 些 ， 
下 面 道 来 。 

情节 是 体现 人 物性 格 的 最 佳 形 
式 ,但 光 有 情节 是 不 够 的 , 还 要 有 具 
体 的 描写 ， 在 游戏 中 则 是 人 像 和 对 
话 , 还 有 音乐 的 合成 。 具 体 的 手段 有 
几 个 : 

1 习惯。 每 个 人 都 有 习惯 ,语言 、 
手势 或 衣着 。 习 惯 是 很 能 反映 人 物性 
格 的 。 如 果 从 故事 开始 到 结束 角色 都 
重复 着 习惯 , 则 会 给 人 留 下 深刻 的 印 
象 。 在 游戏 中 ,因为 种 种 缘故 ,衣着 一 
般 是 不 更 蔡 的 ， 所 以 角色 服 妆 (的 设 
计 ) 是 专门 反映 人 物性 格 的 ， 大 家 常 
见 的 : RYU 的 白衣 和 KEN 的 红 装 , 防 
守 和 进攻 ， 连 攻击 习惯 都 体现 出 来 
了 。 在 《心跳 纪念 品 》 中 ,每 次 和 女孩 
约会 对 方 都 会 有 不 同 的 著 收 , 然而 特 
征收 是 不 变 的 ， 象 蕊 崎 诗 织 的 发 夹 ， 
片 桐 彩 子 的 “超级 发 型 "。 而 且 , 在 普 
通 场景 中 , 遇 到 女孩 时 都 会 有 不 同 的 





本 性 格 音乐 。 驮 悉 之 虹 
可 以 知道 是 谁 出 场 蛋 
ANMI 的 实力 吧 , 难怪 在 


人 中 唯 有 《心跳 纪念 吕 


得 如 此 。 语言 的 " 鬼 " 力 是 无 穷 的 。i 


得 在 TV 版 的 (MACROSS》 第 三 部 中 有 
句 台 词 给 我 了 很 大 启示 :“ 和 希望 我 能 
成 为 你 的 骄 做 , 就 象 你 是 我 的 骄 做 "， 
运用 重复 加 倒置 , 很 不 错 的 感觉 。 口 
头 禅 ,习惯 手势 的 力量 ( 指 九 夯 人 物 ) 
是 Super 的 ,但 不 要 运用 过 多 ,试想 有 
个 RPC, 每 个 人 说 话 之 前 都 有 自己 的 
一 名 口头禅 要 说 , 什么 感觉 ? 技巧 的 
运用 要 灵活 , 不 要 反复 在 不 同人 物 上 
使 用 同一 技巧 。 

2、 矛 盾 和 冲突 。 小 学 时 就 学 过 
的 , 没有 矛盾 和 冲突 象 白开水 , 无 味 
道 。 而 且 每 个 冲突 , 正 是 表现 每 个 人 
物性 格 的 最 佳 时 机 , 将 每 个 人 物 面 对 
危机 时 的 真实 心理 表现 出 来 吧 , 那 是 
精彩 的 , 在 那样 的 游戏 中 , 才 不 是 干 
人 一 面 的 。 

3\ 人 无 完 人 。 在 游戏 中 大 多 数 人 
物 都 是 极端 的 ， 要 么 是 完美 的 英雄 ， 
要 么 是 不 可 就 药 的 魔鬼 。 而 现实 中 
呢 ? 不 是 这 样 的。 每 个 人 都 尽力 展现 





缺点 的 英雄 和 有 了 优点 的 太 鬼 会 让 
游戏 者 感到 其 更 有 血 有 内 (好 象 初中 
语文 老师 老 用 这 个 词 )。 
4\ 万 能 的 死 。 万 能 的 死 ? 没 错 。 什 
么 时 候 人 物 给 你 的 印象 最 深 ? 不 是 在 
爱情 的 甜蜜 中 ， 也 不 是 在 奋力 对 敌 
时 ,而 是 在 他 (她 ) 死 的 时 候 。 当然 ,要 
有 节制 , 主要 人 物 都 死 了 ,你 玩 谁 ? 比 
如 《 仙 创 奇 侠 传 》 女 主角 的 死 所 带 来 
的 震动 ,不 必 多 说 了 吧 。 于 是 , 某 人 物 
的 死 是 让 其 升华 的 最 佳 方式 。 你 可 以 
将 他 (她 ) 的 死 安排 的 率 芸 烈 烈 或 情 
意 绵 编 ,得 到 的 效果 是 …… 。 不 过 ,要 
处 理 好 环境 和 方式 ,要 作成 《 订 神 战 
记 I》 结尾 处 那 女子 的 死 可 亩 无 起义 
了 ,还 让 人 有 一 头 雾 水 的 感觉 。 对 了 ， 
前 不 久 《FF 如 》 中 的 女 主角 的 死 真 可 
亩 在 "FF FANS" 们 中 掀起 了 一 股 “ 复 
活 * 风 湖 啊 ! 
好 了 , 关于 内 通 中 人 物 刻 画 讲 了 
一 些 , 就 到 这 里 吧 。 
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大 家 好 !( 每 次 都 用 这 个 开头 ,不 
成 不 成 , 下 次 一 定 要 改变 , 变化 是 多 
彩 的 根源 …… 1 

不 多 讲 了 ,切入 正题 : 

在 游戏 制作 过 程 中 , 策划 是 极其 
极其 重要 的 部 分 。 什 么 是 策划 呢 ? 麻 
法 师 的 理解 是 : 策划 是 游戏 制作 的 核 
心 , 策划 者 策划 着 游戏 的 框架 , 包括 
游戏 的 类 型 结构、 系统 等 等 ,所 有 基 
础 的 东西 都 是 由 策划 完成 的 。 策 划 在 
很 大 程度 上 决定 着 游戏 的 成 败 。 

策划 游戏 的 策划 者 应 该 做 的 是 
什么 呢 ? 一 步 一 步 的 来 讲 吧 。 

首先 , 了 解 游戏 。 可 不 要 小 看 这 
四 个 字 。 现 在 不 了 解 游戏 而 制作 游戏 
的 可 大 有 人 在 ， 制 作出 来 的 不 说 也 
喷 ,…… ,哈哈 哈哈 哈哈 , 吃 ( 某 编 :还 
笑 , 连 党 子 都 全 不 稳 )。 并 不 是 要 玩 遍 
所 有 的 游戏 ， 这 是 不 可 能 的 ， 要 了 
解 。 了 解 游戏 的 构成 :游戏 的 魅力 , 游 
戏 的 内 通 ， 要 了 解 多 种 类 型 的 游戏 ， 
这 样 才能 取 各 家 所 长 。 进 一 步 ,是 深 
入 了 解 所 致力 于 的 那 种 游戏 类 型 比 
如 魔法 师 喜 欢 RPG。 噢 ， 这 里 有 一 点 
要 说 明 , 魔法 师 并 不 是 职业 的 游戏 制 
作者 ， 在 上 学 ( 某 编 ; 市 立 魔法 学 
院 !)， 制 作 游戏 只 是 兴趣 , 并 没有 经 
济 上 的 牵制 , 可 以 就 着 性 子 来 , 喜欢 
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游戏 制作 入 门 (十 五 ) 


汗 马 功 务 (策划 ) 








什么 就 做 什么 ,如果 是 想 自 组 公司 或 
接 活 的 话 , 就 要 见 市 场 而 动 了 。 预 测 
一 下 什么 将 流行 ， 什 么 将 领导 潮流 ， 
然后 去 了 解 它们 , 尽量 接触 更 多 的 游 
戏 ,并 不 需要 完成 每 一 个 ,而 是 通过 
一 段 时 间 的 游戏 了 解 这 个 游戏 的 精 
彩 之 处 。 总 之 啦 ,他 为 策划 者 ,了 解 游 
戏 就 是 建 地 基 , 没有 地 天, 就 别提 奸 
设 ,即使 花 巨 资 建成 了 高 楼 大 砷 ,也 
是 危房 , 没 人 住 的 ,就 是 没 人 玩 了 。 
第 二 步 , 总 结 某 种 游戏 类 型 的 特 
点 。 没 有 基于 文字 总 结 ,一 切 只 是 风 ， 
一 切 只 在 栅 , 你 我 都 抓 不 住 它 。 以 前 
的 我 就 是 这 样 , 玩 呀 玩 , 经 常 想 一 想 ， 
从 不 记 下 ,因为 我 很 同 , 不 过 梧 明 的 
懒 人 会 为 满足 自己 的 懒 去 创造 和 发 
明 ……, 哈哈 哈哈 哈哈 , 喉 ( 某 编 : 还 
笑 , 连 赏 子 都 坐 不 稳 ), 然后 我 在 需要 
做 什么 的 时 候 就 有 些 忙乱 。 为 什么 不 
论 数 语 化 物 在 考试 之 前 都 要 总 结 呢 ? 
1 某 编 : ……) 总 结 什么 呢 ? 某 种 游戏 
类 型 的 类 型 特点 , 这 种 游戏 的 引 人 之 
处 ， 某 个 游戏 的 特长 之 处 等 等 , 凡是 
对 你 有 触动 的 有 启发 的 都 要 记 下 来 
啊 。 日 积 月 累 , 你 对 这 种 游戏 类 型 的 
了 解 逐 渐 深化 , 有 所 领悟 。 这 都 是 总 
结 带 来 的 ,感谢 总 结 吧 ,阿门 。 某 编 : 
2 


接 下 来 是 , 搜集 灵感 。 这 是 一 个 
比较 苛刻 的 要 求 , 因为 不 是 每 个 人 都 
有 这 方面 的 * 灵 力 "的 。 没 有 足够 的 想 
象 ( 可 以 称 为 幻想 或 梦 ), 你 可 以 是 个 
很 好 的 程式 ， 你 可 以 是 个 很 好 的 美 
工 , 你 可 以 是 个 很 好 的 剧本 , 但 你 不 
会 是 个 很 好 的 策划 。 没有 足够 的 想象 
的 人 在 地 球 上 是 多 数 ,，" 残 酷 ”的 现 
实 !…… ! 某 编 : ……) 各 种 灵感 来 自 
生活 中 的 一 点 一 滴 , 各 种 可 以 引起 你 
联想 的 事物 , 实在 不 太 好 说 。 各 种 灵 
感 ， 关于 游戏 的 系统 、 关 于 游戏 的 界 
面 、 关 于 游戏 的 情节 、 关 于 游戏 的 方 
方面 面 , 甚至 是 关于 游戏 结尾 的 制作 
成 员 表 , 精妙 的 点 子 往往 是 游戏 出 奇 
制胜 的 关键 。 收 集 好 你 的 灵感 , 当 你 
看 到 这 些 希奇 古怪 的 点 子 , 哇塞 , 太 
棒 了 ,我 太 棒 了 , 信心 度 + 20。18.p 
语 : 魔 法 师 真是 大 家 的 " 哎 " 像 啊 )) 
人 越 长 大 , 幻想 逐渐 宪 没 在 世俗 
的 社会 里 , 真是 可 怕 。 虽 伏 魔 法 师 还 
未 出 现 白 日 做 梦 能 力 的 衰退 ， 但 
…”， 那 位 有 抑制 之 妙药 的 ,请 与 本 
人 联系 ， 电 话 是 信 国 口 作 艰 口 和 全文 ， 
速 速 速 !( 某 编 :果然 是 白 晶 做梦 包 
光 了 解 游戏 , 总 结 某 种 游戏 类 型 
的 特点 和 搜集 灵感 , 是 远 远 不 够 的 。 
对 于 策划 者 ,最 难 的 是 结合 它们 。 
了 解 游戏 是 前 提 , 然后 就 是 如 何 
处 理 游戏 类 型 本 质 和 灵感 。 有 些 制作 
者 认为 主要 抓 住 游戏 类 型 本 质 就 可 
以 成 功 的 制作 发 售 游戏 了 ， 其 实 不 
然 , 在 同一 时 间 内 , 有 诸多 制作 者 在 
制作 着 流行 的 类 型 游戏 , 大 多 数 都 抓 
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住 了 游戏 类 型 本 质 , 也 就 是 说 大 家 起 
点 一 样 。 当 制作 完毕 , 数 个 流行 的 类 
型 游戏 面市 时 , 落 于 俗套 , 型 同上 一 
时 间 流 行 模式 的 游戏 , 也 就 是 只 抓 住 
游戏 类 型 本 质 的 游戏 便 过 时 了 , 被 变 
化 无 常 的 玩家 淘汰 了 。 有 些 制作 者 认 
为 灵感 是 一 切 , 有 好 的 点 子 就 可 以 制 
作 游 戏 了 ， 于 是 尚未 深入 了 解 游戏 ， 
总 结 某 种 游戏 类 型 的 特点 , 就 开始 闭 
门 造 车 。 这 是 最 不 可 要 的 。 好 的 点 子 ， 
只 有 基于 完善 的 游戏 类 型 的 基础 之 
上 ,才能 闪光, 否则 就 是 浪费 灵感 。 可 
见 ,总 结 某 种 游戏 类 型 的 特点 和 拥有 
灵感 缺 一 不 可 。 了 解 某 种 游戏 类 型 的 
特点 是 游戏 制胜 的 保证 , 而 拥有 和 发 
挥 灵 感 是 游戏 制胜 的 关键 。 两 者 相 畏 
相 承 , 是 成 功 游戏 的 必 备 要 素 。 浏 览 
游戏 史上 的 闪光 之 作 , 都 是 抓 住 了 该 
类 游戏 的 基本 点 , 在 此 基础 之 上 发 挥 
自己 的 风格 。 而 大 多 数 有 类 型 而 无 心 
意 的 作品 , 随 岁月 流逝 而 流失 。 竞 争 

真是 很 残酷 呀 ,不 过 这 样 也 好 ， 有 实 

力 的 才 生 存 才能 成 功 。{ 某 编 : 都 在 聊 

些 什么 , 舞 这 斯 的 稿费 !1 说 这 些 , 目 

的 只 有 一 个 : 游戏 类 型 本 质 和 灵感 要 
两 手 抓 ! 

对 于 策划 者 , 最 麻烦 的 是 将 所 有 
构思 写 下 来 。 天 哪 , 魔法 师 最 怕 麻 烦 
了 ! 这 一 步 是 极其 重要 的 一 步 ， 因 为 
只 有 用 一 种 方式 将 思想 传达 给 其 他 
的 制作 人 员 才 可 以 实现 构思 , 文字 是 
最 经 常 最 实惠 的 方式 。 一 般 的 构思 描 
述 都 会 有 几 万 字 甚 至 十 几 万 字 , 还 有 
附 图 之 类 , 很 是 恐 傣 的 ,但 是 必须 要 
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做 。 策 划 者 的 翡 京 …… …… 和 那么、 那么 、 那 么 、 那 么 说 一 声 


那 策划 和 导演 的 关系 是 什么 呢 ? “再 见 吧 "。 游戏 制作 入 门 (十 六 ) 世 BA 
首先 要 明确 的 是 策划 不 完全 等 ” (都 已 经 是 夜里 2 点 了 ,好 困 , 划 


同 与 导演 。 策 划 是 策划 游戏 结构 和 风 ”法 师 实 在 熬 不 住 了 。 还 要 考试 呢 忆 取 下 
格 的 人 , 而 导 溪 是 构造 游戏 实体 及 其 某 编 : 考 的 是 火焰 魔法 还 是 土 适 | ( 第 划 ) 
细节 的 人 。 游 戏 是 什么 类 型 ,风格 \. 世 。 术 呢 ?Hahaha, Hehehe…… ( 某 编 : 第 


界 观 9 这 些 由 策划 决定 , 而 游戏 中 的 。 一 次 不 在 括 话 纪 

景 ， 人 物 ， 音 乐 等 
等 具体 事物 则 由 导 
演 决定 。 由 于 策划 不 
完全 等 同 与 导演 ， 就 
存在 一 个 策划 与 导 
沉思 想 交 流 的 问 
题 。 但 不 论 多 么 合拍 
的 策划 和 导演 ,都 会 
有 思想 上 的 岔路 , 都 
会 有 无 法 完全 理解 
的 地 方 ， 所 以 本 人 认 
为 最 完美 的 是 集 策 
身 。 不 过 

个 人 的 精力 和 能 
力 总 是 有 限 的 ， 所 以 
这 也 只 是 一 个 理想 
或 说 是 一 个 遥远 的 
目标 。 策 划 提供 大 体 
习 ， 由 导演 统领 














义 从 各 种 








学 到 人 





哇哇 哇 , 放假 了 ， 放假 了 , 放羊 “多 
了 ,放羊 了 …… 4 象 





名 导演 徐 克 的 电影 , 好 
跑题 , 嘲 哮 ,， 没 关系。 大 漠 黄 
宠物 重 你 有 了 没 ? 很 有 新 意 的 游 沙 、 狂 风 呼 吓 、 酷 哥 的 人 影 由 远 而 











要 单 ， 糙 人 物 轩 于 
的 变化 与 事件 的 















。 他 们 都 是 
键 ， 策划 做 


7 再 是 ， 和 @ 
:2 魔法 师 


则 ,没有 希望 的 。 
由 个 上 面 是 小 经 为 “讲师 的 单 人 艺术 像 ， 好像 很 外 
那么 报 下 来 下 吻 ! (本 来 就 是 嘛 ! ? ) 


面 的 例 了 是 很 人 
大 到 好 的 效果 , 郑 
5 构思 一 些 精 妙 的 
失去 宠物 蛋 ”入 俗套 哦 ! 
时 ,还 不 如 去 玩 《 美 对 于 游戏 来 说 , 以 电影 的 水 准 来 
要 求 显 然 不 可 以 。 游 戏 由 于 成 本 和 形 
< 系 , 其 背景 的 重复 性 比 电影 等 
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严重 的 多 , 不 过 这 也 可 以 成 为 优点 。 音乐 的 突 基 开始 和 灾 夭 融 上 、 旋律 的 
利用 重复 性 ， 可 以 构造 性 格 的 背景 ， 改变、 节奏 的 变化 ， 都 可 以 来 营造 气 
这 和 刻画 人 物性 格 也 有 关系 什么 是 “ 氛 。 大 家 最 熟悉 的 就 是 《 街 霸 》 中 快 
性 格 的 背景 呢 ? 就 是 可 以 充分 体现 人 K0 时 音乐 节奏 加 快 。 还 有 很 多 游戏 
物性 格 的 或 可 以 充分 反映 当时 事件 用 主题 曲 的 各 种 变奏 来 营造 不 同 的 
气氛 的 背景 。 举 个 例子 吧 ,( 乱 马 /2?》 气氛 ， 也 是 一 种 简便 实惠 的 方法 , 还 
中 的 玫瑰 小 太刀 在 原作 中 每 次 出 现 ， 可 以 使 主题 曲 深入 人 心 ， 
都 会 们 有 玫瑰 璀 , 如 果 在 游戏 中 每 个 。 惠 。 还 记得 《 樱 大 战 》 2 抽 
有 她 的 场景 都 有 下 玖 瑰 雨 , 那 是 不 是 全 全 全 作 人 
氛 ? 她 的 性 格 特点 也 烘托 出 来 ”一 幅 浪漫 的 画面 …… 
信人 丰 和 0 
然 是 反派 , 在 他 或 她 的 住所 所 有 的 物 办法。 还 记得 (ALONE IN THE DR 
品 都 被 做 成 他 (她 ) 的 样子 ,从 屋子 到 人 
饭碗 , 都 是 他 (她 ) 的 样子 , 很 有 个 性 ”一 一 ,不 是 我 ， 不 是 我 , 是 他 啦 ! 证 
吧 。 性 格 的 背景 , 又 一 把 握 在 游戏 设 。 仍 未 忘记 ， 男 旬 睛 深 韦 ! 良好 的 
计 者 手中 的 利刃 ! 音效 , 噢 ,又 一 把 利 妨 。(SHADOW 本 
火 上 游 油 , 又 一 把 利刃 ! 在 原 有 二 有 许可 
， 按 需 要 圭 张 加 重 , 达到 给 入 证 史 ? 
人 人 作 二 人 汪 和， 单 用 视觉 和 听觉 恐怕 只 有 无 声 


和 音乐 小 说 (REAL 
在 炎炎 夏 日 七 月 “电影 似 的 游戏 
全 企 让 和 放风 SOUND》?!) , 大 多 数 情 况 下 都 是 视觉 


不 畅 ,大 家 挤 呀 挤 , 热 啊 热 , 俐 要 不 成 和 听觉 联 用 , 相 辅 相 承 , 发 挥 最 大 的 


了 !( 作 是 谁 ?) 如 果 放 在 一 个 雪 天 , 那 POWER。 


用 根 重要 的 一 点 
可 能 让 人 感觉 到 , 啊 , 37 摄氏 度 的 人 全 二 < 区 
们 挤 在 一 起 ,真是 温 旺 啊 ! 考 张 咏 , 就 ”就 是 和 拍 。 


内 的 很 多 电视 剧 吧 。 配 大 的 图 象 . 配 
要 本 仙人 合生 全 全 全 让 和 套 的 音乐 、 配 套 的 音效 , 才 可 以 真正 
的 全 和 人 营造 所 否则 存在 不 和 甸 的 四， 
机 轻 者 使 发笑, 重 者 玩家 来 一 句 “ 
到 个 游戏 部 这 样 ， 那 也 太守 张 了 , 不。 人 示意 信条 夫 度 央 10, 轴 到 权 册 的 
了 不 全 本 

的 呈 妥 避 4 见 ,在 特殊 的 好 方 ,精妙 的 

汉 , 浅 浅 的 即 一 陡 吧 。 一 般 ,听觉 的 失 。 谐 ,可 以 达到 SUPPR 的 效果 。 从 乌 山 
所 营造 也 是 通过 变化 来 实现 的 。 比 如 明 的 漫画 (阿拉 攻 》 以 来 ,“ 严 杂 
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爆 笑 "的 套路 变 得 很 流行 。" 严 肃 一 
爆笑 ”, 就 是 人 物 严肃 的 出 场 ,严肃 的 
对 白 , 严肃 的 行动 ,而 结果 却 是 可 笑 
滑 稽 的 , 吃 话 梅 的 超人 便 是 典型 的 此 
类 人 。 实 际 上 是 运用 了 对 比 的 方法 。 
在 游戏 中 也 可 以 用 此 套路 , 用 严肃 的 
画面 配 上 油 稽 的 音乐 ,当然 , 不 要 乱 
用 ,而 且 用 的 太 多 也 就 无 亩 了 。 

下 面 就 是 拥有 SUPER 能 力 的 障 
下。 

障 示 , 是 用 各 种 迹象 激 起 玩家 的 
遐想 , 利用 玩家 的 想象 力 ， 让 玩家 自 
己 去 推测 接 下 来 会 如 何 , 然后 再 展示 
实际 存在 于 游戏 中 的 东西 。 

瞳 示 来 自 一 切 它 可 以 来 自 的 事 
物 , 险 险 。 多 看 看 侦探 推理 小 说 ,会 让 
你 领悟 到 一 些 的 。( 你 是 007 吗 9 ) 脱 
示 可 以 来 自 某 人 不 经 意 的 手势 、 
没有 抽 完 的 烟 、 本 该 有 人 的 空 
屋 。 掌 所 暗示 的 最 大 难点 是 如 何 
让 别人 感到 藏 的 较 深 的 瞳 示 。 扩 
示 , 既 要 有 “了 瞳 ", 又 要 有 "* 示 ", 藏 
得 太 深 别 人 察觉 不 到 也 就 失去 了 
它 的 意义 ， 摆 在 面 上 有 没有 的 陪 
示 的 含义 , 好 难 呀 ! 以 前 , 本 人 被 
刊载 的 爱情 漫画 ， 就 是 暗示 得 太 
了 瞳 了 ， 结 果 没 人 了 解 人 物 对 话 和 

动作 的 深层 含义 ， 没 人 了 解 我 是 
花 了 心思 在 每 一 笔 上 的 ， 弄 得 好 
象 通俗 爱情 故事 似 的 ， 有 点 白 忙 
一 场 的 感觉 ,有 , 好 象 跑 的 太 远 了 
尝 冤 ,总 之 ,就 是 要 障 示 的 让 人 明 
白 ， 好 象 有 些 自 相 矛 盾 ? 
(SHADOW 又 语 : 悄悄 告诉 大 家 ， 





[sz 沿 0% 过 | 





叶 大 魔法 师 小 时 候 有 一 个 梦想 一 
就 是 成 为 琼瑶 那样 的 爱情 小 说 大 师 
哦 ! JUSTA JOKE! ) 

常常 有 说 什么 什么 被 看 不 见 的 
线 牵 着 走 , 其 实 就 是 暗示 的 作用 。 一 
联 串 的 瞳 示 , 如 果 使 用 好 的 话 ， 就 可 
以 章 着 别人 走 了 。 那 么 , 催眠 术 是 不 
是 也 是 这 个 原理 呢 ? 

不 过 , 使 用 不 好 的 话 ， 负 面 效果 
可 是 很 强 的 ! 如 果 玩 家 被 你 暗示 的 满 
世界 乱 窜 , 那 可 就 不 好 了 。 多 练习 啊 ! 
大 家 都 成 为 催眠 师 跌 ! 

听 说 西单 华威 进 了 《 街 霸 3》， 不 
著 了 ,我 要 快 去 , 快 去 ! 

下 次 在 见 吧 !( 不 是 别 字 , 相信 叶 
大 魔法 师 要 对 大 家 说 的 是 下 次 在 这 
里 再 见 吧 ,他 会 有 这 么 冰雪 吗 …… 















北京 的 夏天 真是 越 来 越 热 了 , 能 
钻 到 冰箱 里 就 好 了 ,要 是 会 冰冻 魔法 
也 好 呀 。 没 办 法 ， 稿 子 还 是 要 写 的 

游戏 的 结束 总 能 给 玩家 带 来 无 
比 的 成 就 感 , 看 着 Ending 画面 , 想 一 
想 近 几 天 的 攻略 ,好 象 生活 又 充实 了 
不 少 。 不 过 , 为 了 达到 结局 或 完美 结 
局 , 付出 的 努力 可 是 真 不 少 啊 ! 你 有 
没有 几经 周折 , 在 同一 场景 重复 攻略 
了 nm 次 , 还 没 能 过 的 情况 9 我 想 大 家 
都 体会 过 吧 ,焦急 ,气愤 (游戏 的 设计 
者 也 太 缺 德 , 设计 这 么 难 ， 叫 我 们 去 
死 呀 D) ,无 奈 ,而 又 不 甘心 如 果 能 在 
nm 次 周折 后 通关 ， 那 么 成 就 感 一 定 很 
大 , 但 在 众多 玩家 中 又 有 多 少 人 有 而 
心 有 时 间 去 进行 那 ”次 周折 呢 ? 

作为 玩家 ， 玩 游戏 就 是 要 通关 ， 
在 通关 过 程 中 体会 游戏 设计 者 的 创 
意 , 欣赏 游戏 的 画面 音乐 ,通过 名 练 
操作 ， 展示 优美 的 动作 来 通关 ,从 中 
得 到 成 功 的 满足 。 游 戏 过 难 , 必然 导 
致 通关 的 玩家 数量 减少 , 可 以 说 是 对 
游戏 设计 者 辛勤 劳动 的 浪费 ， 你 想 ， 
大 多 数 购买 者 不 能 享受 游戏 设计 者 
的 所 有 创意 , 那 还 不 是 浪费 ?9 而 且 使 
大 多 数 玩家 无 法 体会 爽快 感 。 而 游戏 
如 果 过 容易 , 那么 它 的 通关 是 带 不 来 


与 格 


游戏 制作 入 门 (十 七 ) 
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很 大 的 成 就 感 的 。 所 以 说 , 控制 游戏 
难 易 度 也 是 成 功 游戏 的 一 个 比较 重 
要 的 因素 。 

常 说 x x x 是 ACT 高 手 ,高 手 是 
练 出 来 的 ,经 过 足够 数量 的 游戏 , 足 
够 时 间 的 练习 ， 在 有 空 用 脑子 想 想 , 
锻炼 反应 和 手指 灵活 , 只 要 脑 部 没 什 
么 问题 , 基本 都 能 成 为 高 手 。 不 过 最 
难以 负担 的 代价 是 时 间 ， 再 难 的 游 
戏 ,只 要 有 时 间 ,通关 不 会 是 问题 。 而 
大 多 数 玩家 不 是 '“ 迷 ”, 没 有 足够 的 时 
间 来 应 付 每 一 个 游戏 , 尤其 是 一 些 很 
难 的 游戏 。 所 以 说 , 用 时 间 来 对 付 难 
的 游戏 是 不 大 众 化 的 。 太 难 的 游戏 会 
下 失 一 大 部 分 玩家 。 

游戏 中 是 什么 在 不 停 地 吸引 玩 
家 9 图 象 音乐 自然 是 , 不 过 与 这 期 的 
中 心 无 关 , 抛 在 一 边 ,， 热 练 操作 后 的 
快感 是 一 个 十 分 重要 的 因素 。 玩 家 ， 
被 游戏 的 图 象 , 音乐 所 诱 引 来 玩 这 个 
游戏 , 当 其 了 解 了 这 个 游戏 的 系统 ， 
并 能 熟练 操作 后 , 游戏 对 玩家 的 吸引 
便 上 升 到 一 种 成 功 的 满足 感 上 , 是 一 
种 心理 上 的 满足 , 不 在 是 图 象 所 带 来 
的 视觉 上 的 满足 或 音乐 所 带 来 的 听 
觉 上 的 满足 。 通 过 邵 练 的 操作 , 用 华 
丽 的 动作 完成 各 个 任务 ， 如 行 云 流 
水 。 各 位 想 一 想 , 当 年 的 ( 魂 斗 罗 》, 不 


[As 而) 游戏 失 游戏 失 华 才 洛 | 





正 是 如 此 吗 , 不 断 的 翻腾 跳跃 , 在 加 第 二 种 ， 难 易 度 逐 步 : 是 
吉 的 间隙 射 杀 , 可 以 用 一 个 字 来 形容 ”常见 的 类 型 ， 二 
“ 亦 "! 可 惜 , 在 如 今 的 游戏 中 已 很 难 。 方式 。 最 明显 的 例子 就 是 RPC 从 最 
再 有 那样 的 感觉 了 。《 民 斗 罗 》 并 不 开始 ， 敌人 的 能 力也 就 是 几 十 到 中 
难 , 但 其 给 我 们 的 印象 是 深刻 的 , 给 段 B0SS 的 几 干 ,最 后 是 总 BOSS 
我 们 的 快感 是 很 强烈 的 。 难 , 并 不 能 ”的 万 余 , 是 逐渐 上 升 的 。 在 RPG 中 玩 
和 有 效 的 控制 难 易 , 才 是 有 。 家 的 水 平 是 由 角色 的 LEVEL, HP, MP 
汪汪 等 等 来 体现 的 ， 而 不 是 象 在 ACT 和 
天 气 太 热 了 ， 我 真 想 打开 空调 ， STG 中 真正 的 玩家 的 熟练 度 。 这 种 方 
不 过 晚上 就 要 交 稿 ,只 能 忍 了 。( 魔 法 ” 式 ， 最 重要 的 是 这 条 任 线 的 料 率 ,也 


师 的 窝 , 电路 有 限 , 空调 和 电脑 同时 。 就 是 难度 增长 
同 的 速率 。 
工作 的 话 ,保险丝 是 9%9% 要 死 的 。) 人 


Go 二: 
综观 现在 游戏 的 难度 设 定 , -- 般 “” 难 二分 
有 以 下 几 种 形式 ， 度 


第 一 种 , 难 易 度 基本 不 变 。 

第 二 种 , 难 易 度 逐步 提升 ,是 较 常见 

的 类 型 游戏 进程 

第 三 种 , 难 易 度 时 高 时 低 ,很 怪 吗 9 率 过 慢 ， 就 会 类 似 第 一 种 类 型 越 到 
第 一 种 难 易 度 基本 不 变 的 类 型 ， 游戏 后 期 越 乏 味 , 缺乏 挑战 性 。 难 度 

类 似 水 平 线 的 , 对 玩家 水 平 要 求 从 游 ”增长 的 速率 过 快 , 就 会 让 玩家 花费 大 

戏 开 始 到 结束 都 是 一 样 的 。 这 种 游戏 。 量 时 间 在 练习 上 , 这 无 疑 增加 了 游戏 

上 手 快 , 相对 来 说 , 在 短 时 间 内 较 能 “的 重复 性 ， 在 RPC 上 就 体现 为 练 

引起 玩家 的 兴趣 ， 但 在 游戏 进行 中 ， LEVEL,， 大多 数 玩家 的 时 间 和 而 心 都 

玩家 会 觉得 难度 有 所 下 降 , 不 能 长 时 。 是 有 限 的 ,一旦 重复 性 冲破 极限 , 游 

间 吸 引 玩 家 ,最 后 是 草草 通关 。 戏 只 有 被 打 入 冷 宫 。 现 在 小 戏 太 多 

了 ,， 不 会 在 出 现 FC 时 代 的 一 个 游戏 
池 (图 1) 玩 个 把 月 的 情况 了 ,只 要 烦 你 了 ,就 
本 可 以 抛弃 你 , 然后 另 砚 新 欢 。( 革 编 ; 


第 三 种 ， 难 易 度 时 高 时 低 , 根 怪 

吗 ? 这 种 游戏 实际 是 多 种 类 型 游戏 的 
合 , 有 些 场景 是 ACT， 有 些 场景 则 ' 字 

是 STG, 类 似 这 样 的 。 由 于 不 同 游戏 
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二 











ZI 


类 型 的 难度 很 难 统一 , 所 以 经 常会 出 
现 "锯齿 波 "的 样子 。 魔 法 师 认 为 这 种 
杂 丢 游戏 很 不 好 , 大 多 数 是 全 而 不 精 
的 ,而 县 “锯齿 波 "的 难 易 度 很 是 让 人 





难以 适 从 。 

游戏 的 难度 设 定 一 般 就 是 这 三 
种 ,也 可 能 有 赵 玩 越 容易 的 吧 , 如 果 
有 真 不 知 有 什么 意思 , 应 该 是 游戏 初 
期 设 定 的 失误 吧 。 麻 法 师 对 游戏 的 难 
度 设 定 也 有 自己 的 想法 ,Now, 拿 出 来 
探讨 探讨 。 





(图 4) 


汝 请 


游戏 进程 

肆 法 师 认 为 游戏 的 难度 设 定 , 如 
果 象 图 4 那样 , 应 该 会 比 前 三 种 类 型 
好 。 

在 游戏 的 主要 部 分 ， 类 同 第 二 
种 , 难 蜀 度 逐步 提升 但 在 一 部 分 特 
殊 场 景 或 时 间 , 游戏 难度 的 上 升 要 有 
所 减 慢 , 甚至 下 降 。 在 哪些 场景 或 时 
间 呢 9 比如 在 特别 重大 的 事件 发 生 
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时 ,为 了 一 气 呵 成 的 额外 表现 事件 ， 
将 难度 降低 ,让 80% 的 玩家 都 可 以 比 
较 容 易 的 通过 , 而 不 必 花 上 数 条 命 去 
跌 跌 矢 撞 的 。 拿 (MACROSS》 来 说 ,在 

最 后 的 决战 时 ， 就 不 必 太 难 ， 当然 画 

面 还 是 要 够 花 峭 , 让 玩家 爽快 的 驾 着 

战机 , 在 明美 的 歌声 中 去 体会 战斗 的 
快感 吧 。 魔 法 师 认 为 在 RPG 中 ,最 后 
的 BOSS 的 HP 要 有 最 低 限 制 ,但 最 高 
其 实 可 以 不 设 定 , 主角 们 只 有 到 达 一 
定 程度 才 有 可 能 做 掉 FINAL BOSS , 满 
足 这 一 条 件 后 就 打 吧 , 直到 最 后 一 个 
人 还 剩 十 几 点 HP， 在 有 赌注 性 质 的 
最 后 一 击 下 “险胜 "! 实际 是 类 似 剧 情 
的 最 终 之 战 , 不 过 感觉 可 比 主角 们 都 
是 99LEVEL， 装 备 尚 满 的 做 掉 FINAL 
BOSS 来 劲 的 多 吧 ! 

噬 ! 某 编 : 咀 , 魔 法 … 魔 法 师 ! 粳 
了 ,他 中 署 景 过 去 了 。 
哈哈 哈 险 , 天 下 是 我 的 了 ! 哈 洽 

哈哈 。 嘿 , 咖 , 忠 , 今 天 就 到 这 里 吧 。 






冬天 就 要 来 了 ， 不 过 也 开学 了 
(我 叶 大 魔法 师 可 是 在 伟大 的 十 五 大 
召开 之 后 才 开学 的 吗 !) ， 果 真 要 有 果 
子 吃 了 。 


今天 闲聊 的 是 背景 ， 不 是 图 象 处 
理 上 的 背景 ， 而 是 与 时 代 有 关 的 背 
景 。 可 能 有 的 读者 会 感到 最 近 几 期 的 
《一 场 游戏 一 场 梦 》 所 著 的 与 实 实在 
在 制作 游戏 的 关系 不 大 ,好 象 不 会 或 
不 了 解 这 些 ， 只 要 懂得 编程 和 美工 就 
可 以 了 。 千 万 不 要 这 么 想 啦 ,不 去 细 
致 的 了 解 游戏 的 一 点 一 泣 ， 做 出 来 的 
只 能 是 有 游戏 空 这 的 玩意 儿 ， 没 有 骨 
架 ， 更 不 要 说 有 血 有 内 了。 虽然 这 些 
很 琐碎 ， 但 是 如 果 不 注意 的 话 ， 做 出 
来 的 就 会 象 某 些 困 产 游戏 似 的 。 魔 法 
师 认 为 ， 成 功 游戏 的 要 素 之 一 就 是 注 
重 细节 的 东西 。 随 手 抓 来 个 例子 ,《 仙 
全 奇 侠 传 》( 某 编 : 又 是 《仙剑 奇 侠 


传 )! )。 有 个 朋友 说 ( 仙 列 奇 侠 传 中 
有 个 细节 让 他 感受 顺 深 : 李 遂 遇 战 败 
林 月 如 的 父亲 后 ,两 人 情话 过 后 拥抱 
在 一 起 , 这 时 化 蝶 出 现 , 两 人 便 马上 
分 开 了 。 这 一 细节 ， 实 在 是 很 巧妙 
的 ,给 人 的 感受 可 比 某 些 欧美 游戏 的 
过 场 动画 猛烈 得 多 。 首 先 ,这 个 动作 
很 充分 的 反映 的 当时 二 人 的 心情 ,还 
有 当时 的 社会 背景 和 礼教 观念 ,中 国 
的 味道 很 浓 ,我 想 大 多 数 玩家 都 明白 
的 , 如 果 换 了 某 位 老 美 , 肯定 是 摸 不 
到 门道 。( 某 编 : 老 美 , 粗糙 的 感觉) 
第 二 , 这 样 做 经 济 实惠 , 比 起 耗资 的 
动画 来 说 节约 的 多 ,而 效果 不 见得 有 
差 。 注 重 细节 ,成 功 的 又 一 把 利刃 ! 
忠 ,我 不 是 贩 刀 的 ! 

背景 ,大 概 来 说 主要 说 的 是 游戏 
所 处 的 时 代 、 当时 的 建筑 风格 、 当 时 
的 社会 形态 \ 礼 教 观念 等 等 等 等 等 等 
等 等 , 用 那么 多 等 等 , 意思 是 背景 所 
包含 的 很 多 根 多 , 太 多 太 多 , 任何 可 
以 有 效 表现 当时 时 间 和 空间 的 事物 ， 
有 特点 的 事物 都 应 包含 其 中 (魔法 师 
的 灵 惑 真是 有 如 长 江 之 水 ,当当 不 绝 
…:)。 有效 的 利用 背景 ,最 大 的 利 处 
是 使 游戏 的 真实 感 大 大 增强 ! 真实 
是 可 信和 投入 的 一 大 前 提 , 不 光 适 用 
于 以 真实 世界 为 背景 的 游戏 ,同样 适 
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用 于 各 种 幻想 世界 的 游戏 。 注 意 , 这 
里 的 真实 , 不 是 只 指 地 理 等 方面 的 真 
实 , 而 是 指 在 当时 的 背景 环境 下 , 各 
种 行动 和 事件 都 非常 匹配 当时 的 青 
景 环境 ,从 而 给 入 真实 的 感觉。 

首先 要 在 游戏 中 构造 背景 。 要 选 
取 特别 能 代表 当时 时 代 的 事物 加 入 
游戏 中 ,比如 建筑 ,是 第 一 步 。 经 常 可 
以 在 各 种 游戏 中 见 到 长 城 ， 金 字 塔 
吧 , 那 就 是 在 利用 背景 来 让 玩家 相信 
“故事 发 生 在 我 们 这 个 地 球 上 。 拿 个 温 
画 的 例子 来 讲 ， 比 如 《 乔 乔 的 冒险 奇 
过 》 的 第 三 部 空 条 承 太郎 一 行 的 洲 
历 , 途中 所 经 历 每 一 处 都 有 明显 的 奸 
筑 和 民俗 , 还 记得 埃及 的 WC 吗 9 哈 
哈哈 哈 。 印 象 很 深 吧 。 还 有 不 停 的 运 
用 当地 的 传说 来 烘托 发 展 剧 情 , 对 于 
我 们 来 说 神秘 的 尼罗河 ， 金字塔 , 独 

工 2 十 避 上 : 








身 人 面 , 正 色 起 了 人 类 本 身 的 探索 求 
知 的 欲望 。 利 用 人 类 的 各 种 稚 庄 吧 ， 
抓 住 他 们 的 心 ,操纵 他 们 的 行动 ， 险 
哈哈 哈 , 哈哈 哈哈 !:( 某 编 : 肌 教 ; 外 
教 1 ) 不 过 利用 人 类 本 身 的 探索 求知 
的 欲望 , 在 结尾 就 要 给 观众 ,玩家 或 
读者 一 个 满足 , 如 果 没 有 满足 , 会 给 
观众 、 玩 家 或 读者 一 个 不 近 人 情 的 印 
象 , 就 是 不 好 啦 。 有 的 卫斯理 的 小 说 
就 是 ”在 开始 构造 了 太 多 悬念 和 未 
知 , 到 结尾 就 是 一 个 一 般 的 结局 或 用 
外 星 的 什么 玩意 儿 来 收尾 , 就 是 说 没 
有 满足 读者 的 探索 谷 , 或 说 是 没 法 完 
全 满足 读者 过 高 的 探索 欲 , 当然 本 人 
还 是 很 喜欢 他 的 作品 的 。( 某 编 : 咏 ， 
牙 , 咏 咳 ) 哦 , 不 好 意思 , 怎么 都 着 到 
卫斯理 了 , 不 好 意思 , SORRY。( 私 下 
语 ;: 游 戏 嘛 ,就 是 要 包罗 万 象 的 ! 众 编 

一 ml 向 砍 之 ) 有 了 

建筑 , 可 以 说 构 
.= 造 了 大 的 物理 
环境 ， 接 下 来 ， 
哦 ， 差 点 忘 了 ， 
、 自 然 环境 也 是 
要 有 的 ,用 植被 
表现 ,不 必 多 说 
了 。 接 下 来 是 活 
的 东西 了 , 主要 
是 枸 成 社会 的 
人 类 。 首先 要 有 
男女 老少 , 穿着 
当地 的 服装 , 说 
着 当地 的 方言 ， 
干 着 该 做 的 


事 。 这 样 就 构造 了 一 个 大 的 环境 , 粗 
细 就 由 游戏 的 类 型 而 定 , 如 果 是 RPG 
的 话 , 就 要 尽量 的 细致 ， 如果 是 以 人 
物 为 主 的 AVG, 那么 只 要 细致 的 设计 
主演 们 就 好 了 , 没 用 的 人 就 不 要 花 工 
夫 了 。 要 注意 特点 ,突出 特点 ! 比 如 一 
个 现实 世界 的 游戏 , 那么 设计 者 就 要 
尽心 的 去 查 资料 ， 某 个 地 区 的 服饰 ， 
行为 习惯 等 , 尽量 的 反映 出 不 同 的 东 
西 , 让 人 从 画面 .音乐 ,对 话 上 真 的 感 
受到 实在 。 不 过 对 真实 的 追求 要 有 限 
度 , 要 不 就 会 费力 不 讨好 的 。 魔 法 师 
认为 ， 适 当 的 程度 是 : 去 调查 大 众 略 
有 所 闻 的 事物 , 力求 在 这 些 事物 上 满 
足 玩家 ; 而 对 于 太 过 偏僻 的 , 与 大 众 
四 有 所 闻 的 事物 有 些 关系 的 还 可 以 
偶尔 为 之 , 其 他 八 杆子 打 不 着 的 还 是 
免 了 , 干 万 不 要 满 是 "号 称 "存在 于 地 
球 的 未 知事 物 。 特 定 的 历史 人 物 , 强 
化 真实 的 法 宝 ! 看 一 看 金良 的 武侠 小 
说 吧 ， 那 一 部 不 是 有 完善 的 背景 环 
卉 , 而 历史 人 物 的 轶 事 则 是 构造 背景 
的 重头 。 金 庸 的 武侠 小 说 之 所 以 强 过 
其 他 , 有 一 点 就 是 他 构造 的 时 代 背 景 
鲜明 , 将 人 物 置 于 其 中 ， 而 和 丰 是 象 有 
的 只 在 片 首 旁 白 " 明 未 清 初 "。 

最 让 我 吃惊 的 是 金 直 为 作品 所 
作 的 考证 : 明教 的 存在 ; 李自成 避 祸 
为 借 的 传说 ; 以 至 于 颜 具 传奇 色彩 的 
传授 便 法 的 越 女 …… 在 历史 止 均 可 
寻 到 证 据 。 金 趣 在 武侠 小 说 中 用 大 量 
的 考据 支撑 细部 的 描写 。 就 这 一 点 来 
说 其 风格 明显 与 古龙 的 无 社会 /时 代 
特征 单纯 描写 个 人 经 历 的 手法 不 
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同 。 金 南 常 把 信物 放 入 一 个 激烈 纷争 
的 时 代 中 , 透 过 角色 们 的 视角 来 反映 
整个 社会 的 变迁 。 他 自行 设计 了 一 些 
行为 规则 ;描述 了 无 数 套 武功 ,利用 
这 些 基 本 要 素 他 在 正史 内 插入 " 江湖 
“生活 ,并 让 读者 信服 。 利 用 史实 事件 
中 的 人 物 和 开端 ， 加 上 虚构 的 角色 ， 
演绎 了 过 程 , 保留 了 真实 的 结果 。 这 
在 《 认 提 记 》 中 尤为 明显 。 难 怪 他 的 小 
说 (尤其 对 不 太 清楚 那 段 历 史 的 读者 
们 ) 读 来 习 若 正史 〈 此 段 偷 自 狐 朋 狗 
友 沈 胁 的 文章 ,借以 引证 )s 所 以 , 沿 
用 至 游戏 , 请 不 要 只 在 序幕 的 动画 中 
写 上 “时 间 : 地 点 :; 人 物 ;… 任 
务 :"。( 侠 客 英雄 传 3 在 这 点 上 就 做 
的 还 可 以 , 比如 海边 的 倭寇 ; 随 然 还 
有 很 多 可 深入 的 地 方 , 不 过 总 比 《 仙 
剑 奇 侠 传 ?的 时 代 背 景 处 理 的 好 。( 某 
编 : 竟然 说 《仙剑 奇 侠 传 》 的 短处 , 他 
不 想 活 了 吗 9 ) ， 接 下 来 是 特定 的 历 
史 事 件 ; 同 历史 人 物 一 样 的 重要 。 不 
过 是 否 忠实 再 现 历史 , 一 直 是 影视 和 
游戏 制作 的 一 大 选择 题 ， 各 有 利弊 
吧 。 对 于 游戏 来 说 ,就 与 游戏 的 类 型 
和 立足 点 有 关 了 , 如 果 象 韦小宝 题材 
的 ,就 游戏 历史 吧 , 不 过 如 果 是 为 了 
纪念 反 法 西 斯 多 少 周年 的 游戏 , 可 不 
要 术 过 分 了 。 不 过 ,即使 是 游戏 历史 
也 要 有 足够 的 符合 历史 的 事件 和 人 
物 , 如 果 满 眼 都 是 混乱 的 历史 , 那 也 
不 需要 游戏 历史 了 , 重 写 历史 吧 , 真 
实 就 飞 到 九 填 云 外 了 。 总 之 就 情况 而 
变 吧 。 
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最 近 聊 实际 操作 的 东 东 太 少 了 ， 
那么 这 次 就 再 LEVEL UP 一 回 吧 。 
PHOTO SHOP 4.0， 想 必 已 是 在 众 
多 有 电脑 玩家 的 WINDOWS95 下 生存 
着 了 吧 。 今 回 所 LEVEL UP 的 就 是 基 
于 PHOTOSHOP 的 喷绘 技巧 。 依 然 是 
以 看 图 说 话 的 形式 。 
打开 PHOTOSHOP， 如 果 你 没有 个 
改 设置 的 话 ,会 在 屏幕 左手 看 到 工具 
条 , 看 图 !, 如 果 没 有 的 话 , 就 点 菜单 
条 中 WINDOW ,选择 SHOW TOOLS 就 
可 以 了 , WINDOW 下 的 其 他 选项 就 依 
你 所 需 选择 吧 。 在 工具 条 中 那个 形 如 
两 色 铅笔 但 多 了 个 把 手 的 就 是 喷枪 
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中 二 ak 


图 1。 为 PHOTOSHOP 4.0 主 视窗 , 左 侧 为 "工具 条 "部 分 


了 ,图 2。 新 建 张 画 , 距 喷 试 试 ,不 太 好 
掌握 吧 。 

先 讲 讲 有 关 喷 枪 的 参数 。 双 击 旱 
枪 的 图 标 ， 回 出 现 图 3 样 的 状态 窗 
口 ,注意 提 头 是 Aithmsh Optionso 在 一 





区 
全 图 3。“AIR BRUSH"。 
般 的 应 用 中 , 不 用 去 调 各 顶 参数 , 殉 
为 有 用 的 也 就 是 Pssue， 什 么 意 
E 到 思 ? 自 己 查 字 典 |! 
| 根据 你 的 耐力 和 
< 国 垦 心 程度 来 调节 
图 到。 而 Sep ,就 
是 路 绘 的 目标 方 
图 向 ,具体 效果 试 试 
就 知道 了 。 再 近 出 
是 Bmsh size 的 状态 
窗口 , 图 4s 不 用 
中 说 就 明白 ,是 词 至 
汗 两 析 顺 射 范围 的 
如 果 对 提供 的 类 








全 图 4。 喷 枪 喷 到 图 上 的 
效果 可 以 从 中 选择 。 


全 图 6。 小 手 和 放大 
镜 下 面 的 就 是 黑白 
灰 “ 调 色 板 "。 
型 不 很 满意 , 双击 任意 一 个 喷射 范围 
的 图 标 ， 图 5 的 窗口 就 会 出 现 , 任意 
的 去 调整 吧 。 什 么 9 怎么 选 颜色 ? 只 
要 在 工具 条 下 喘 的 前 景色 背景 色 图 
标 上 单 击 ,图 6, 就 有 调 色 板 的 窗口 出 
现 了 ,图 7, 那么 就 选 吧 。 

基本 上 上 就 这 些 , 接 下 来 就 是 如 何 
操作 了 。 

首先 还 是 要 有 线 描 稿 , 没有 办 法 ， 
在 电脑 里 用 鼠标 画 线 几乎 是 不 可 
能 ! 即使 有 光 笔 之 类 的 , 想 要 绘制 出 
类 似 纸 上 的 线条 , 也 是 很 难 的 。 所 以 






全 图 7。 在 这 里 你 可 任意 选择 闫 色 。 


想 要 有 好 的 线条 就 要 扫描 。 然 后 就 是 
转化 为 BCB COLOR, 调整 对 比 度 , 还 
记得 吧 。 好 了 , 线 描 稿 处 理 好 了 。 

上 色 1 上 色 ! 用 心 去 想 怎 样 配色 ， 
还 有 细节 的 装饰 ， 最 好 有 个 设计 稿 ， 
要 不 然 喷 坏 了 想 再 重 距 可 就 麻烦 
了 。 想 好 了 就 要 先 上 底 色 , 用 小 灌 简 
上 缉 色 , 别 忘 了 调整 模 精 值 。 道 循 这 
样 的 原则 : 整体 为 浅 色 的 区 域 不 用 上 
底 色 ， 比 如 女孩 的 皮肤 ,， 下 色 的 衣 
服 。 而 整体 为 深 色 的 区 域 要 上 色 , 但 
只 能 是 该 区 城 的 最 浅 色 , 比如 黑色 的 
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夹克 , 底 色 就 要 是 淡 灰 色 的 。 

可 以 开始 喷 了 。 对 于 喷绘 来 讲 ,有 
两 点 很 重要 ,一 是 喷绘 ,二 是 区 域 。 掌 
握 了 这 两 点 , 就 可 以 抵挡 一 阵 了 。 嘲 
绘 , 就 是 喷枪 的 运用 , 如 何 实现 你 想 
象 中 的 画面 , 无 近 路 可 超 , 只 有 不 断 
练习 才 可 以 LEVEL UP。 而 区 域 ,是 指 
每 次 喷绘 的 范围 , 这 就 要 说 到 真正 的 
喷枪 了 。 真 正 的 喷绘 , 如 果 想 喷 人 的 
手 , 是 要 用 诞 挡 膜 并 挡住 手 以 外 的 地 
方 的 ,然后 再 喷 s 然后 要 喷 脸 了 ,就 要 
重新 用 逛 挡 膜 这 挡 住 脸 以 外 的 地 方 
的 。 如 此 循环 很 是 麻烦 。 而 在 PHOTO 
SHOP 里 ,我 们 只 要 选 定 手 的 区 域 ,就 
可 以 实行 对 手 的 喷绘 , 比 真实 的 喷绘 
要 好 一 些 的 。 如 何 选 定 所 要 喷绘 的 区 
域 ,是 件 值得 耗费 脑 细 胞 的 事 。 

第 一 步 ,选择 喷绘 区 域 。 自 动 的 选 
择 ! 选 中 工具 条 上 的 * 栗 法 权 ”, 图 8 
记 注 调整 模 精 值 。 最 简单 的 选择 方 
式 , 然后 就 可 以 在 内 动 虚线 的 范围 中 
喷绘 了 。 用 自动 选择 虽然 方便 , 但 是 
缺点 很 明显 : 看 例子 中 人 物 手 名 处 的 
胡 裙 ,如 果 用 自动 选择 , 在 喷绘 时 胡 
初 的 阴 面 和 阳 面 只 能 按 一 个 部 位 来 
喷 , 是 无 法 时 出 阴 面 的 深度 和 阳 面 的 
高 光 的 。 所 以 不 要 怕 有 麻烦, 最 好 的 选 
择 是 手工 选择 , 选中 工具 条 上 的 “ 绳 
套 " ,图 8。 试 一 试 , 只 要 按 住 鼠 标 键 随 


绳 套 


全 国 8。PHOTOSHOP 里 
最 常用 的 两 个 工具 
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意 画 上 近似 一 周 , 一 个 柔和 的 区 域 就 
选择 好 了 。 按 图 标 右 下 角 的 小 三 角 ， 
可 以 选择 是 否 有 自动 柔滑 。 真正 实用 
的 不 是 用 鼠标 徒手 画 曲 线 , 而 是 要 按 
住 ALT 键 ,然后 点 鼠标 键 逐 次 标点 连 
直线 , 有 很 多 的 直线 去 形成 曲线 。 这 
样 才能 较 好 的 实现 意图 。 

第 二 步 , 开 始 真正 的 喷绘 。 该 深 的 
阴 面 就 要 深 , 该 亮 的 阳 面 就 要 亮 , 喷 
绘 的 优势 就 是 能 很 好 的 体现 体积 感 ， 
所 以 一 定 要 抓 住 明暗 关 系 。 今 回 举 的 
例子 是 急 急忙 忙 做 的 ,: 很 组 糙 , 不 过 
也 大 致 体现 了 了 喷绘 的 基础 效果 。 魔法 
师 比 较 懒 ,有 时 间 画 更 好 的 再 说 吧 。 

还 有 什么 要 说 的 吗 9 好 象 暂 时 没 
有 了 ,， 还 是 这 句 话 : 多 多 练习 才能 
LEVEL UP! 好 好 发 挥 想象 吧 。 那 么 ， 
下 次 再 见 吧 。 

用 法 师 语 : 如 果 例子 中 的 乘务 员 
女生 有 时 间 的 话 , 请 打 电 话 :.$ $"@ 


$ %@-M, 哈哈 哈哈 。 
1 


寓 双 对 个 周 随 疡 dO0HSOIOHd 油 




















琶 的 种 种 要 素 。 因 
时 为 和 是 生活 在 社 

会 中 的 ， 不 管 他 
有 多 么 脱俗， 多 
么 产 闻 ， 他 邵 是 
要 带 有 当时 社会 
的 气息 。 因 此 , 当 
时 的 社会 形态 和 
人 文 是 决定 人物 
性 格 的 最 基本 要 


中 FTC 里 面 的 角色 也 比 我 重要 啊 ! 


咳 , 玩 友 , 你 好 啊 。( 魔 法 师 无 精 
打 采 状 , 原因 是 低烧 加 胜 眠 不 足 。) 
美工 们 又 LEVEL UP 了 一 回 , 如 果 感 
觉 容易 , 可 不 要 怪我 , 谁 叫 要 面向 大 
众 呢 ?9 今天 聊 聊 角色 的 设 定 吧 。 

角色 在 游戏 中 的 作用 不 必 多 
说 了 , 重要 的 就 像 本 文责 任 编辑 ( 管 
他 是 谁 ) 肚子 里 的 秤 古 。 好 的 角色 ， 
不 但 可 以 烘托 整个 游戏 ， 甚 至 可 以 
达到 支撑 游戏 的 框架 作用 。 下 面 就 
谈 一 谈 如 何 去 设 定 角色 。 

首先 ， 游 戏 的 背景 和 世界 观 要 
定好 。 只 有 置 好 游戏 的 背景 和 世界 


素 。 比 如 说 在 许 
多 描写 类 中 世纪 风格 的 日 本 RPG 游 
戏 中 , 总 会 有 国王 的 近 卫队 长 之 类 
的 角色 出 现 ， 多 为 忠于 国王 且 晚 勇 
善战 , 在 形象 上 基本 是 身 着 重 甲 , 手 
握 长 剑 的 家 伙 ，, 比较 特殊 的 有 《超时 
空 要 塞 》 中 的 青蛙 , 不 过 在 变 身 之 前 
他 还 是 那 种 样子 的 。 由 此 可 以 看 到 ， 
人 物 的 设计 在 同一 时 空中 是 有 共性 
的 ,可 以 说 是 万 变 不 离 其 宗 。 
在 定好 游戏 的 背景 和 世界 观 之 
后 , 也 就 是 说 时 间 上 定好 了 ,就 要 考 
忠 地 域 了 。 这 点 可 以 说 是 显然 的 。 根 
据 角色 所 生长 的 不 同 地 域 ， 造 就 不 


机 一 


ED 


同 的 性 格 或 品质 。 不 是 老 见 某 些小 
说 中 有 “他 那 坚 杀 的 性 格 就 像 他 家 
乡 的 "什么 什么 之 类 的 描写 吗 9 与 此 
类 似 ， 只 不 过 要 体现 在 角色 的 具体 
设 定 上 罢了 。 最 低级 的 例子 , 住 在 赤 
道 附 近 的 角色 的 皮肤 肯定 要 比 住 在 
北极 的 肤色 的 黑 ,是 吧 。 控 气 各 种 细 
致 的 特征 , 体现 在 游戏 中 , 在 游戏 者 
没有 具体 认识 的 情况 下 让 其 感到 地 
域 的 氛围 。 这 点 也 是 角色 设 定 中 很 
关键 的 。 与 游戏 的 背景 和 世界 观 的 
要 素 一 样 ， 地 域 特 征 的 参考 也 属于 
共性 设 定 。 

接 下 来 自然 是 个 性 的 设 定 ， 随 
你 喜好 了 。 不 过 要 注意 ,凡事 都 要 有 
个 起 因 , 角 色 设 定 中 也 要 遵循 。 拿 个 
例子 来 说 ， 在 中 世纪 的 欧洲 设 定 一 
个 反面 的 BOSS ,肯定 是 个 坏 家 伙 。 为 
什么 坏 呢 ? 这 样 设 定 吧 。 他 ( 指 BOSS) 
生 在 一 个 很 在 地 位 的 世家 ， 自 幼 接 
受 良好 的 教育 。 在 20 岁 那 年 爱 上 了 
一 个 平民 女孩 , 倡 由 于 世俗 观念, 他 
们 是 没有 结果 的 。 后 来 女孩 生 下 了 
一 个 男 遇 , 结果 被 村 民 认为 是 不 贞 ， 
准备 火 刑 处 克 。 他 在 最 后 一 刻 抢 回 
女孩 ,但 没 能 救 回 孩 子 。 不 久 女 孩 伤 
势 过 重 而 死 ， 他 远离 这 个 落后 的 世 
界 ,从 此 隐居 山中 。 但 是 村 民 并 不 村 
休 , 一 定 要 将 他 六 回 由 教会 处 罚 , 于 
是 他 只 能 开始 反击 ， 在 杀 才 中 隐藏 
很 深 的 报复 心 被 充分 释放 了 ， 变 成 
了 一 个 暴虐 的 人 。 虽 然 有 疯狂 的 表 
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现 ,， 却 时 常 有 一 些 行为 显示 出 被 他 
深 深 埋藏 的 爱 。 如 此 ,一 个 较 矛 盾 的 
角色 就 大 致 出 来 了 。 总 之 要 有 因果 ， 
要 有 正 负 。 

这 此 定 下 来 , 才能 对 其 进行 图 
像 化 的 设 定 。 可 以 再 加 上 一 些 较 神 
秘 的 事件 在 角色 身上 。 比如 ,在 那 位 
BOSS 的 阴 瞳 古 堡 下 的 村 落 里 ， 每 天 
晚上 都 会 听 到 同上 出 来 类 似 京 鸣 的 
情歌 ， 这 正 表现 了 他 凶暴 的 另 一 
面 。 

接 下 来 看 看 角色 的 颁 问题 吧 。 
角色 的 分 布 问题 9 很 奇怪 咏 ? 魔 法 师 
总 是 找 一 些 怪 的 话题 。 可 是 ,如 果 你 
仔细 地 看 看 身边 的 游戏 ， 角 色 分 布 
是 有 规律 的 ， 并 且 有 的 已 有 了 较 固 
定 的 形式 。 登 勇者 之 类 的 RPG 来 说 ， 
男性 的 主角 是 冒险 型 的 ， 肯 定 会 有 
一 个 力量 型 的 角色 , 大 多 数 是 男性 ， 
可 爱 的 女生 只 能 是 见习 魔法 师 或 舞 
路 家 之 类 ， 而 且 性 格 肯 定 会 有 可 爱 
妹妹 型 ， 温 柔 大 姐 型 和 小 太 妹 型 等 
等 ,是 吧 。 如 何在 合理 的 前 提 下 突破 
这 种 框框 ,是 个 问题 。 因 为 这 些 模式 
是 多 少年 来 所 一 代 一 代 进 化 来 的 最 
佳 形式 , 要 突破 实在 是 个 难题 , 但 只 
有 破 尘 出 新 才能 怎么 怎么 样 ， 是 
吧 。 

咖 史 , 不 成 了 ,我 的 头疼 得 很 ， 
听 说 这 回 只 用 定 一 面 ， 那 么 就 到 这 
里 吧 。 





ET 





深夜 ,不 能 睡觉 ,没有 吃 的 ,我 
坐 在 电脑 前 , 艰难 地 看 清 屏幕 上 的 
文字 , 写 下 1998 年 的 第 一 篇 号 称 游 
戏 制作 入 门 的 文章 , 好 象 又 与 实际 
的 游戏 制作 无 关 了 。 

1997 年 , 对 于 国内 的 游戏 制作 
者 来 说 是 又 又 烈 烈 的 一 年 。 从 年 
初 , 媒体 上 的 一 次 次 龙 击 让 我 们 感 
到 国产 游戏 的 进步 。 伴 随 着 国产 游 
戏 一 部 部 推出 ， 忠 实 的 玩家 们 跌 
落 , 恒 慑 还 有 感怀 ,大 和 起 大 落 。 我 们 
知道 , 在 如 此 的 环境 下 艰 难 生 存 的 
大 陆游 戏 制作 业 能 做 出 如 此 的 成 
绩 ,， 真 的 是 很 不 错 ， 很 让 我 们 感动 
的 了 。 但 是 , 只 让 别人 知道 创业 艰 
难 是 远 远 不 行 的 ,市场 和 越 来 越 实 
际 , 越 来 越 苛刻 的 玩家 是 不 只 讲 感 
情 的 。 只 有 游戏 , 才 是 最 重要 的 。 

大 致 看 一 下 国内 游戏 制作 群 
的 方向 ， 可 以 明显 看 到 的 是 “ 淹 
流 "。 什 么 是 潮流 呢 ? 国际 上 主要 是 
以 《魔兽 争霸 》 和 《命令 与 征服 》 为 
代表 的 即时 策略 游戏 , 在 这 里 就 不 
说 它 的 好 了 , 还 有 渐 露 头角 的 《 障 
黑 破 坏 神 》 类 的 A.RPC。 而 在 国内 
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《1998 的 第 一 篇 》 












还 有 港 台 的 亚洲 文化 圈 内 武侠 
RPG 高 烧 不 退 ， 其 中 尤 是 《仙剑 奇 
侠 传 》 这 位 老将 。 再 看 看 国内 制作 
群 所 制作 的 游戏 ,潮流 " 追赶 得 很 
明显 吧 。 

很 让 人 浊 丧 的 是 , 这 些 由 国人 
所 制作 的 《 厅 兽 争霸 》 类 、《( 命 令 与 
征服 ) 类 还 有 《仙剑 奇 侠 传 》 类 的 游 
戏 从 游戏 本 身上 来 讲 ， 同 该 类 的 开 
山 鼻 祖 或 中 坚 相 比 是 没有 竞争 力 
的 。 如 果 没 有 那么 多 代理 , 没有 屠 
么 多 盗版 ,在 一 个 较为 封闭 的 环境 
下 , 没准 会 有 大 陆 的 经 典 在 大 陆 市 
场 上 出 现 ,就 像 如 今 的 国内 漫画 画 
迷 只 能 看 到 国内 的 一 流 , 无 法 了 解 
日 本 、 美 国 漫 画 的 精彩 和 深奥 ， 更 
无 法 物 首 什么 是 差距 。 作 为 一 个 大 
陆 玩家 ,我 感到 庆幸 ,好歹 大 陆游 
戏 业 没有 采取 漫画 界 的 封闭 做 法 ， 
我 们 可 以 看 到 和 玩 到 世界 水 准 的 
游戏 。 作 为 一 个 准 游戏 的 制作 者 ， 
我 又 感到 部 间 〔 去 年 在 计算 机 系 较 
流行 的 词语 ，' 累 ， 之 流 早 就 淘汰 
了 )， 面 对 就 是 玩命 快 跑 也 追 不 上 
的 国际 游戏 业 , 怎样 确立 中 国 游戏 
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大 入) 小 失 络 者 


业 的 地 位 9 这 不 是 简单 生存 的 问 
题 。 模 仿 再 模仿 ， 从 技术 上 我 们 是 
不 及 国外 的 公司 (不光 指 有 名 和 气 的 
大 公司 )， 而 从 设计 理念 上 来 讲 我 
们 缺乏 经 验 , 我 们 的 模仿 之 作 是 抵 
挡 不 了 国外 公司 的 模仿 之 作 的 。 现 
在 仍 有 人 大 叫 中 文 之 类 的 东西 ,而 
实际 上 游戏 就 是 游戏 , 游戏 的 吸引 
力 是 不 会 因 它 的 某 些 外 部 因素 所 
影响 的 。 有 时 候 , 看 到 同 宿舍 的 同 
学 在 挑选 游戏 时 满 脸 怀疑 和 不 局 
地 将 国产 的 《魔兽 争霸 》 搬 在 一 边 ， 
实在 有 些 感动 ,也 有 些 失望 。 可 是 ， 
事实 就 是 事实 , 国产 的 模仿 之 作 的 
竞争 力 太 弱 了 。 过 分 地 强调 中 华文 
化 还 有 民族 风情 而 没有 对 最 基本 
的 游戏 性 进行 深入 的 探究 , 不 应 该 
是 国内 游戏 的 发 展 方向 。 与 其 在 没 
能 力 竞争 的 游戏 类 中 挣扎 , 还 不 如 
好 好 地 想 想 ,什么 是 真正 的 方向 。 

去 年 , 能 在 计算 机 系 众多 苛刻 
玩家 中 生存 过 的 大 致 就 有 四 五 部 
国产 游戏 。 最 让 我 吃惊 的 是 一 部 名 
日 (大 唐诗 录 》 的 AVG, 其 实 更 像 一 
个 锅 教 于 乐 〈 很 俗 的 词 了 ) 的 教学 
光盘 。 简 单 的 写意 山水 , 中 国 风味 
的 Q 版 小 人 还 有 酸 溜溜 的 配音 , 竟 
然 让 我 们 逃课 玩 了 一 个 下 午 ! 其 实 
这 是 一 部 很 标准 的 AVG, 但 是 在 游 
戏 中 透露 了 游戏 设计 者 的 种 种 心 
机 。 回 想起 来 , 这 个 游戏 的 最 大 特 
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点 就 是 有 趣 , 不 要 以 为 有 趣 不 是 游 
戏 性 中 的 要 素 。 正 是 从 情节 ,人 物 ， 
动画 还 有 人 语 中 体现 的 种 种 有 趣 
把 我 们 栓 住 。 游 戏 就 是 要 有 吸引 人 
的 地 方 ,有 能 让 人 想 继续 的 冲动 。 

我 想 对 于 国内 的 游戏 制作 者 
们 来 讲 ， 最 重要 的 不 是 游戏 的 声 光 
效果 ， 也 不 是 游戏 的 具体 类 型 ， 而 
应 该 是 游戏 本 身 的 游戏 性 。 慢 慢 道 
来 。 

首先 说 技术 。 可 能 在 某 些 高 级 
技术 领域 我 国有 领先 的 东西 ， 但 降 
到 游戏 这 一 阶层 来 说 技术 落后 是 
肯定 的 。 想 在 技术 上 赶 超 国外 的 公 
司 是 不 实际 而 且 不 实惠 的 。 不 能 为 
就 不 要 为 ， 可 能 是 种 消极 的 想法 ， 
不 过 就 游戏 来 说 , 游戏 不 是 靠 技术 
成 功 的 。 游 戏 要 和 技术 统一 就 是 
在 目前 技术 允许 的 范围 内 , 作出 最 
好 效果 的 游戏 。 拿 个 很 不 成 功 的 例 
子 来 说 , PC 上 的 《麻石 神 剑 录 》, 可 
以 将 它 的 移动 画面 和 战斗 画面 比 
较 ， 移 动画 面 用 的 是 精致 的 20 贴 
图 和 前 景 人 物 ， 而 战斗 画面 则 是 粗 
糙 得 让 人 难以 忍受 的 全 3D 画面 ， 
还 不 如 用 2D 的 贴图 。 在 技术 没有 
达到 的 情况 下 , 勉强 地 应 用 不 成 熟 
的 技术 是 达 不 到 预想 效果 的 。 从 %7 
年 的 国产 游戏 来 看 , 这 种 现象 不 在 
少数 , 想 以 较 低 水 准 的 引擎 来 带 起 
《命令 与 征服 类似 的 游戏 , 只 会 带 





来 负面 效果 。 

对 于 声 光 效果 之 类 , 只 有 失望 
了 。 看 看 代表 较 高 综合 艺术 的 电 
影 ， 国 内 能 有 些 什 么 ,大 多 数 连日 
本 的 动画 OVA 都 不 如 。 而 游戏 的 许 
许多 多 声 光 方 面 的 东西 都 是 从 电 
影 中 借鉴 来 的 , 国内 电影 行业 尚 如 
此 落 魂 , 谁 能 期 望 一 流 的 人 员 来 进 
驻 尚 遥 未 晃 晃 的 游戏 业 呢 9 一 般 在 
游戏 制作 中 担任 美工 和 音乐 的 也 
就 是 一 些 艺 术 院 校 出 身 的 人 员 , 而 
他 们 对 游戏 的 看 法 和 认识 呢 ? 能 有 
人 做 就 不 错 了 。 鹃 , 声 光 是 弱项 , 没 
的 比 了 。 

三 下 五 除 二 , 能 有 所 作为 的 就 
是 游戏 本 身 的 游戏 性 了 。 可 能 是 太 
消极 了 吧 9? 本 人 认为 国内 的 游戏 制 
作者 们 首先 要 分 析 什 
么 是 自己 的 目标 ， 如 
果 说 是 只 是 想 在 国内 
游戏 制作 潮 中 混迹 ， 
那么 没什么 可 多 说 
的 ,如 果 要 树 品牌 ,要 
占领 市 场 ， 那 么 就 要 
正确 地 分 析 大 局 > 指 
定 方向 ,不 能 随 波 逐 
流 的 只 是 赶 忆 “ 淹 
流 "， 要 有 自己 的 方 
法 。 加 强 对 游戏 的 分 
析 是 一 个 重要 的 问 
题 ， 国 内 尚 无 什么 游 





戏 理论 类 的 东西 ; 不 要 认为 理论 离 
我 们 太 远 ,理论 是 正确 引导 我 们 所 
必需 的 。 在 提高 对 游戏 的 系统 认识 
之 后 , 对 游戏 本 身 的 游戏 性 要 大 做 
文章 ， 游戏 毕竟 只 是 娱乐 方式 ,并 
不 是 什么 什么 技术 的 展示 版 ,也 不 
是 电影 的 变种 。 重 视 游戏 性 可 能 是 
国产 游戏 能 否 在 国内 市 场 甚至 国 
际 市 场 立足 的 最 重要 因素 。 

好 了 神 聊 了 这 么 多 , 时 间 也 不 
早 了 (对 我 来 说 )。 那 么 ,最终 希望 
在 1998 年 看 到 更 好 的 国产 游戏 相 
继 出 台 啦 ! 比如 …… 
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前 一 阵 讲 了 那么 多 游戏 开发 的 
基本 概念 。 现 在 魔法 师 要 色 出 他 的 
工具 百 宝 囊 。 看 看 游戏 开发 者 都 在 
使 用 什么 秘密 "武器 "。 

计算 机 程序 是 用 计算 机 语言 编 
的 , 这 大 家 都 知道 。 编 程 语言 方面 ， 
现在 几乎 所 有 都 是 使 用 C 语言 编写 
的 ， 只 有 少量 的 网 上 游戏 使 用 JA- 
VA。 汇 编 语 言 在 专用 游戏 机 的 编程 
方面 (如 PLAYSTION 等 ) 还 在 使 用 ， 
而 在 PC 上 由 于 WIN95 的 推出 ,汇编 
语言 的 使 用 将 越 来 越 少 。 作 为 C 语 
言 的 扩展 , C + + 语言 环境 代表 目前 
最 先进 的 面向 对 象 的 编程 方法 ， 在 
PC 上 用 得 较 多 。 但 在 专用 游戏 机 
上 ,由 于 目前 专用 游戏 机 的 C + + 语 
言 环境 还 不 成 熟 ， 并 且 受 到 硬件 的 
限制 《主要 是 内 存 ,C+ + 编译 后 产 
生 的 程序 较 太 ) 所 以 大 多 数 次 世代 
机 的 游戏 仍 是 使 用 传统 的 C 加 汇编 
的 方法 编写 的 。 但 在 Fc 上 , 也 有 些 
大 作 没 有 使 用 C + + ， 像 很 有 名 的 
QUAKE , 使 用 的 是 最 标准 的 ANSI C ， 
他 们 的 程序 员 认为 C + + 还 未 定型 ， 
不 稳定 ,变化 太 快 ,而 ANSI C 已 经 足 
够 强大 了 , 并 且 已 经 定型 , 不 会 有 件 
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么 变化 。 他 们 对 ANSI C 真 的 效 到 烂 
熟 于 心 ,所 有 的 函数 倒 背 如 流 , 完全 
不 需要 半数 手册 。 他 们 认为 与 其 追 
赶 潮流 试验 各 种 新 的 但 有 可 能 不 稳 
定 的 功能 ， 不 如 用 最 标准 最 稳定 的 
语言 平台 。 不 过 笔者 还 是 认为 C+ + 
有 其 优越 性 ， 只 要 机 器 足够 强大 并 
且 程 序 员 获得 足够 的 经 验 , C + + 还 
是 今后 游戏 开发 的 首选 。 
开发 游戏 的 操作 系统 : 一 般 PC 
游戏 都 是 在 PCc 上 开发 ,使 用 DOS 或 
WIN95。 一 般 来 说 D0S 下 的 游戏 在 
DOS 下 开发 ，WIN95 的 游戏 在 %5 下 
开发 。 不 过 也 有 特例 : 像 大 名 曲 早 的 
DOOM 系列 ,是 在 一 个 很 特别 的 操作 
系统 一 -NEST 下 用 (C 语言 开发 的 ， 
然后 再 转移 到 D0S 下 〈 当 时 好 象 
WIN95 还 未 出 现 吧 ,，NEXT 已 经 是 多 
窗口 的 操作 系统 了 ， 而 现在 甚 少 为 
人 所 ， 可 见 技术 最 先进 的 产品 并 不 
一 定 是 市 场 上 最 卖座 的 )。N64 的 软 
件 ; 像 《星球 大 战 》, 则 是 在 SGI 工 作 
站 上 和 开发， 最 后 再 转换 到 N64 主机 
上 。 对 游戏 编程 的 业余 爱好 者 和 新 
手 来 说 ， 最 有 吸引 力 的 就 是 SONY 
COMPUTER ENTERTAINMENT 


AMERICA 推出 的 NET YAROZE 系统 
了 (NET YAROZE 的 意思 是 LET' DO 
IT TOGETHER! 或 LET' S WORK 
TOGETHER! 即 一 起 来 作 ,或 一 起 来 
工作 )。 这 套 系 统 只 在 美国 和 英国 通 
过 直销 的 方式 由 XCEA 提供 〈 并 没 
在 日 本 发 售 ， 是 不 是 他 们 认为 只 有 
美国 和 英国 才 有 高 水 平 的 程序 员 
呢 ?9 ) 全 大 系统 包括 一 人 台 特 殊 的 黑色 
PLAYSTAION 主机 , 这 种 主机 可 以 运 
行 美 版 和 日 版 的 游戏 《目前 在 美国 
市 场 上 出 售 的 主机 只 能 玩 美 版 游 
戏 ,日 本 的 主机 只 能 玩 日 版 游戏 ) 传 
答 线 (用 于 和 PC 相 联 )。 

软件 方面 有 (人 语言 工具 
CUNKER, DEBUGGER), 函数 库 ( 标 
准 C 函数 库 , 浮 点 运算 函数 库 , 三 维 
图 形 函 数 库 ,手柄 傣 制 函数 库 )。 另 
外 还 有 用 户 手册 等 。 玩 家 可 使 用 
NET YAROZE 提供 的 C 语言 工具 在 
自己 的 .PC 编写 程序 , 通过 传输 线 传 
至 PS 主机 , 在 主机 上 测试 。 全 套 系 
统 $750， 还 是 较为 便宜 (对 美国 人 
来 说 )。 这 是 获得 PS 详细 资料 和 编 
程 经 验 的 一 条 捷径 。 

三 维 游戏 现在 是 游戏 市 场 的 主 
导 。 在 三 维 图 形 工具 方 面 , 最 流行 的 
就 是 AUTODESK 的 子 公司 KINETIX 
所 开发 的 3D STUDIO 系列 了 , 从 3D 
STUDIO 4 到 现在 的 3D STUDIO 
MAX2。 据 统计 ,PC 上 2/3 的 三 维 游 
戏 是 用 3D STUDIO 建 模 和 产生 动画 


大 六 恋 杰 (让 ) 游戏 有 相 二 | 


的 。 作 为 PC 上 功能 相对 较 强 并 且 相 
对 低 价 位 的 产品 ， 一 般 的 小 公司 也 
买 的 起 。 而 更 高 档 的 工具 ,有 各 种 在 
SGI 工作 站 上 运行 的 软件 : ALIAS/ 
WAVE FRONT POWER ANIMATOR 
(PS 上 的 古 惑 狼 )，NICHIMEN 
N.WORLDCN64 上 的 马里 喘 ),，SOFT- 
LMAGE 和 NICHIMEN ,在 SQUARE 最 
近 的 招聘 广告 上 ， 写 明了 应 聘 的 美 
工 应 有 这 两 个 软件 的 工作 经 验 )。 这 
些 高 价位 的 软件 功能 比 PC 上 的 软 
件 强 ， 但 过 去 只 有 大 公司 才 有 财力 
购买 。 现 在 则 随 着 WINDOWS NT 的 
推广 ,市场 上 推出 许多 专 为 图 形 处 
理 的 NT 工作站, 软件 厂商 也 纷纷 将 
SGI 上 的 软件 移植 到 NT 平台 上 推出 
较为 廉价 的 NT 版 , 使 得 中 小 型 的 软 
件 公司 也 有 可 能 使 用 以 前 SGI 专用 
的 高 档 软件 了 。 

二 维 图 像 处 理 软件 ，ADOBE 的 
PHOTOSHOP 功能 最 强大 。 目 前 市 场 
上 基本 上 还 没有 与 其 媲美 的 软件 。 
用 它 处 理 二 维 图像 ,， 制作 特殊 效果 ， 
可 以 说 是 得 心 应 手 (SQUARE 的 招聘 
广告 上 也 有 对 应 聘 美 工 使 用 PHO- 
TOSHOP 的 特殊 要 求 )。 除 了 以 上 几 
种 类 型 的 软件 ; 还 有 制作 音乐 音效 
的 软件 ， 由 于 魔法 师 不 是 这 方面 的 
专家 , 故 略 去 不 谈 。 
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FE 制作 人 员 访 庶 


以 下 采访 公布 于 Sony Playsta- 
tion 的 站 点 . 是 对 Final Fantasy VII 
制作 人 员 的 第 一 手 采访 . 由 于 采访 
是 由 Sony 公司 从 推广 Playstation 的 
角度 策划 的 ， 其 中 不 免 充 斥 着 对 
Playstation 的 滋 美 之 词 ， 但 作为 迄今 
为 止 RPG 最 大 作 的 制作 组 ,了解 一 
下 他 们 对 RPG 发 展 的 看 法 和 他 们 
开发 Final Fantasy 的 内 幕 ， 也 是 很 
有 价值 的 . 

国 问 : 为 何 放弃 了 以 卡带 作为 
存储 媒体 而 使 用 CD - ROM?9 

答 : % 年 8 月 , 我们 参加 了 在 
洛 杉 机 举办 的 SIGGRAPH 会 议 . 在 
那 时 ,我们 对 于 未 来 RPG 游戏 的 发 
展 并 没有 一 个 很 明确 的 概念 . 作为 
试验 ,我 们 制作 了 一 个 交互 式 的 3D 
演示 (DEMO) , 并 在 会 议 上 播放 . 这 
一 段 DEMO 主要 集中 于 战斗 场景 ， 
100% 实时 演算 POLYCON .这 段 DEF- 
MO 就 成 为 我 们 后 来 开发 Final Far 
usy VIT 的 一 个 起 点 . 当 我 们 讨论 
Final Fantasy VIL 的 基本 设计 时 , 特 
别 是 对 于 活动 场景 究竟 是 采用 先 
前 的 手绘 方式 还 是 采用 CG 技术 
时 ,我们 认为 首先 采用 3D CG 是 不 
可 逆转 的 趋势 . 在 决定 同时 于 战斗 
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场景 和 活动 场景 中 使 用 3D 后 ， 我 
们 认为 应 减少 活动 场景 和 过 场 动 
画 之 间 的 差别 .编者 注 : 主要 是 指 
图 象 质量 方 面 的 差别 . 这 种 差别 较 
多 地 出 现 于 早期 的 次 世代 游戏 上 : 
非 实时 演算 ， 事先 RENDER 好 的 过 
场 动画 ， 一 般 图 象 质量 较 好 ， 但 一 
进入 真正 游戏 ， 实 时 演算 的 三 维 画 
面 由 于 机 器 软 硬 件 功 能 的 限制 , 质 
量 较 差 和 过 场 动画 形成 较 大 反差 ) 
因此 我 们 决定 采用 定格 的 方式 : 将 
预先 Render 好 的 静态 画面 作为 角 
色 的 活动 场景 ,保持 较 高 的 图 象 质 
量 . 这 样 的 直接 后 果 ， 便 是 所 需 的 
存储 量 激 增 . (编者 注 : 对 次 世代 主 
机 来 说 , 存储 Render 好 的 静态 画面 
要 比 仅 存储 必要 的 图 素 和 算法 实 
时 产生 画面 所 需 的 存 信 量 大 很 多 ) 
我 们 只 能 选择 以 CD - OM 为 存储 
媒体 . 实际 上 我 们 根本 没有 选择 ! 

在 现 阶段 只 有 CD - ROM 能 存储 如 
此 大 量 的 数据 .编者 注 : Final Fam 
tasy VII 在 美国 推出 后 ， 有 一 则 杂 
志 广 告 , 是 这 样 写 的 :” 很 可 能 是 游 
戏 史 上 上 最 伟大 的 游戏 , 只 为 ,Playsta 
tionl! 感 谢 土 帝 , 若 使 用 卡带 ,零售 价 
将 为 1200 美元 ! “广告 的 意思 是 说 


若 把 Final Fantasy VI 现 有 的 内 容 
存储 于 卡带 , 一 个 游戏 可 能 就 动 辑 
上 百 盘 卡 ， 生 产 成 本 则 是 天 文 数 
字 , 一 般 玩家 自然 无 法 享用 《〈1200 
美元 约 一 万 元 人 民 币 ). 而 CD - 
RONM 这 种 廉价 , 大 容量 的 存储 媒体 
确实 对 Final Fantasy 的 成 功 起 了 重 
要 的 作用 ) 

国 问 : 为 何 需要 如 此 庞大 的 制 
作 组 9 

答 : 一 个 大 制作 组 并 不 一 定 能 
开发 出 一 流 的 大 容量 的 游戏 , 但 开 
发 一 流 的 大 容量 的 游戏 必须 有 一 
个 够 规模 的 制作 人 员 群 体 . 我 们 这 
次 不 仅 第 一 次 使 用 了 先进 的 SGI 
工作 站 , 而 且 参与 制作 的 人 员 达 到 
100 多 人 . 我 想 可 能 是 迄今 为 止 游 
戏 史上 最 大 规模 的 制作 组 了 . 集 思 
广 益 , 通过 吸收 各 种 人 员 加 入 制作 
组 ， 有 助 于 使 游戏 更 据 广度 和 深 
度 . 

国 问 :使 Final Fantasy VI 如 此 
成 功 的 主要 原因 是 什么 9 

答 : 在 不 影响 游戏 性 的 前 提 下 
(下 划 线 或 黑体 )， 图 象 , 动画 ， 音 
效 , 音乐 的 质量 较 前 作 都 得 到 显著 
提高 ， 更 能 使 游戏 者 置身 于 游戏 ” 
情境 ” 中 . 单线 RPC 容易 使 游戏 者 
感到 一 种 行动 受 控制 受 约束 的 感 
觉 . 对 这 个 问题 ,针对 如 何 增加 单 
线 RPG 的 交互 性 ,我 们 在 六 代 之 后 
作 了 一 些 研究 ， 和 CC 方面 的 努力 
一 样 , 在 七 代 中 得 到 了 回报 . 





国 问 :CD - ROM 这 种 存储 媒体 
是 如 何 提高 Final Fantasy VII 的 游 
戏 性 的 9 

答 : 最 大 的 改善 是 在 存储 容量 
方面 . 过 去 我 们 在 存储 容量 方面 受 
到 严格 限制 . RPG 游戏 的 本 质 就 是 
通过 模拟 现实 世界 从 而 创造 一 个 
游戏 的 虚拟 世界 〈 下 划 线 或 黑体 ). 
FF 系列 一 直 贯 彻 着 这 个 概念 .但 由 
于 过 去 在 技术 上 受到 限制 ,我 们 只 
能 针对 现实 世界 构造 简单 的 模型 
来 模拟 . 这 次 是 第 一 次 较 细致 地 较 
可 信 地 在 游戏 中 模拟 了 现实 世界 ， 
从 而 达到 创造 邻 人 信服 的 虚拟 世 
界 的 效果 . 

国 问 :在 七 代 中 的 新 的 要 素 9 

答 : 在 前 作 中 , 一 般 活动 场景 
和 过 场 动 画 之 间 有 较 大 差别 , 并 且 
过 场 动画 出 现 的 顺序 是 固定 不 变 
的 . RPG 游戏 者 已 接受 这 种 固定 模 
式 - -角色 们 在 一 般 活 动 场景 上 
行动 〈 一 般 45 角 倚 视 )， 触 发 战斗 
或 特殊 事件 时 ,进入 战斗 画面 或 过 
场 动画 ， 改 变 视角 和 背景 环境 ， 并 
有 特殊 效果 . 游戏 者 以 将 这 种 模式 
视 为 天 经 地 义 的 . 但 这 次 我 们 试图 
打破 这 种 模式 . 例如 : 在 一 般 活动 
场景 中 , 角色 们 不 在 只 限制 于 简单 
移动 , 有 时 会 有 特殊 效果 出 现 . 而 
对 战斗 场景 和 过 场 动画 , 我 们 也 没 
有 将 它们 制作 得 过 分 精细 . 同时 不 
采用 传统 的 淡 入 淡出 技术 在 活动 
场景 和 过 场 动画 之 间 切 换 . 这 样 给 
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游戏 者 一 种 统一 的 一 致 的 感 


闪 ， 从 小戏 开始 直到 四 戏 千 了 IN AL FANTASY 


束 始终 是 和 谐 的 . 
国 问 :关于 战斗 场景 9 
答 :战斗 场景 中 ,我 们 首 
次 运用 了 类 似 电 影 中 的 镜头 
技术 .不 在 局 限于 一 个 固定 
视角 ,可 以 自由 调动 "镜头 ”， 
产生 各 种 很 好 的 效果 . 这 也 















是 使 用 CG 技术 带 来 的 直接 
后 果 

国 问 ,关于 CC 技术 9 scr 

答 : 这 次 使 用 了 动态 和 静态 两 YA 
种 CG 技术 :所 亩 静态 ,是 拒 在 王 作证 5 均 笑 全 对 开发 者 也 很 
站 上 ,使 用 三 维 动画 软件 着 先 制作 友基 ,交易 开发 
好 动画 ， 在 游戏 中 播放 喇 动 共 7 本 了 这 未 来 人 光 允 的 


以 POLYGON 为 基础 人 
生 3D 画面 . Playstati 


台 很 好 地 使 这 两 种 技术 达到 了 平 


衡 .( 编 者 注 :N64 的 实时 3D 演算 功 
能 很 强 ， 但 卡带 的 存储 量 先 天 不 
足 , 影响 了 存储 静态 画面 和 动画 的 
能 力 ， 甚 至 影响 到 材质 图 素 的 存 
储 . 不 知 玩家 们 注意 到 没有 ,N64 的 
游戏 大 多 是 实时 演算 的 游戏 ， 画 面 
色彩 鲜艳 但 物体 的 材质 较 简 单 , 这 









8 


式 ,游戏 则 还 远 未 定型 ,处 于 过 流 
期 . 因此 还 言 之 过 早 . 但 有 一 点 可 
以 表 定 的 是 ， 随 着 硬件 机 能 的 增 
强 ， 最终 游戏 的 画面 效果 将 达到 电 
影 电视 的 同等 水 平 。 














国 买 软件 的 钱 都 被 谁 
给 赚 走 了 ? 


” 钱 "” 路 历程 : 当 您 在 商店 里 兴 
高 采 烈 地 捧 着 新 购 得 的 游戏 时 ， 您 
也 许 不 会 意识 到 : 您 口袋 里 的 钱 已 
开始 了 它 漫长 的 旅程 . 旅程 的 终点 
自然 是 游戏 开发 人 员 ， 这 一 点 大 家 
都 清楚 .但 在 中 间 都 经 过 了 哪些 关 
卡 ,您 的 钱 是 怎么 被 "瓜分 "的 , 谁 得 
到 钱 了 , 谁 得 了 多 少 , 您 可 能 并 不 清 
楚 . 现在 让 我 们 来 沿 着 " 钱 "路 历程 , 
实际 摹 拟 一 下 游戏 软件 的 销售 . 

假设 一 个 新 间 世 的 PC 游戏 ， 零 
售 价 45 美元 ， 这 个 游戏 是 由 一 个 独 
立 软件 开发 小 组 设计 的 . 这 个 独立 
软件 小 组 从 大 的 软件 发 行商 处 获得 


游戏 制作 入 门 ( 二 十 四 ) 


游戏 软件 发 行商 内 时 





资金 开发 游戏 .〈 即 软件 开发 小 组 本 
身 不 承担 游戏 的 开发 成 本 ) 软件 设 
计 完成 后 ， 交 给 发 行商 生产 ,包装 ， 
发 售 . 这 是 现在 较 普遍 的 游戏 软件 
开发 模式 . 玩家 从 零售 商 处 以 45 美 
元 购 得 游戏 ，( 零 售 价 ) 零售 商 从 批 
发 商 处 以 33 美元 购 得 游戏 .批发 商 
从 软件 发 行商 手中 以 30 美元 购 得 游 
戏 . (30 美 元 即 为 批发 价 ) 可 看 出 玩 
家 所 付出 的 钱 中 有 66. 6% 到 了 软件 
发 行商 手中 , 但 这 并 不 是 纯利 , 请 继 
续 往 下 看 : 软件 开发 小 组 从 批发 价 
中 提取 30% 红 利 .《 即 软件 开发 小 组 
从 每 个 游戏 中 获得 9 美元) 生产 成 本 
( 盘 片 生产 , 包装 , 用 户 手册 的 印刷 
大 约 为 每 个 游戏 4.5 美元 .市场 推广 
(广告 代 传 等 ) 成 本 每 个 游戏 4. 5 美 

元 . 这 样 算 来 ， 
开发 小 组 ， 生 
产 ， 广 告 等 总 共 
要 占 去 18 美元 ， 
软件 发 行商 到 
此 剩 下 12 美 元 . 
但 这 12 美元 也 
不 是 缉 利 . 现在 
考虑 软件 开发 


也 看 出 NG4 在 材质 的 存储 方面 捉 
襟 见 采 . ae 二 
也 较 短 , 较 简单 . 而 土星 的 30 功能 ' 郊 之 

虽然 也 较 强 ， 但 由 于 土星 的 软件 下 全 将 

发 系统 有 问题 ， 0 区 庆 - 1 二 
(特别 是 第 三 方 软件 开发 商 ) 很 吃 FF7 在 区 上 推出 -更 全 和 系列 和 前、 


充分 发 挥 其 机 能 ， 相 比 之 下 ， 均 考 。 制 作者 对 游戏 的 定位 相当 准将 . 
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成 本 ， 现 在 一 个 


个 虽然 发 行商 手中 的 “败笔 "不 少 , 但 还 是 有 能 够 赚 到 钱 的 。 
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中 等 规模 的 游戏 软件 的 开发 成 本 为 
100 万 美元 . 所 以 纯利 就 是 : 纯利 = 
游戏 软件 销售 量 X12 美元 - 100 万 
美元 另外 软件 发 行商 还 有 日 常 开 
销 (办 公费 用 , 雇员 工资 等 等 ), 及 税 
务 问 题 . 所 以 最 终 大 概 每 个 游戏 能 
获 纯利 3.5 到 4 美元 就 很 不 错 了 
从 上 面 也 可 看 出 : 软件 发 行商 
获 利 的 多 少 ， 最 终 决定 于 软件 销售 
量 . 根据 经 验 , 每 年 只 有 一 两 个 游戏 
能 卖 到 100 万 到 200 万 份 ,大 约 有 十 
几 个 游戏 能 卖 到 30 万 到 50 万 份 ， 
500 个 左右 的 游戏 能 卖 到 10 万 到 20 
万 份 . 另外 还 有 上 和 干 个 游戏 卖 出 不 
到 10 万 份 . 这 意味 这 大 多 数 游戏 对 
软件 发 行商 来 说 不 赚 只 赔 ! 以 上 讲 
的 是 PC 游戏 , 对 专用 游戏 机 的 游戏 
来 说 , 游戏 机 生产 商 (索尼 , 任天堂 ， 
世嘉 ) 还 要 从 每 份 软件 中 提取 自己 
的 红利 〈 版 税 ) ,而 对 某 些 游戏 机 生 
产 商 〈 如 任天堂 )， 它 自己 还 要 控制 
所 有 软件 的 生产 . 对 软件 发 行商 来 
说 真是 雪上 加 霜 ! 以 N64 为 例 , 对 每 
个 游戏 ， 任 天 堂 要 收取 35 美元 的 生 
产 包装 费 .〈 比 之 PC 游戏 的 4. 5 美 
元 ,真是 天 才 之 别 ). 这 样 软件 发 行 
商 只 能 将 批发 价 定 为 50 美元 左右 . 
而 零售 价 自然 先 升 至 70 美元 左右 . 
玩家 们 自然 急 声 载 道 . 但 软件 发 行 
商 对 此 是 无 能 为 力 的 ， 因 为 生产 权 ， 
甚至 销售 许可 权 都 被 牢 牢 掌握 在 任 
天 堂 手中 . 所 以 大 家 要 报箱 的 话 不 
要 报箱 软件 发 行商 了 ， 更 不 要 报箱 
软件 开发 人 员 , 他 们 获 利 实在 有 限 
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而 对 任天堂 ， 玩 家 们 的 感情 大 概 可 
用 爱 恨 交加 四 个 字 来 概括 吧 . 


图 软件 的 价格 考虑 了 
多 种 因素 : 


游戏 业 和 电影 业 人 们 在 谈 及 游 
戏 价格 时 总 爱 拿 电 影 来 比较 ， 来 说 
明 游戏 价格 过 高 .当然 游戏 和 电影 
有 很 多 相似 之 处 ， 如 : 都 是 视听 艺 
术 , 有 情节 , 有 特色 鲜明 的 角色 , 都 
依 融 于 高 新 技术 (计算 机 技术 , 特殊 
效果 ). 同时 游戏 业 和 电影 业 对 从 业 
人 员 有 很 多 共同 的 技术 ， 艺 术 素质 
要 求 . 在 一 开始 比较 游戏 和 电影 时 ， 
很 容易 得 出 这 样 的 结论 : 游戏 价格 
定 得 过 高 了 ! 电影 的 开发 成 本 和 游 
戏 根 本 不 在 一 个 数量 级 上 . 一 般 的 
电影 成 本 是 2 干 万 美元 ， 是 游戏 的 
20 倍 ， 更 不 用 所 好 莱 坞 的 动 狐 上 亿 
美元 的 所 谓 " 大 片 " 了 ! 但 电影 票 价 
只 有 7 美元 ,录像 带 也 只 19 美 元 .看 
起 来 游戏 价格 似乎 高 得 离谱 

但 软件 发 行商 们 争辩 说 : 电影 
是 真正 全 球 化 的 ， 好莱坞 几乎 进入 
了 全 世界 所 有 的 国家 的 市 场 ， 它 的 
观众 是 无 穷 无 尽 的 . 但 对 游戏 业 来 
说 则 有 诸多 限制 , 首先 : 为 主机 标准 
之 战 所 困扰 ， 游 戏 被 局 限于 某 种 主 
机 《硬件 )， 而 市 场 上 这 种 主机 的 装 
机 量 就 是 游戏 销售 的 上 限 . 其 次 : 游 
戏 的 消费 者 大 多 为 12 到 24 岁 的 男 
性 ， 而 电影 的 观众 群 的 年 龄 和 性 别 
分 布 显然 没有 这 项 限制 . 这 两 项 限 
制 是 游戏 业 与 生 俱 来 的 ， 近 年 虽 慢 


慢 有 所 改善 ， 如 : 年 龄 分 布 渐渐 扩 
散 . 但 迄今 进展 仍然 缓慢 . 特别 是 第 
一 条 : 没有 一 种 主机 可 以 被 称 为 全 
球 通用 的 游戏 平台 . 从 装机 量 上 看 
PC 有 希望 达到 这 一 目标 ， 但 实际 上 
大 多 数 PC 是 用 在 商业 用 途 的 而 非 
游戏 . 全 球 通用 的 游戏 平台 (硬件 ) 
的 优越 性 是 巨大 的 ! 全 球 范围 的 庞 
大 的 装机 量 意味 着 减少 软件 开发 的 
风险 , 降低 生产 成 本 , 最 终 降低 软件 
价格 . 软件 发 行商 们 再 也 不 用 为 同 
Ar 应 





〈 人 类 创造 力 的 极 大 的 浪费 ! ) 这 也 
是 游戏 业界 ， 特 别 是 软件 发 行商 和 
开发 人 员 所 人 迫切 呼吁 的 和 热切 期 盼 
的 . 但 全 球 通用 的 游戏 平台 在 近期 
似乎 是 不 可 能 的 ， 专 用 游戏 机 的 三 
巨头 们 已 经 投入 了 大 量 的 资金 与 精 
力 相互 竞争 , 互 筑 贸易 壁垒 , 目前 也 
是 欲 云 不 能 ! 


围 成 功 之 梦 是 ? 

每 个 软件 发 行商 的 梦想 就 是 手 
里 有 一 到 两 个 真正 能 为 公司 赚钱 的 
游戏 大 作 . 但 二 军 易 得 ,一 将 难 求 
真正 的 游戏 大 作 少 之 又 少 . 退 而 求 





六 辣 污 术 ( 广 ) 凡 路 扒 才 宇 | 


其 次 ,并 非 大 作 而 仍 能 为 公司 带 来 
较 好 收益 的 作品 ， 也 受到 软件 发 行 
商 的 重视 .而 软件 发 行商 也 有 几 种 
方式 获得 这 样 的 软件 

《1) 组 建 公司 内 部 的 软件 开发 
小 组 : 从 软件 发 行商 的 角度 来 说 , 最 
理想 的 游戏 并 不 一 定 是 所 谓 ”大 
作 ”， 而 是 相对 开发 成 本 较 低 ， 且 没 
有 各 种 附加 费用 〈 付 给 游戏 开发 者 
的 红利 等 ) 的 软件 . 它们 也 许 不 必 卖 
到 100 万 份 以 上 ,但 它们 给 软件 发 行 
商 带 来 的 利润 并 不 亚 于 那些 ”大 











5 作 ”、 而 要 削减 各 种 附加 费用 ， 最 理 


想 的 办 法 就 是 在 软件 发 行 公司 内 部 
创建 软件 开发 小 组 ， 这 样 只 需 付 给 
软件 开发 人 员 固 定 工资 而 无 需 从 每 
份 卖 出 的 游戏 中 额外 地 再 付 红利 . 
当然 ， 迄 今 为 止 这 种 方式 没有 产生 
什么 大 作 , 不 过 从 运行 上 看 还 可 行 。 

(2) 发 气 有 潜力 的 新 的 独立 软 
件 开发 小 组 : 一 般 来 说 , 游戏 大 作者 
是 由 已 成 名 的 独立 的 软件 开发 小 组 
设计 的 , 他 们 的 红利 要 求 也 较 高 软 
件 发 千 商 们 现在 都 不 遗 余力 地 发 拉 
新 的 不 太 知 名 的 软件 开发 小 组 ， 在 
他 们 身上 ”押宝 "新 组 建 的 软件 开 
发 小 组 由 于 默默 无 闻 ， 一 般 不 会 提 
出 太 高 的 红利 要 求 . 而 他 们 的 作品 
一 旦 打响 ， 可 为 软件 发 行商 赚 取 高 
额 利 润 


国 广 告 麦 炸 : 


告 宣传 现在 对 一 个 一 般 的 游 
戏 ， 软 件 发 行商 一 般 不 愿 付出 较 大 
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的 广告 推广 费用 ,一 般 是 100 万 美元 
以 下 . 这 样 算 来 , 批发 价 的 4% 是 广 
告 费 ， 而 在 以 前 ， 游 戏 的 批发 价 中 
30% 是 广告 费 . 这 也 从 一 个 侧面 说 
明 游 戏 业 的 不 景气 . 而 对 少数 大 作 ， 
广告 费用 可 能 高 达 1 干 万 美元 . 


属 任 天 堂 力量 : 

不 守 游 戏 规则 的 马里 奥 64 马里 
奥 4 作为 游戏 本 身 ， 具 有 无 与 伦比 
的 游戏 性 和 创造 性 ， 从 游戏 的 开发 
和 市 场 运作 来 看 ， 也 打破 了 游戏 软 
件 业 的 运行 规则 . 马里 奥 64 的 开发 
成 本 是 3 干 万 美元 这 是 迄今 为 止 
最 高 的 游戏 开发 成 本 ， 人 们 不 仅 要 
问 :马里 奥 64 是 否 能 赚钱 9 回答 是 ， 
马里 奥 64 不 需要 赚钱 ! 和 所 有 的 游 
戏 不 同 ， 设 计 马 里 奥 64 的 目的 不 是 
靠 这 个 游戏 给 任天堂 赚钱 ， 开 发 马 
里 奥 的 目的 只 有 一 个 : 使 这 个 游戏 
质量 超群 ! 如 果 这 个 目的 达到 ,第 一 
可 雄辩 地 证 明 N64 的 硬件 机 能 ， 从 
而 推动 玩家 购买 N64 主机 的 愿望 ， 
第 二 可 为 独立 软件 开发 商 竖立 一 个 
榜样 和 标准 ， 增 强 他 们 对 N64 的 信 
心 , 因此 马里 奥 64 的 开发 者 无 需 考 
电 成 本 因素 , 只 需 考虑 技术 因素 (多 
替 福 ! ). 马 里 奥 64 带 给 任天堂 的 利 
益 是 不 能 用 其 本 身 赚 了 多 少 钱 来 衡 
量 的 ， 己 里 奥 64 是 任天堂 公司 整个 
市 场 战 略 的 一 部 分 . 无 可 否认 , 马里 
奥 的 开发 人 员 并 没 率 负 这 3 干 万 美 
元 ， 他 们 开发 出 迄今 Nb4 上 最 好 的 
最 具 革命 性 的 游戏 据 保守 的 估计 ， 
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这 3 干 万 美元 的 投入 产生 的 间接 效 
益 相 当 于 2 年 内 为 任天堂 带 来 2 亿 
美元 的 收入 . 
任天堂 自己 制作 游戏 ， 不 必 象 
独立 的 第 三 方 软件 开发 商 那样 ， 要 
付 给 任天堂 自己 出 高 额 的 红利 《版 
税 ) 和 生产 费用 . 因此 , 节省 下 来 的 
钱 可 全 数 投入 开发 中 .如 果 第 三 方 
软件 开发 商 要 开发 马里 奥 这 样 的 游 
戏 ， 如 果 他 们 也 投入 3 干 万 美元 的 
话 ， 那 么 游戏 最 终 的 零售 价 将 高 达 
100 美元 才能 使 公司 的 投入 产 出 相 
抵 ,赚钱 几乎 是 不 可 能 的 ! 总 之 , 马 
里 奥 64 是 少数 几 个 只 有 象 任天堂 
那样 的 硬件 厂商 才 作 得 起 的 游戏 . 


轿 究 竟 是 谁 在 赚钱 ? 
与 一 般 人 的 想法 相反 ， 软 件 发 
行商 们 最 近 己 损 严 重 . 赫 林 有 名 的 
Acelaim 在 %6 年 亏损 了 2 亿美 元 ， 
Miceroprose 亏 了 4 干 万 美元 ，Mind- 
seape 亏 了 5 干 万 , Virgin 亏 了 1 干 四 
百 万 .游戏 业 究竟 是 怎么 搞 的 9 人 们 
不 禁 要 问 : 是 不 是 游戏 业 的 黄金 时 
代 过 去 了 9 怎么 靠 游戏 赚钱 越 来 越 
难 了 9 是 不 是 游戏 出 得 术 多 了 9? 也许 
游戏 业 需 要 另 一 次 的 重 整 了 | 


虽 5 E 
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游戏 理论 研 守 


本 刊 按 : 


清华 大 学 自动 化 系 的 叶 展 同学 将 去 美国 留学 ， 临 行 前 将 这 篇 稿子 


en 
人生 全 古人 和 全 和 
他 希望 有 更 多 的 读者 能 学 好 本 领 ,投入 到 中 国 刚刚 起 步 的 游戏 事 
我 们 也 希望 叶 展 同学 能 早日 学 成 归 国 ,做 中 国 游戏 业 的 开路 先锋 。 


成 功 的 游戏 设计 者 们 应 该 能 够 
而 且 必 须 超越 直觉 判断 和 草率 行 
事 ， 他 们 必然 在 设计 中 或 有 意 或 无 
意 地 遵循 着 某 些 准则 ， 正 是 对 这 些 
准则 的 正确 理解 和 灵活 运用 保证 了 
一 部 游戏 作品 在 商业 上 和 艺术 上 的 
成 功 ， 而 这 些 准则 是 以 下 列 形 式 出 
现 的 : 

1. 底层 游戏 理论 及 模型 

2. 专门 技术 及 艺术 表达 手段 

3. 具体 实践 及 反馈 信息 

构成 了 一 种 三 层 金字 供 结 构 ， 


如 图 : 





具体 实践 及 反馈 信息 
专门 技术 及 艺术 表达 手段 
底层 游戏 理论 及 模型 










字 塔 结构 的 底层 。 游 戏 之 所 以 为 游 
戏 , 不 同 于 艺术 形式 或 娱乐 形式 , 必 
然 有 其 自身 内 在 的 规律 。 游 戏 理论 ， 
磊 名 思 义 是 有 关 游 戏 的 理论 。 它 应 
该 能 超越 具体 单个 游戏 的 纷 紧 复 杂 
的 外 部 特性 ， 对 有 关 游 戏 最 本 质 最 
共性 的 问题 进行 理性 的 思考 ， 最 终 
提炼 出 游戏 的 一 般 模型 ， 确 立 游戏 
设计 的 多 项 准则 ， 对 游戏 的 设计 开 
发 工作 起 根本 的 指导 作用 。 游 戏 理 
论 涉及 艺术 理论 、 心 理学、 计算 机 科 
学 等 诸多 领域 ， 从 多 角度 探讨 游戏 
与 游戏 设计 者 、 游 戏 者 之 间 的 复杂 


其 中 游戏 理论 及 模型 构成 了 金 ” 关系。 分 层次 研究 游戏 所 包含 的 科 


学 技术 层 、 艺 术 审美 
层 、 心 理 情感 层 等 问 
题 。 对 上 述 问题 的 思 
考 和 阐述 , 不 仅 对 有 
志 于 成 为 游戏 设计 
者 的 人 们 , 而 且 对 广 
大 对 游戏 抱 有 无 比 








图 1: 金 字 塔 结构 模型 


热忱 的 游戏 者 都 是 
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EDD 
有 益 的 。 

建立 游戏 理论 的 目的 ,不仅 在 
于 针对 那个 被 称 为 游戏 的 对 象 去 考 
察 和 阐述 有 关 其 人 性质 的 永恒 真理 ， 
而 更 重要 的 是 针对 游戏 设计 者 在 设 
计 实践 出 现 的 某 些 问题 ， 通 过 思考 
找 出 某 些 解决 办 法 来 。 本 文 所 涉及 
的 一 切 都 直接 地 或 间接 地 与 当今 游 
戏 界 的 状况 有 着 实际 的 关联 。 


1. 游戏 模型 


无 论 RPG( 角 色 扮 演 类 )、SLC 
(模拟 类 )、 还 是 ACT( 动 作 类 ) , 透 过 
游戏 干 差 万 别 的 外 部 特性 ， 考 察 游 
戏 本 身 和 游戏 者 构成 的 统一 的 游戏 
系统 ， 可 以 发 现 这 是 一 个 动态 的 多 
层 模 型 系统 。 如 图 2 所 示 。 游戏 本 体 
包含 游戏 内 核 (内 层 ) 和 交互 层 两 
层 。 通 过 交互 层 ,游戏 可 以 有 效 地 向 
游戏 者 展示 内 层 的 某 些 信息 ， 又 能 
接受 游戏 者 的 输入 ， 交 互 层 是 游戏 
者 眼中 所 能 见 到 的 游戏 。 而 内 层 对 
游戏 者 来 说 相当 于 一 个 黑箱 ， 游 戏 
者 通过 交互 输入 一 定 的 行为 ， 内 层 
根据 自己 的 内 部 机 制 产生 一 定 的 反 
应 ,又 通过 交互 层 输 出 。 这 种 根据 一 
定 和 输入 决定 产生 什么 样 输 出 的 内 部 
机 制 对 游戏 者 来 说 是 不 可 见 的 。 一 
个 设计 出 色 的 游戏 必须 要 细心 地 隐 
藏 内 层 的 运行 机 制 ， 因 为 内 层 的 运 
行 机 制 一 旦 地 露 ， 游 戏 者 完全 掌握 
了 其 规律 ， 游 戏 在 游戏 者 眼中 将 失 
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去 一 切 挑 战 性 和 趣味 性 。 则 游戏 的 
生命 周期 也 就 至 此 结束 了 5 


目前 在 游戏 界 存在 的 一 种 不 良 
倾向 , 即 忽略 了 游戏 内 核 的 设计 , 只 
注重 游戏 的 交互 层 ， 甚 至 只 注重 属 
于 交互 层 的 一 部 分 的 外 部 效果 ,在 
32 位 机 上 许多 游戏 使 用 三 维 动画 技 
术 产生 了 今 人 频 目 结 舌 的 视听 效 
果 , 但 被 广大 游戏 者 认为 待 具 外 表 ， 
操作 性 游戏 性 则 十 分 缺乏 。 因 为 游 





图 2: 游 戏 系统 分 层 模型 


戏 的 交互 层 细 分 起 来 包括 游戏 的 外 
部 效果 和 操作 性 两 部 分 。 外 部 效果 
指 展现 在 游戏 者 面前 的 画面 、 动 画 、 
音乐 .音效 和 文字 等 。 游戏 者 对 外 部 
效果 是 处 在 被 动 欣赏 的 位 置 。 而 操 
作 性 才 是 游戏 所 特有 的 使 游戏 者 有 
一 定 主动 性 的 关键 内 容 。 显 然 ,游戏 
的 操作 性 的 重要 性 应 引起 设计 者 重 
视 。 而 更 关键 的 则 是 游戏 内 核 ,因为 





游戏 的 操作 性 只 是 决定 了 如 何 进行 
输入 / 输出 行为 ,而 并 不 决定 输入 / 
输出 什么 ,决定 输入 / 输出 集 及 输 
入 /输出 响应 策略 的 是 游戏 内 核 , 它 
才 是 游戏 真正 的 核心 ， 才 是 游戏 最 
深层 次 的 灵 赴 ， 才 是 吸引 游戏 者 为 
之 废 害 忘 食 的 魔力 所 在 ， 应 把 计 目 
投入 外 部 效果 的 努力 投入 到 对 游戏 
内 核 的 严格 设计 审核 上 ， 拥 有 了 优 
秀 的 游戏 内 核 ， 才 有 发 挥 外 部 效果 
的 可 能 性 ， 否 则 游戏 的 外 部 效果 将 
成 为 无 源 之 水 无 本 之 木 这 一 点 迄 
今 为 止 都 没有 引起 大 多 数 游戏 设计 
者 的 重视 ， 他 们 大 多 数 都 被 外 部 效 
果 这 一 叶 所 障 目 ， 不 见 真 正 游戏 实 
质 之 泰山 。 于 是 赶 湖 流 、 追 风头 , 正 
如 DOOM 系列 成 功 后 ， 产 生 了 一 大 
批 DO0OM LIKE 的 游戏 ; 取得 显著 成 
功 的 MYST 也 产生 了 大 量 的 模仿 
者 。 它 们 和 原型 作品 同样 具有 精细 
的 三 维 动画 、 动人 的 音响 效果 、 具 有 
神韵 的 对 象 , 光线 颜色 俱 佳 的 画面 ， 
总 而 言 之 在 可 视 媒体 素材 上 它们 一 
样 的 丰富 ， 但 模仿 者 并 未 享受 到 与 
原著 相同 的 欢迎 度 。 而 开发 出 著名 
的 MYST 的 Broderbund 在 开发 新 游 
戏 时 , 先 做 出 游戏 的 工作 原型 , 再 利 
用 70 人 花费 数 个 月 对 其 测试 ， 这 种 
原型 是 游戏 的 一 个 纯 文本 版 本 ， 而 
与 媒体 的 开发 无 关 。 测 试 人 员 考 察 
此 纯 文本 版 本 ， 摆 脱 具 体 媒体 效果 
的 影响 ， 以 便 游 戏 内 邵 的 运行 机 制 





和 交互 功能 得 到 彻底 的 测试 。 测 试 
的 目的 主要 是 看 用 户 对 游戏 机 制 的 
反应 ， 最 终 决定 游戏 的 内 核 是 否 真 
正 吸引 游戏 者 ， 值 得 去 为 它 加 上 媒 
体 的 绚丽 的 外 帝 ， 进 行 实际 的 开发 
还 作 : 

最 后 着 重 强调 由 游戏 分 层 模 型 
引出 的 第 一 条 游戏 设计 准则 : 

决定 游戏 成 功 与 否 的 永远 都 是 
游戏 的 内 核 而 非 游戏 的 外 部 效果 。 
在 游戏 的 设计 中 ， 特 别 是 前 期 设计 
中 , 应 给 予 游戏 的 内 核 足够 重视 ,不 
要 贪 多 求 快 、 盲 目地 过 早 进入 具体 
的 外 部 效果 设计 。 


2. 游戏 的 
情感 世界 


倘若 一 部 游戏 不 能 使 游戏 者 获 
得 某 种 深层 的 情感 ， 那 么 它 所 受到 
的 欢迎 程度 将 是 有 限 的 。 在 确定 了 
具有 竞争 性 的 游戏 内 部 机 制 后 ， 下 
一 步 需要 考虑 的 就 是 游戏 的 情感 世 
界 ， 实 际 上 是 特定 游戏 者 群 的 情感 
世界 。 下 面 要 讨论 的 是 游戏 采用 何 
种 手段 使 游戏 者 获得 情感 体验 ， 我 
们 将 会 看 到 游戏 独 有 的 虚拟 情境 ， 
以 及 普遍 存在 的 焦虑 产生 及 释放 过 
程 ， 还 要 附带 提 及 期 待 及 服 念 问 
题 


2 1 . 虚拟 情境 


如 果 一 件 制造 品 的 设计 意 在 激 


79 





区 IT 


起 一 种 情感 ， 并 且 不 想 使 这 种 情感 
释放 在 日 常生 活 的 事务 之 中 ， 而 要 
作为 本 身 有 价值 的 某 种 东西 加 以 享 
受 , 那么 , 这 种 制造 品 的 功能 就 在 于 
娱乐 。 娱 乐 并 不 实用 而 只 能 享受 , 因 
为 在 娱乐 世界 和 日 常事 务 之 间 存在 
着 一 堵 滴 水 不 漏 的 挡 壁 ， 娱 乐 所 产 
生 的 情感 就 在 这 间 不 漏水 的 隔离 室 
里 自行 其 道 。 游 戏 作为 一 种 娱乐 形 
式 , 也 存在 着 自己 的 情感 隔离 室 , 称 
为 虚拟 情 六 。 

游戏 是 以 不 干预 实际 生活 的 方 
式 释放 情感 的 一 种 方法 ， 为 了 使 情 
感 可 以 不 影响 生活 地 释放 出 来 ， 必 
须 创造 一 种 虚拟 情境 。 所 亩 “ 虚 抽 ” 
情境 被 理解 为 情感 会 因为 被 释放 而 
“接地 "， 它 不 会 涉及 到 那些 在 实际 
生活 条 件 下 会 涉及 到 的 种 种 后 果 。 
在 现实 生活 中 ， 如 果 一 个 人 要 表示 
对 另 一 个 人 的 仇恨 ， 朝 他 挥舞 拳头 
进行 威胁 等 等 ， 通 常 他 会 被 认为 是 
一 个 危险 人 物 ， 而 对 被 他 威胁 的 那 
个 人 来 说 是 尤其 危险 的 ; 于 是 那个 
人 会 采用 种 种 步 野 来 保护 自己 : 或 
平息 前 者 狼 气 ， 或 申请 警察 的 保 
护 。 如 果 人 们 认识 到 不 会 出 这 类 事 
情 , 生活 将 照样 进行 , 那么 , 在 其 中 
表现 会 疱 的 哪 种 情境 就 被 称 为 虚拟 
情境 。 

为 了 在 游戏 和 实际 生活 之 间 比 
较 , 我 们 可 以 把 情感 分 成 两 部 分 , 显 
然 在 游戏 者 游戏 过 程 中 ， 情 感 本 身 
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被 当做 目的 加 以 对 待 ， 而 在 现实 生 
活 中 ， 情 感 本 身 不 是 目的 而 是 后 
果 。 现 实生 活 中 的 情感 也 许 会 渗入 
游戏 的 虚拟 情境 的 情感 中 ， 而 游戏 
的 虚拟 情境 中 的 情感 不 会 影响 到 现 
实生 活 中 来 ， 因 为 在 游戏 中 它们 已 
经 被 "接地 "释放 了 。 


2.2. 焦虑 及 其 释 放 

从 动态 观点 来 考虑 ， 任 何 情感 
在 其 存在 过 程 中 都 有 两 个 阶段 : 负 
荷 即 兴奋 阶段 ,以 及 释放 阶段 。 一 种 
情感 的 释放 ， 是 在 那 种 情感 的 推动 
下 完成 的 动作 ， 借 助 这 一 动作 我 们 
就 消除 了 那 种 情感 ， 也 就 使 我 们 自 
己 从 情感 释放 以 前 加 在 我 们 身上 的 
紧张 中 解脱 出 来 了 。 与 此 对 应 ,虚拟 
情境 的 主要 任务 主要 有 两 个 ， 
1. 唤起 游戏 者 某 种 情感 
2. 在 那 种 情感 的 推动 下 完成 某 些 动 
作 ， 借 助 这 些 动作 最 终 消除 那 种 情 
感 

这 正 是 游戏 的 独特 性 。 我 们 发 
现 很 有 趣 的 现象 : 在 游戏 中 我 们 获 
得 的 愉悦 和 兴奋 ， 其 实 是 在 一 个 高 
度 负 荷 的 情感 释放 过 程 中 获得 的 ， 
游戏 也 为 这 种 释放 过 程 提供 了 虚拟 
情境 (场所 ) 和 游戏 行为 系统 ( 手 
段 ) ; 而 产生 这 一 高 度 负荷 的 情感 及 
其 所 带 来 的 焦虑 、 紧 张 等 不 适 感 的 
恰恰 正 是 游戏 本 身 。 游 戏 本 身 在 扮 
演 一 个 “ 双 质 ”的 角色 , 它 实 际 上 在 
一 定 程度 上 "玩弄 * 了 游戏 者 。 这 一 


点 与 音乐 带 给 我 们 的 情感 体验 是 一 
样 的 , 在 交响 乐 作品 中 , 作曲 家 通过 
反复 重 现 一 个 旋律 片段 ， 使 我 们 进 
入 某 种 情感 体验 ， 但 随 着 旋律 重复 
的 继续 ， 我 们 开始 期 待 着 它 的 变化 
和 完成 , 产生 疑惑 、 焦 虑 的 情绪 , 随 
着 时 间 的 流逝 ， 听 众 的 紧张 式 越 来 
越 大 ， 人 迫切 需要 从 这 种 精神 状态 中 
解脱 出 来 ， 这 时 作曲 家 等 待 听众 的 
紧张 大 达 到 承受 的 极限 ， 马 上 使 用 
与 上 一 个 旋律 截然 对 立 的 另 一 个 旗 
律 来 打破 上 一 个 旋律 ， 从 而 使 听众 
从 某 一 个 感情 的 高 点 跌落 下 来 。 获 
得 强烈 的 解脱 感 。 在 RPCG 游戏 中 ,为 
了 让 游戏 者 最 终 获得 打败 大 魔 头 的 
快感 , 游戏 往往 通过 无 休止 的 三 、 四 
流 小 妖 反 复 进 攻 游 戏 者 ， 在 游戏 者 
长 时 间 的 万 战 中 增加 焦虑 和 紧张 
感 ， 而 游戏 设计 者 也 适当 掌握 着 度 
数 ,达到 一 定 阶段 后 , 游戏 者 最 终 通 





你 虑 释放 阶段 (产生 快 品 阶 届 ) 
图 3 游 戏 者 在 游戏 过 程 中 焦虑 及 其 释放 过 程 


过 艰苦 战斗 获得 胜利 ， 产 生 无 以 名 
状 的 快乐 。 

因此 我 们 看 到 ， 游 戏 的 目的 在 
于 产生 确定 的 、 预 期 的 效果 , 即 在 某 
种 类 型 的 游戏 者 身上 唤起 某 种 情 
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感 ， 并 在 虚拟 情境 内 宋 放 这 种 情感 ， 
情感 释放 使 游戏 者 获得 快乐 。 游 戏 
设计 者 把 通过 唤起 某 些 情感 来 取悦 
游戏 者 作为 自己 的 任务 。 整 个 游戏 
过 程 中 ， 游 戏 者 将 体验 许多 个 这 样 
的 焦虑 一 释放 过 程 ， 他 的 情绪 也 处 
于 波动 之 中 ， 被 游戏 设计 者 灵活 调 
动 \ 层 层 推进 , 见 图 3。 


2.3. 期 待 .悬念 

游戏 的 一 个 重要 组 成 部 分 是 不 
可 预见 性 ,由 此 产生 期 待 与 悬念 。 游 
戏 者 在 游戏 前 对 游戏 的 最 后 目标 将 
是 什么 有 一 个 大 概 的 惑 觉 ， 但 是 关 
于 当前 这 个 过 程 将 怎样 带 他 到 达 那 
里 , 在 途中 将 遇 到 什么 曲折 和 障碍 ， 
他 是 不 能 断定 的 。 游 戏 者 在 游戏 中 
由 于 并 不 知道 游戏 内 核 的 运行 机 
制 ， 因 此 对 于 自己 动作 的 结果 有 一 
种 志 丽 不 安 的 期 待 。 在 所 有 的 游戏 
中 ,游戏 者 总 是 通过 经 验 
实现 对 不 可 预测 性 的 抗 
争 。 从 不 可 预测 性 上 看 ， 
游戏 可 分 为 两 种 ,一 种 称 
为 技能 游戏 , 另 一 种 称 为 
机 会 游戏 。 前 一 种 游戏 的 
内 部 运行 机 制 是 确定 的 ， 
不 可 预测 性 产生 的 原因 
是 由 于 游戏 设计 者 故意 隐藏 了 运行 
机 制 ， 游 戏 者 可 以 最 终 通过 对 游戏 
运行 机 制 的 理解 和 控制 ( 即 某 种 技 
能 ) 解 除 这 种 不 可 预测 性 。 而 后 一 种 
游戏 中 游戏 本 身 的 运行 机 制 具有 模 
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糊 性 , 具有 随机 因素 , 不 能 完全 通过 
对 游戏 机 制 的 解码 消除 不 可 预测 
性 ， 游 戏 动作 产生 的 结果 是 机 会 
的 。 

期 待 是 在 与 特殊 的 游戏 规律 相 
联系 中 发 展 起 来 的 习惯 反应 。 游 戏 
者 不 断根 据 自己 的 期 待 决定 动作 ， 
在 根据 动作 结果 修正 期 待 ， 如 果 期 
待 长 期 偏离 则 产生 紧张 焦虑 感 。 在 
游戏 中 ， 期 待 和 对 期 待 的 控制 很 有 

。 意义 。 不 能 使 游戏 者 的 期 待 完全 落 
空 ， 这 将 使 游戏 者 产生 严重 的 挫折 
感 ， 也 不 能 使 游戏 者 的 期 待 完全 应 
验 ,否则 游戏 将 失去 不 可 预测 性 。 应 
该 时 而 使 游戏 者 的 期 待 变 成 精确 的 
结果 , 使 其 增强 信心 , 获得 欣喜 ; 时 
而 抑制 游戏 者 的 期 待 ， 使 其 产生 疑 
惑 ,疑惑 的 时 间 持续 越 长 ,悬念 的 情 
绪 就 次 强烈 ， 建 立 起 来 的 悬念 紧张 
度 越 大 ， 由 解决 引起 的 情感 上 的 解 
脱 感 就 越 强 。 悬 念 产生 的 价值 不 在 
其 本 身 , 而 在 于 随 之 而 来 的 解脱 。 期 
待 、 悬 念 及 其 解除 过 程 实际 上 与 凡 
虑 \ 释 放 过 程 是 相对 应 的 。 只 不 过 一 
个 更 偏重 于 经 验方 面 ， 另 一 个 更 偏 
重 于 情感 方面 。 

最 后 着 重 强调 由 游戏 的 情感 世 
界 引 出 的 第 二 条 游戏 设计 准则 : 

在 虚拟 情境 中 要 故意 制造 某 种 
情感 的 负荷 , 使 游戏 者 产生 焦虑 、 紧 
张 情绪 ， 然 后 巧妙 地 调动 引导 游戏 
者 , 最终 使 其 解除 焦虑 状态 , 产生 高 
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度 的 解脱 感 和 兴奋 感 。 同 时 要 针对 
游戏 者 的 期 待 ， 适 度 产生 悬念 对 抗 
游戏 者 不 断 增长 的 经 验 ， 使 其 能 感 
到 游戏 处 于 一 种 动态 的 变化 中 。 


3. 游戏 的 

攀 mm 

行为 系统 

游戏 的 行为 系统 ， 实 际 上 是 游 

戏 内 部 运行 机 制 决定 的 游戏 的 输 
入 / 答 出 集 , 它 决定 了 游戏 者 在 特定 
的 游戏 系统 中 可 以 做 什么 ， 不 可 以 
做 什么 。 游 戏 行为 系统 的 功能 就 是 


作为 情感 释放 手段 ， 它 也 是 游戏 交 
互 性 的 重要 组 成 部 分 。 


3.1. 封闭 系统 

任何 游戏 的 行为 系统 ， 都 是 一 
个 封闭 系统 。 游 戏 者 所 具有 的 选择 
能 力 和 处 理 能 力 都 被 严格 限制 在 这 
一 封闭 系统 中 。 这 个 封闭 系统 具有 
自己 特有 的 反应 机 制 ， 对 应 一 定 的 
答 入 产生 一 定 的 输出 。 

一 个 封闭 的 行为 系统 有 两 个 组 
成 要 素 : 交互 手段 (输入 / 输出 手 
段 ) ， 交 互 法 则 (输入 / 输出 映射 关 
系 )。 


3.2. 交互 手段 

目前 我 们 所 热 知 的 与 计算 机 交 
互 的 手段 ,如 :菜单 窗口 .鼠标 操作 
等 。 都 是 建立 在 计算 机 科学 与 技术 
前 一 阶段 研究 的 基础 上 。 象 前 面 列 
举 的 构成 CUI( 图 形 用 户 界面 ) 的 渚 


要 素 ， 就 是 先 在 大 学 的 实验 室 中 得 
到 实验 与 应 用 ， 后 来 成 为 工业 界 的 
实际 标准 。 而 作为 软件 中 对 市 场 和 
底层 技术 反应 最 快 的 游戏 软件 ， 往 
往 最 早 应 用 这 些 研 究 成 果 。 当 然 目 
前 的 交互 手段 有 很 大 局 限 性 ， 带 有 
太 大 的 计算 机 色彩 ， 象 键盘 、 鼠 标 ， 
VR 战士 们 是 不 应 该 通过 一 连 串 乱 
七 八 遭 的 按键 (按键 的 设 定 就 是 一 
个 稳定 的 封闭 的 行为 系统 ) 出 源 
的 。 目 前 很 热门 的 研究 领域 如 :人 机 
交互 (Human - Computer lnteraction) ， 
虚拟 现实 (Virtual Reality) , 如 能 突破 
技术 难关 ,， 则 比 之 现在 的 交互 手段 
将 会 有 很 大 进步 直至 飞跃 ， 将 使 我 
们 置身 于 梦幻 般 的 虚拟 游戏 世界 ， 
带 来 强烈 的 临场 感受 。 这 样 一 个 虚 
拟 的 物理 世界 和 于 个 虚幻 的 情感 世 
界 结合 在 一 起 ， 将 产生 一 门 最 具 震 
手 力 的 娱乐 形式 ， 其 表现 力 和 将 使 电 
影 ,电视 相形 见 拙 。 当 然 这 大 概 是 很 
远 的 将 来 的 事情 了 ， 因 为 技术 上 的 
难度 很 大 。( 虚 拟 现实 系统 的 实时 处 
理 能 力 和 游戏 故事 情节 多 线 拓扑 结 
构 及 其 数据 组 织 是 为 游戏 增添 更 大 
自由 度 的 两 个 最 大 的 瓶颈 ， 此 不 费 
述 ) 


3.3. 交互 法 则 

作为 行为 系统 第 二 个 要 素 的 交 
互 法 则 (输入 /输出 法 则 ) , 应 该 具有 
一 定 的 动态 性 ， 也 就 是 说 在 游戏 者 
游戏 过 程 中 ,游戏 行为 系统 的 反应 
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机 制 从 来 都 不 是 一 成 不 变 的 。 游 戏 
者 在 游戏 过 程 中 通过 学 习 、 运 用 、 获 
得 反馈 ,内 部 机 制 。 这 时 游戏 应 该 改 
进 反 应 机 制 ， 人 迫使 游戏 者 调整 自己 
的 学 习 一 反馈 一 掌握 一 运用 曲线 ， 
基本 保持 游戏 的 全 程 新 鲜 感 。 

当然 反应 机 制 应 该 采用 渐 改 的 
方法 , 向 下 兼容 、 渐进 发 展 的 行为 模 
式 , 现在 的 经 验 是 将 来 可 用 的 有 用 
的 ， 但 将 来 的 情况 又 不 是 现在 的 经 
验 完全 对 付 得 了 的 。 即 现在 是 将 来 
的 真子 集 。 

第 三 条 游戏 设计 准则 ; 

游戏 的 行为 系统 是 一 个 封闭 系 
统 , 但 不 是 一 个 静态 系统 , 应 采取 向 
下 兼容 、 渐 进发 展 的 行为 模式 ,使 游 
戏 尽 可 能 不 被 游戏 者 “琢磨 " 透 ， 使 
其 尽 可 能 长 地 具有 挑战 性 。 


4.RPG 游戏 


RPG 游戏 (角色 扮演 类 游戏 ) 无 
疑 是 最 受 欢 迎 的 游戏 类 型 。 但 很 难 
对 其 进行 确切 定义 。 本文 采取 用 其 
性 质 或 者 说 其 构成 要 素来 定义 其 本 
身 的 方法 , 在 阐述 了 下 述 问题 之 后 ， 
对 RPG 游戏 的 定义 问题 也 就 得 到 了 
解决 。 

4.1. 对 人 生 的 模拟 

如 果 说 飞行 模拟 类 (Flight Simu- 
lation) 、 体 育 类 (Aethetics)、 动 作 类 
(Acetion) 等 游戏 都 是 对 现 有 的 某 项 
人 类 活动 的 再 现 与 模拟 的 话 ， 那 么 
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RPG 游戏 体现 的 则 是 对 整个 人 生 的 
再 现 与 模拟 。 正 因为 如 此 ,RPG 游戏 
所 构造 的 情感 世界 是 所 有 类 型 的 游 
戏 中 最 为 强大 的 ， 能 带 给 我 们 深刻 
的 体验 感 。 这 种 体验 感 来 源 于 每 个 
人 内 心 深 处 对 人 生 的 感悟 和 迷茫 ， 
无 奈 与 苛求 ， 失 意 与 希 

庄 , 在 RPG 游戏 所 构造 

的 虚拟 的 人 生 的 情感 世 

界 中 得 到 了 共鸣 。 


4.2.RPC 游戏 
的 三 维 空间 


可 以 用 一 个 三 维 坐 
标 系统 来 定位 RPG 游 
戏 , 所 有 类 型 的 RPG 游 | 
戏 都 位 于 这 个 坐标 系 所 
界定 的 三 维 空间 中 。 

上 图 的 三 个 坐标 轴 所 表示 的 内 
容 分 别 为 构成 RPG 游戏 的 三 大 特 
柱 , 即 为 : 

1. 艺术 性 (Z 轴 ) 

2. 故事 性 (Y 轴 ) 

3. 交互 性 (X 轴 ) 

倘若 我 们 把 每 个 坐标 轴 的 最 大 
坐标 值 定 为 1, 那么 坐标 点 (0, 0, 1) 
代表 纯粹 的 艺术 作品 、 如 : 视觉 艺术 
(Visual Ars)、 音 乐 作品 等 ; (1, 0, 0) 
点 代表 完全 的 操作 性 活动 , 如 : 体育 
运动 ; (0,1, 0) 点 则 代表 故事 情节 及 
其 缉 线 性 的 展现 和 播放 , 如 : 电影 剧 
本 \VCD 和 录 象 磁带 。 而 RPG 游戏 则 
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位 于 点 (X,Y,Z)。 其 中 :0<X<1,0 
<Y<1,， 0<Z< 1。 而 不 同类 型 的 
RPG 游戏 ， 在 这 个 三 维 空间 所 处 从 
标 不 同 。 偏 重 交互 性 的 ,其 X 值 较 
大 ;偏重 故事 性 的 ,其 Y 值 坑 大 。 需 
要 指出 的 是 : X, Y, 2 的 值 都 不 能 为 


艺术 性 
Viaua Arts，etc 


角色 扮演 类 游戏 
RPG Game 


图 4:RPG 游戏 三 维 空间 


0, 因为 构成 RPG 的 三 大 特性 或 者 说 
三 大 要 素 对 任何 一 个 RPG 游戏 都 是 
必 不 可 少 的 。 

在 艺术 性 上 ，RPG 游戏 和 其 它 
类 型 的 游戏 一 样 ， 借 助 于 多 媒体 视 
听 (MAV) 的 强大 能 力 , 综合 了 美术 、 
动画 、 音 乐音 效 ,文学 戏剧 等 多 种 
艺术 娱乐 表达 形式 。 在 故事 性 上 ,与 
其 它 游戏 类 型 相 比 ，RPC 游戏 和 电 
影 的 关系 更 为 密切 。 因 为 它们 的 " 情 
节 " 都 是 由 "剧本 "严格 限定 的 ,也 就 
是 单线 发 展 的 。 但 与 被 动 欣赏 的 电 
影 不 同 的 是 RPC 游戏 给 游戏 者 提供 
了 和 虚 翁 的 主动 性 。 在 RPG 模型 中 我 
门将 要 看 到 这 种 虚 用 的 主动 性 是 如 


故事 性 
Sory-Teling 





图 5:RPG 游戏 模型 (拓扑 结构 ) 


何 达成 的 。 这 种 虚假 的 主动 性 和 被 
动 的 故事 设 定 情节 相 结合 而 构成 了 
RPC 游戏 的 交互 性 。 


4.3.RPG 模型 

唱 去 各 种 RPG 游戏 的 外 部 特 
性 ， 我 们 可 以 看 屯 RPG 游戏 的 普 适 
模型 。 如 图 5。 这 也 是 所 有 RPG 游戏 
的 拓扑 结构 。 这 是 一 种 单线 发 展 的 
RPG 游戏 。 它 由 两 部 分 构成 :一 部 分 
是 主 控 部 分 ,也 就 是 交互 部 分 。 当 主 
控 部 分 起 作用 时 ， 游 戏 的 操纵 权 被 
授予 了 游戏 者 ， 游 戏 者 可 以 充分 利 
用 游戏 所 岂 予 的 交互 手段 进行 输 
入 ; 另 一 部 分 是 设 定 的 被 动 的 剧情 ， 
由 线性 排列 的 一 连 串 事件 组 成 。 所 
谓 事 件 ， 就 是 在 一 定时 间 内 从 游戏 
者 手中 剥夺 游戏 的 操纵 权 ， 从 而 使 
游戏 按 设 定 的 轨道 向 下 发 展 ， 比 较 
普遍 的 是 被 动 地 显示 一 段 动画 。 在 
游戏 过 程 中 , 游戏 者 获得 操纵 权 后 ， 
进行 输入 。 一 引发 某 个 事件 (显然 单 





线 RPG 游戏 同一 时 刻 只 
可 能 引发 一 个 唯一 的 事 
件 )， 游 戏 者 操纵 权 被 剥 
夺 。 当 事件 完成 后 , 操纵 
权 又 被 赋 与 游戏 者 , 用 来 
引发 下 一 个 事件 。 游 戏 者 
就 是 这 样 不 停 地 交替 地 
被 岂 予 和 剥 夺 游 戏 操纵 
权 , 事 件 也 就 这 样 按 设 定 
的 轨道 发 展 下 去 。 所 以 我 
们 发 现 : RPG 游戏 中 游戏 
者 只 是 虚假 地 拥有 主动 
性 ， 游 戏 者 实际 上 只 拥有 决定 何 时 
引发 事件 的 权利 ( 玩 RPG 游戏 的 能 
力 高 低 就 在 于 是 否 能 很 快 找 到 引发 
事件 的 “点 "， 能 力 低 者 会 乔 没 于 
RPG 游戏 中 各 种 信息 的 海洋 中 ， 不 
知 那 个 信息 是 决定 事件 发 展 的 关 
键 ), 而 不 具有 任何 决定 事件 发 展 顺 
序 或 事件 本 身 的 权利 。 


4.4. 多 线 RPG 游戏 
遇 到 的 问题 

实际 上 上 面 所 述 的 单线 RPG 结 
构 在 七 八 年 前 就 很 成 熟 并 定型 了 ， 
直至 今日 表 有 太 大 发 展 。 现 今 的 一 
些 所 谓 RPG 大 作 , 如 PC 上 的 《仙剑 
奇 侠 传 )，SFC 上 《CHRONO TRIG- 
GER》 等 从 本 质 上 说 比 之 八 十 年 代 
FC 上 处 于 五 取 期 的 RPG 游戏 没有 
什么 不 同 ,只 不 过 画面 更 精致 了 。 有 
了 花 哩 呼 昱 的 动画 ， 高 保 真 度 的 音 


洒 时 记 - 涉 韦 避 
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效 ` 音 乐 等 等 那么 使 RPG 游戏 真正 
具有 一 定 的 主动 性 ， 这 一 梦想 无 疑 
对 游戏 设计 者 来 说 是 极 具 挑战 性 
的 。 但 遗 撼 的 很 ， 技 术 上 难度 相当 
大 ,起 码 在 现在 看 不 出 任何 曙光 。 因 
为 这 里 面 的 问题 早已 超越 了 RPC 游 
戏 的 本 身 。 

我 们 知道 , 超 媒体 (Hypermedia) 
或 超 文本 (Hypertext) 技术 出 现 之 前 ， 
人 们 读 一 本 书 ， 一 般 是 按 一 定 章节 
顺序 恋 的 ,也 就 是 线性 的 。 书 的 组 织 
也 是 按 一 定 的 线性 顺序 组 织 的 。 超 


可 以 有 无 数 种 读 的 方法 。 但 这 种 多 
媒体 读物 一 般 适 用 于 百科 类 图 蔬 ， 
相当 于 资料 汇编 。 对 于 有 故事 情节 
的 文学 性 著作 就 无 能 为 力 了 。 具 有 
情节 性 的 RPG 游戏 现在 也 是 线性 结 
构 , 若 采取 多 线 结构 , 首先 面临 的 是 
选择 一 个 合适 的 拓扑 结构 。 从 数据 
结构 角度 看 , 可 以 有 树 状 结构 , 网 状 
结构 等 。 如 图 6 所 示 。 

如 下 图 可 见 ,在 多 线 RPG 中 , 事 
件 的 含义 与 单线 RPG 有 很 大 不 同 。 
在 单线 RPG 中 事件 是 一 个 无 交互 的 


单线 结构 树 状 结构 网 状 结构 


人 事件 (选择 点 ,分 支点 ) 


常规 操作 


图 6:RPG 游戏 拓扑 结构 


媒体 (文本 ) 技术 出 现 以 后 , 在 多 媒 
体 出 版 领域 成 为 事实 的 标准 ， 它 们 
实际 上 是 通过 在 文章 中 设 定 关键 字 
跳 转 ， 使 线性 的 书 形成 一 种 网 状 结 
构 。 这 样 从 同一 个 起 点 浏览 , 碰 到 关 
键 字 后 跳 转 的 可 能 性 成 N 次 方 级 激 
增 。 正 如 回 字 有 凡 种 写法 一 样 , 同 一 
本 多 媒体 读物 , 包含 同样 的 素材 , 但 
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八 事 性 段落 。 而 在 多 线 RPG 中 ,事件 
不 仅 是 触发 后 的 一 段 叙事 段落 ， 更 
重要 的 是 一 个 选择 点 ， 它 决定 了 事 
件 流 的 导向 。 正 如 大 生 中 遇 到 的 许 
多 选择 一 样 ， 不 同 的 选择 将 导致 难 
然 不 同 的 结果 s 这 样 游戏 者 不 仅 拥 
有 决定 事件 发 生 时 刻 的 权利 ， 同 时 
也 拥有 了 决定 发 生 什 么 事件 的 权 





利 、( 当 然 ,在 选择 时 他 们 并 不 能 预 
期 和 将 要 发 生 什么 , 后 果 如 何 , 这 还 是 
由 游戏 设计 者 决定 的 。 但 游戏 者 确 
实 拥 有 了 真正 的 选择 的 权利 ， 尽 管 
选择 的 范围 也 是 被 游戏 设计 者 设 定 
的 )。 但 树 状 结构 与 网 状 结构 不 同 的 
是 , 在 一 次 游戏 过 程 中 , 树 状 结构 尊 
循 因果 律 。 事 件 是 分 级 的 ,不同 级 的 
事件 发 生 的 先后 顺序 是 确定 的 ， 有 
因 有 果 ， 并 且 同 一 级 只 能 有 一 个 事 
件 发 生 , 则 这 一 级 其 它 事件 (节点 ) 
及 其 以 后 的 事件 ( 子 树 ) 在 以 后 的 游 
戏 过 程 中 将 不 起 任何 作用 。 而 网 状 
结构 则 提供 了 在 事件 集中 任意 漫游 
的 可 能 。 无 分 级 的 概念 ,无 因果 的 约 


力 
局 
9dx 音 跨 涉 地 下 时 站 疏 焉 车 肝 . 8 力 


束 , 任 何事 件 都 可 能 被 触发 。 显 然 网 
状 结构 不 符合 我 们 日 常 的 生活 实 
际 ， 但 网 状 结构 的 研究 对 多 线 RPC 








大 和 读本 (7) 游戏 有 此 才 室 





还 是 很 有 意义 的 。 

考察 树 状 结构 ,我们 发 现 其 实 
现 的 最 大 障碍 不 是 技术 上 的 ， 而 是 
其 数据 (资源 ) 费 效 比 太 低 ,数据 (次 
源 ) 宛 余 度 太 大 , 以 至 于 完全 不 能 按 
理想 的 树 状 结构 去 设计 一 个 游戏 ， 
倘 一 个 RPG 游戏 有 10 级 , 形成 完全 
二 叉 树 (每 一 个 事件 点 上 游戏 者 面 
临 两 个 选择 项 ) ,游戏 者 在 一 次 游戏 
中 只 可 能 经 历 10 个 事件 。 但 游戏 设 
计 者 为 了 实现 二 又 选 择 这 一 功能 ， 
将 不 得 不 准备 2 x2x 
2x………x2zx2z= 六 个 事件 的 有 
关 数 据 , 这 简直 是 个 天 文 数字 (当然 
这 和 真正 的 人 生 有 些 相似 ， 人 生 中 
每 一 天 每 一 小 时 每 一 分 钟 每 一 秒 的 
可 能 性 都 是 无 穷 的 ， 在 每 一 天 每 一 
小 时 每 一 分 钟 每 一 秒 做 出 的 选择 导 
致 的 一 连 串 因果 相 循 的 后 果 可 能 性 
也 是 无 穷 的 )。 

目前 几 种 标榜 多 线 的 游戏 ， 采 
取 下 图 的 拓扑 结构 。 

辽 种 简化 的 结构 是 使 单线 结构 
出 现 了 几 个 小 支 路 ， 最 后 还 归并 到 
主线 的 不 同 地方。 这 实际 上 只 是 一 
种 改进 了 的 单线 结构 ， 实 际 意 义 令 
人 怀疑 。 从 心理 上 分 析 ,游戏 者 在 费 
很 长 时 间 很 大 精力 玩 完 一 遍 游 戏 后 
一 般 不 会 为 了 几 个 无 关 紧 要 的 支 路 
再 重新 将 主线 遍历 一 遍 。 一 般 来 说 ， 
第 二 次 玩 RPG 游戏 时 ， 只 有 当 游戏 
的 2/ 3 主线 具有 新 内 容 才能 被 游戏 
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者 接受 。 但 这 样 大 规模 对 主线 附加 
支 路 ， 将 使 RPG 游戏 的 拓扑 结构 变 
得 象 图 8 所 示 。 

可 以 看 到 , 完 余 度 仍然 相当 大 ， 
接近 200% 。 但 这 是 目前 技术 所 能 实 
现 的 ,有 一 定 多 线性 的 RPG 结构 。 

在 网 状 结构 中 ， 每 一 个 事件 都 
是 可 能 发 生 的 , 平等 的 , 这 是 一 种 有 
效 的 数据 (资源 ) 组 织 形式 , 不 存在 
资源 浪费 ( 宛 余 ) 问题 。 可 以 设想 是 
< 理 可 将 因果 性 的 树 状 结构 和 非 因果 
的 网 状 结构 结合 ， 从 而 解决 真正 对 
人 生 选 择 的 模拟 和 海量 数据 宛 余 之 
间 难 以 调和 的 矛盾 的 问题 。 当 然 这 
有 待 于 进一步 研究 ， 而 且 也 并 非 一 
昌 一 夕 就 可 以 解决 的 。 


5. 游戏 的 


全 : 
设计 与 开发 
5.1. 游戏 设计 者 

对 游戏 设计 怀 有 兴趣 的 人 大 至 
可 分 为 两 类 : 具有 技术 素质 的 艺术 
家 和 具有 艺术 趣味 的 技术 人 员 。 前 
者 熟知 他 们 所 要 表达 的 最 终 效果 ， 
并 能 用 准确 的 语言 ,文字 ,图 象 和 音 
乐 等 形式 表达 出 来 。 但 对 于 如 何 达 
成 这 一 最 终 效果 往往 缺乏 足够 的 技 
术 能 力 和 专门 知识 ; 而 后 一 类 人 员 ， 
由 于 所 受 的 训练 ， 他 们 所 撞 长 从 事 
的 ， 正 是 前 一 类 人 做 得 很 差 或 根本 
无 法 做 到 的 事情 。 他 们 并 不 能 独立 


88 





地 、 明 确 地 提出 艺术 方面 的 标准 和 
意见 ， 但 能 将 各 种 艺术 形式 表述 最 
终 效果 反 推 、 翻 译 成 软件 工程 计划 
节 、 各 种 设计 文档 直至 程序 代码 和 
数据 文件 ， 并 用 严谨 的 工程 技术 手 
段 实现 整个 游戏 设计 。 这 两 类 人 都 
属于 跨越 学 和 局限， 文理 界限 的 边 
缘 型 人 才 。 他 们 是 游戏 设计 群体 的 
核心 人 物 ， 在 纯粹 的 技术 开发 人 员 
和 纯粹 的 艺术 设计 人 员 之 间 的 鸿沟 
上 架 起 了 桥梁 。 但 作为 游戏 设计 开 
发 的 主管 人 员 ， 上 述 两 类 人 各 有 其 
弱点 : 第 一 类 具有 技术 素质 的 艺术 
家 对 技术 的 理解 片面 而 且 肤浅 ， 没 
有 工程 的 观点 ， 容 易 沉 汕 于 艺术 表 
现 的 激情 中 不 能 自拔 ; 后 一 类 具有 
艺术 趣味 的 技术 人 员 对 艺术 的 理解 
力 、 创 造 力 都 不 能 胜任 游戏 的 全 面 
设计 工作 , 而 且 往 往 比较 实际 , 缺乏 
想象 力 ， 用 技术 复 现代 蔡 了 艺术 创 
新 。 针 对 这 两 类 人 的 情况 ,我 们 会 看 
到 在 下 面 我 们 将 游戏 的 整个 产生 过 
程 划分 为 设计 阶段 和 实现 阶段 后 ， 
前 一 类 人 胜任 于 设计 阶段 ， 后 一 类 
人 胜任 于 开发 阶段 。 而 这 两 类 人 不 
仅 需要 成 为 技术 人 员 和 艺术 设计 人 
员 沟 通 的 桥梁 ， 他 们 之 间 也 需要 进 
行 沟通 和 合作 。 


5.2. 设计 与 开发 
设计 与 开发 是 两 个 不 同 的 阶 

段 。 有 两 种 论点 :一 种 认为 应 将 这 两 

阶段 完全 刘 裂 开 。 设 计 阶 段 应 完全 





将 游戏 设计 的 构想 固化 ， 解 决 游戏 
的 用 户 视图 及 开发 人 员 视图 
(Gamers， View ”and Developers'， 
View)。 这 样 在 开发 阶段 软件 开发 人 
员 可 以 较 顺 利 地 应 用 开发 人 员 视图 
(软件 蓝图 , 计划 节 , 文档 等 ) 美工 
等 可 匀 方 便 地 利用 用 户 视图 (界面 ， 
形象 设计 等 ) 按部就班 地 进行 开发 
工作 。 这 种 观点 是 较 经 典 的 软件 工 
程 方法 。 主 要 是 从 如 何 最 有 效 地 实 
施 软件 工程 的 角度 考虑 的 ， 也 蒋 理 
想 化 。 另 一 种 观点 绞 实 际 ,认为 设计 
和 开发 阶段 总 是 交 蔡 在 一 起 的 ， 无 
法 完全 荐 委 , 因此 需要 多 次 反馈 \ 修 
改 。 但 不 管 怎样 ,大 都 公认 设计 人 员 
与 开发 人 员 是 不 同 的 两 类 人 ， 承 担 
不 同 的 工作 ,需要 不 同 的 素质 。 

另外 ， 游 戏 的 设计 与 开发 实际 
都 是 采取 软件 工程 中 经 典 瀑布 模型 
和 原型 法 相 结合 的 方法 。 尤 其 是 原 
型 法 显得 更 为 重要 。 





6. 小 结 

本 文 所 述 是 笔者 在 自己 几 年 的 
摸索 实践 中 一 点 粗浅 想法 ， 由 于 学 
业 在 身 、 时间 仑 促 , 以 上 观点 还 很 不 
成 熟 ， 愿 与 有 志 于 游戏 事业 者 共 
讨 。 
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您 知道 一 个 游戏 制作 者 是 怎样 被 培养 出 来 的 吗 ? 您 知道 在 游戏 
学 校 里 将 学 些 什么 吗 ? 如 果 将 来 我 国 也 有 了 自己 的 游戏 学 校 ， 并 且 
您 也 有 上 志 于 此 道 ， 您 该 如 何 选择 一 所 适合 自己 的 游戏 学 校 呢 ? 本 篇 
即 是 要 把 日 本 最 著名 的 五 座 游戏 学 校 介 绍 给 大 家 ,为 想 成 为 未 来 的 
游戏 制作 者 或 游戏 教育 家 的 您 加 一 个 梦想 ! 


走 ! 上 游戏 学 校 去 ! 
人 
数字 娱乐 学 院 


DIGITAL ENTERTAINMENT ACADEMY(DEA) 
人 0 











参加 DEA 投资 的 11 家 公司 (以 下 排名 不 分 先后 ) : 阿 特 拉 斯 , 艾 尼 克 斯 ， 
卡 普 空 , 光荣 , 科 乐 美 , 康 派 尔 , 史克威 尔 , 泰 德 , 哈 德 森 , 斑 普 雷 斯 特 ， 
MICRO CABIN( 微 屋 ) 
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和 @ 图 像 设 计 专业 





@ 音 乐 制 f 雪 上 | 上 EDS 二 


虽然 在 日 本 游戏 设计 公司 众多 ， 
但 竞争 亦 是 非常 激烈 和 残酷 , 优秀 的 
游戏 制作 人 才 仍 是 普通 缺乏 , 各 个 公 
司 都 在 想方设法 挖掘 新 生 力 量 , 而 目 
前 日 本 最 大 的 游戏 学 校 DEA 就 是 在 
这 个 背景 下 成 立 的 。 说 起 DEA 的 前 
身 , 那 可 说 是 大 大 有 名 , 它 就 是 制作 
超级 RPC 游戏 《勇者 斗 恶 龙 》 的 艾 尼 
克 斯 公司 所 创办 的 , 以 严谨 的 治学 态 
度 闻名 于 游戏 界 及 教育 界 的 艾 尼克 
斯 游戏 学 院 (ENIX GAME SCHOOL, 简 
称 BGS)。 而 自 % 年 5 月 17 日 起 ,ECS 
更 得 到 了 高 达 -4 家 软件 公司 的 共同 
投资 ,更 名 为 现在 的 DEA, 以 "培养 出 
活跃 在 游戏 业界 第 一 线 的 人 才 " 为 目 
标 , 担负 起 为 各 大 软件 公司 提供 优秀 
游戏 制作 人 才 的 重任 。 

由 于 有 这 么 多 软件 厂商 的 直接 
撑腰 , 因此 在 讲义 的 编排 及 课程 的 安 
排 上 都 比较 偏向 于 实际 , 讲究 活 学 活 
用 及 将 来 的 可 发 展 性 。 虽 然 每 种 科目 
都 是 要 就 读 二 年 ， 但 第 一 年 并 不 分 
科 , 所 以 学 生 间 彼 此 的 相处 可 说 相当 
融洽 。 第 二 年 的 毕业 制作 时 则 是 由 各 
科目 的 学 生 们 合作 制作 , 学 生 们 可 以 
自由 地 交换 意见 ， 积 极地 去 完成 课 
题 , 一 般 这 时 讲师 仅 会 负责 解答 学 生 
们 在 作业 中 产生 的 问题 , 但 并 不 主动 








大 冬 谈 太 ( 六) 游戏 阶 碳 教室 


以 培养 真正 会 创造 游戏 的 人 才 为 第 一 目标 ! 


学 科 种 类 
图 游戏 程序 专业 





只 
RS ENTERTANINMENT 
ADE NM 

和 
会 采取 推波助澜 的 方式 , 好 让 学 生 能 
有 更 高 的 自主 性 及 灵活 的 思考 能 力 ， 
所 以 这 里 大 多 的 学 生 和 讲师 间 的 关 
系 几 乎 都 很 亲密 , 甚至 于 到 了 毕业 制 
作 的 缴 交 期 限 前 数 天 还 常 可 见 到 有 
讲师 留 在 教室 内 和 通宵 赶 东 西 的 学 
生 研究 问题 , 可 见 这 群 讲 师 是 多 么 地 
热情 。 

而 讲 到 教学 设备 更 是 惊人 。 除 了 
它 是 最 早 引进 超 任用 开发 器 材 的 学 
校外 ， 现 在 还 每 人 各 配备 一 部 PC98、 
X68000、MAC ,以 及 DOSVV, 可 见 的 进 
到 里 头 的 学 生 是 多 么 地 幸福 ! 


3 PC 室 


= 海 兴 恬 作 于 扩 入 动 费 芦 眉 泛 其 玉 运 邓 于 放 蕊 下 
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万 事 通电 脑 情报 学 院 


BANTAN COMPUTER INFORMATION COLLEGE 


学 科 种 类 
生 游 戏 设计 专业 

游戏 设计 部 门 

剧本 撰写 部 门 

游戏 图 像 部 门 

游戏 程序 部 门 
生 COMPUTER GRAPHIC(CG) 专 业 
旬 多 媒体 专业 (以 此 为 2 年 制 ) 
和 @ 娱 乐 多 媒体 专业 (4 年 制 ) 


在 众多 游戏 学 校 中 素来 便 以 其 
您 久 的 创 校 历 史 而 自豪 的 这 家 电脑 
情报 学 院 每 年 都 留意 游戏 业界 的 变 
化 而 重新 编 成 教材 , 并 且 学 校内 实际 
执教 叶 的 讲师 全 都 是 在 游戏 业界 前 
线 中 打拼 的 现役 软件 制作 人 员 , 能 随 


时 将 最 新 技术 反映 在 上 课 内 容 中 。 

而 说 到 设备 ， 除 了 标准 配备 的 
NAC 及 D0S/ V 外 ,还 有 用 来 开发 在 
最 近 的 游戏 中 份量 越 来 越 重要 的 
POLYGON 技术 所 专用 的 INDY 及 INDH 
G0 图 形 工作 站 ， 不 过 最 重要 的 还 是 
直接 设置 在 学 校内 的 软件 厂商 “电脑 
工场 "， 由 于 这 里 是 实际 开发 游戏 软 
件 的 第 一 线 战 场 , 因此 学 生 可 对 游戏 
业界 的 动向 及 最 先进 的 技术 了 如 指 
掌 。 

再 者 , 人 才 毕 业 后 的 出 路 安排 也 
相当 细密 , 从 收集 业界 的 招募 情报 到 
安排 面试 等 , 就 业 部 的 人 全 部 会 参与 
协助 , 毕竟 高 达 8 成 的 就 业 素 可 不 是 
人 人 做 得 到 的 。 


人 P 
休 曼 游戏 学 院 。 为 了 更 能 知 育 出 学 生 的 自主 自发 能 力 ， 因此 
HUMAN CREATIVE ”在 今年 起 增加 了 选修 课 制度 的 休 曼 游戏 学 院 ,， 对 


SCHOOL 不 会 起 依赖 心理 的 人 而 言 是 相当 适合 的 地 方 。 在 
学 科 种 妆 这 里 ,学 生 每 周 只 要 接受 10 常 课 ! 一 党 约 2 小 时 ) 
2 就 算 达到 标准 ， 其 中 一 半 是 必修 学分， 而 其 他 的 


便 是 任 由 学 生 自由 选择 的 选修 学 分 。 所 以 在 这 里 
的 学 生 就 女 大 学 生 很 类 似 ， 能 不 能 学 到 东西 完全 
国信 科 看 自己 是 否 有 这 个 决心 

人 志江 体 30 加 信和 业 但 它 的 薪 新 变革 还 不 止 于 此 ， 多 媒体 30 图 
像 专业 从 原先 的 1 年 制 改 成 2 年 制 也 是 其 中 之 一 。 之 所 以 有 这 种 变化 ,是 因 
为 该 校 意识 到 目前 在 图 像 技术 中 普遍 认识 仍 烧 不 足 , 但 将 来 绝对 会 对 游戏 产 
生 极 大 影响 的 “POLYGON" 技术 一 定 会 大 为 风尚 ,而 培养 在 这 方面 的 实用 人 才 
便 是 本 课程 的 最 大 目的 。 而 现实 状况 也 正 是 如 此 ,放眼 看 去 ,虽然 运用 Poty 
GON 的 游戏 正 日 益 增多 ,但 就 连 大 牌 厂 商 如 史克威 尔 都 得 赶紧 登 广告 吸引 这 
行 的 饮 侈 者 ,可 见得 人 才 缺 乏 是 多 么 地 严重 。 


程序 科 
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FEEDTTO 
娱乐 多 媒体 人 合 学 院 人 


AMUSEMENT MEDIA COLLEGE 。 。 所以， 技术 学 习 程度 的 好 坏 











学 科 种 类 已 会 随 着 学 生 的 自主 控制 力 而 有 很 
国 游 戏 设计 科 别 大 的 差距 。 除 了 第 一 年 的 前 半年 
国 多 媒体 设计 科 是 由 讲师 带头 学 习 基础 知识 外 ， 
@ 企 划 编剧 科 上 之 后 就 由 学 生 自行 学 习 制作 游 
@CC 动画 设计 科 戏 。 再 者 ,该 学 院 讲究 “在 教室 内 


全 配音 员 科 
和 @ 漫 画 科 
全 小 说 科 (以 上 客 


学 一 星期 也 不 如 到 现场 去 学 一 小 
时 ”所 以 学 生 大 多 在 学 途中 就 到 
中 现场 去 实际 工作 ， 而 且 在 这 的 讲 
师 几 乎 全 是 活跃 于 第 一 线 的 名 制 


鲜 游 戏 设 计 研 究 (3 年 制 ) 

虽然 会 进入 这 类 学 校 的 学 生 很 多 作 人 员 ， 常 会 主动 地 为 学 生 们 找 
在 入 学 之 初 是 以 制作 游戏 为 目标 的 ， 可。 寻 和 这 类 相关 的 业者 接洽 的 机 
是 该 校 却 认为 “多 媒体 不 单 只 是 指 游戏 会 ,因此 学 生 多 不 悉 示 来 出 路 ,这 
而 已 。 应 该 要 打开 学 生 的 兴趣 幅度 ,让 创 也 是 该 校 的 一 大 特征 。 





代 代 木 动 画 学 院 。 拥有 ?0 年 的 教学 业绩 , 在 业界 中 局 指 可 
DAIDAIKI ANIMATION 。 数 的 这 家 老牌 名 校 ,虽然 从 设 校 之 初 起 就 不 断 


地 梧 请 业界 的 现役 一 流 制作 人 员 担任 讲师 ,不 
2 过 毕业 后 的 人 材 大 多 都 是 进入 以 动 画 为 重心 
学 科 种 类 的 业界 。 
生动 而 风 作 吧 宇 议和 在 课程 上 也 经 常 配合 业界 的 动向 而 重新 
和 @@ 背 景 美术 专业 (1 年 ) 


修改 讲义 ,而 为 了 昭 育 各 方面 的 专门 人员 而 细 
分 、 多 元 化 的 14 种 科目 更 是 让 学 生 能 更 轻松 
地 找寻 出 自己 所 适合 \ 所 想 要 学 习 的 科目 。 且 
它 和 游戏 业界 的 关系 亦 相 当地 宁 窗 ， 像 CG 动 
全 下 再 内 斌 二 下 画 游戏 专业 便 是 以 培育 能 在 游戏 业界 中 活路 
全 音乐 创作 专业 (2 年) 的 图 像 设计 人 材 为 目的 ,在 2 年 的 时 间 内 从 基 
础 到 实际 一 概 而 成 的 科目 ,而 毕业 后 的 这 些 学 生 几乎 都 为 业界 所 网 史 。 另 外 ， 
不 单 在 电视 界 , 就 连 在 游戏 中 也 能 辣 出 一 片 天 地 的 配音 员 专业 ; 专门 性 教导 
如 何 制作 游戏 等 CD - RON 多 媒体 的 多 媒体 创造 专业 等 也 都 是 极 受 目前 时 
下 学 生 们 所 喜好 的 科目 , 而且 就 业 率 高 达 97% 的 完美 广 界 , 许多 学 生 都 是 还 
没 毕 业 就 由 学 校 安排 而 被 各 知名 公司 所 内 定 录用 ,可 见 其 实力 之 惊人 。 


鲜 CG 动画 ,游戏 专业 (2 年 ) 
鲸 多 媒体 创作 专业 (1 年 ) 
鲜 职 业 漫画 家 专业 (1 年 ) 
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| 大 在 读 杰 ( 广 ) 游戏 失 榜 教室 | 


游戏 产业 在 日 本 是 一 个 非常 重要 的 产业 ， 
,大 公司 需求 愈 发 迫切 


游戏 人 才 非 常 宝贵 





的 | -这 是 万 通电 
脑 情报 学 院 的 
机 房 ， 该 校 的 
特点 是 将 长 年 
的 实绩 及 经 验 
反映 在 现行 教 









般 都 在 数 十 万 
上 至 一 百 万 日 元 间 ,虽然 较 昂 资 ,但 其 师资 力量 普遍 较 
高 。 各 校 之 音 的 竞争 日 趋 激烈 ,就 表现 在 收费 和 环境 
这 两 个 方面 二 生 生日 刷 站 全 司 号 人 二 各 
酉 、 更 Y 二 
和 学 院 在 各 地 还 
| 设 有 分 校 , 实绩 
超群 ,是 所 多 年 








= 除了 要 学 
习 ， 丈 要 实 革 
焉 。 像 这 种 "也 本 
脑 + 游 戏 机 ” 
的 配置 ， 已 经 
和 游戏 公司 没 
色 
什么 区 别 了 。 这 示 和 潍 洒 上 丰 条 席 下 
” 性、 感性、 应 变 能 力 打破 “技术 
94 至 上 "的 传统 观念 。， 





大 东 读 本 (六 ) 游戏 肋 检 雪 室 | 


如 何 选择 适合 自己 的 游戏 学 校 ? 


1. 决定 自己 想 走 的 路 

虽然 2 年 说 长 不 长 , 但 说 短 也 不 
短 , 因此 如 何 让 这 段 人 生 的 黄金 岁月 
不 致 白白 地 喻 跑 ， 能 更 有 意义 地 利 
用 , 首先 就 要 令 自 己 明确 地 找 出 将 来 
的 目标 。 目 标 不 同 , 对 各 种 学 问 所 该 
采取 的 态度 当然 也 不 一 样 。 如 果 您 只 
是 因为 想念 这 种 学 校 看 看 , 以 尝试 不 
同体 验 的 话 那 可 就 太 天 真 了 。 所 以 首 
先 就 是 要 打开 自己 的 视野 , 试 着 去 找 
出 目标 。 

2. 找寻 目标 学 科 

目标 定 下 后 , 接 下 来 要 做 的 便 是 
去 找寻 拥有 能 够 实现 你 想 做 的 事 之 
游戏 学 校 。 例 如 说 ， 如 果 你 想 学 
POLYGON 的 话 ， 就 要 比较 各 学 校 的 
3D 图 像 课 程 的 内 容 ， 是 否 在 入 学 之 
后 就 只 有 点 像 绘 制 技术 的 教学 ? 另 
外 , 机 器 设备 也 相当 重要 , 如 果 要 描 
绘 3D ,最 起 码 要 有 MAC , 若是 想 学 更 
深 便 需要 INDY 工作 站 。 须 懂得 配合 
学 校 特 色 加 以 选择 。 





3. 盘算 自己 的 经 济 能 力 

虽然 2 年 下 来 单 是 学 费 还 并 不 
算 贵 , 但 是 如 果 将 入 学 期 间 所 需要 的 
设备 费 、 资 料 费 等 必要 经 费 都 算 在 里 
面 的 话 , 那 可 就 是 笔 不 小 的 数字 了 。 
而 且 随 着 学 校 的 不 同 , 还 有 的 会 需要 
实习 费 、 学 生活 动 费 等 其 它 开 支 , 所 
以 事先 的 调查 是 很 重要 的 。 此 外 , 如 
果 离 学 校 较 远 ,学校 有 没有 住宿 条 
件 ? 是 不 是 考虑 在 校 留宿 ? 就 算是 走 
读 的 话 每 天 到 学 校 的 交通 费 及 伙食 
费 要 计算 在 内 。 

4. 参加 免费 试听 

在 日 本 , 几乎 每 一 所 学 校 都 有 免 
费 试 听 的 服务 , 尽管 每 所 学 校 的 内 容 
都 有 些 不 大 一 样 , 但 不 妨 就 参加 一 些 
适合 初学 者 ， 容 易 听 懂 的 课程 ， 通 过 
对 老师 提出 的 一 些 问 题 及 出 路 商量 
等 方式 考虑 自己 是 否 适 合 这 所 学 
校 。 再 怎么 说 , 靠 自 己 的 眼睛 去 确认 
一 下 学 校 气氛 及 设备 总 是 好 的 。 


游戏 学 校 的 两 年 生涯 如 何 渡 过 ? 


1 年 级 3~4 月 
入 学 前 久 首 先 要 确认 自己 的 出 
路 及 学 生生 活 想 怎么 过 。 是 要 当 个 创 
造 游戏 的 幕后 工作 或 是 当 个 半 
幕后 的 配音 员 呢 ? 这 些 都 要 在 这 时 愤 
重 考虑 清楚 , 虽然 有 些 学 校 也 允许 中 
途 损 系 , 但 这 样 学习 的 效果 便 往 往 打 





了 折扣 。 
1 年 级 5~-9 月 

在 对 上 课 内 容 及 上 课 方式 稍微 
有 些 适 应 后 , 这 时 开始 了 解 到 如 何 利 
用 电脑 教室 等 学 校 设 施 自我 加 强 , 而 
也 开始 有 空 去 找 比 较 不 错 的 餐厅 或 
小 吃 店 。 在 这 一 段 时 间 , 除 期 中 考 这 
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EXT 





第 一 次 考试 让 人 头疼 外 , 这 时 所 上 的 
课程 还 是 以 基础 性 的 教学 为 中 心 , 不 
过 习题 的 数量 会 开始 逐渐 地 增加 , 人 
也 就 全 来 念 忙 了 。 
1 年 级 10~ 3 月 

这 时 课程 开始 改变 , 慢 慢 地 实质 
性 的 课程 会 有 所 增加 , 尤其 是 像 国际 
网 路 这 方面 的 课 更 是 频 玛 。 以 幕后 工 
作 人 员 为 目标 的 学 生 们 使 用 个 人 电 
脑 自行 操作 的 上 课时 间 逐 渐 增 加 , 虽 
. 然 多 少 还 是 有 些 偏差 , 但 几乎 这 时 讲 
师 就 都 已 经 不 再 用 主动 的 方式 要 求 
学 生 了 。 而 学 生 们 这 时 大 多 都 忙 着 在 
秋天 的 校庆 中 展示 自己 的 学 习 结 
果 。 
2 年 级 4 月 -5 月 

这 时 讲义 内 容 随 各 人 的 专攻 而 
有 显著 的 差异 。 虽然 仍 会 有 些 基础 教 
材 是 共通 的 , 但 一 部 分 已 经 走 入 专业 
的 领域 。 同 时 研究 开发 自己 的 作品 并 
予以 整理 也 就 成 了 这 段 时 间 最 难 赦 
过 的 课题 , 因为 日 后 就 业 活动 的 成 功 
与 否 , 完全 就 看 拜访 公司 时 自己 所 准 
备 的 武器 一 一 作品 , 是 长 着 什么 德 性 
来 决定 的 。 找 寻 志 同道 合 的 工作 伙伴 
是 很 重要 的 。 
2 年 级 6 月 -9 月 

在 不 冷 不 热 的 天 气 中 , 各 个 学 校 
就 职 科 的 公布 栏 都 会 开始 贴 出 各 公 


司 举行 公司 说 明 会 的 时 间 地 点 , 学 生 
除了 要 随时 注意 这 些 关 系 未 来 的 情 
报 外 , 毕业 制作 也 是 让 人 伤 脑筋 的 地 
方 。 而 且 还 要 找 时 间 去 找 就 职 科 的 人 
协助 ,学习 如 何 面试 才能 硕 利 过 关 ， 
每 天 过 的 都 是 非常 忙碌 的 日 子 。 
2 年 级 10 月 ~2 月 

入 秋之 后 一 些 动作 快 的 学 生 就 
可 能 已 经 收 到 内 定 通 知 了 , 不 过 通常 
在 学 校内 9 成 的 学 生 也 都 会 尘埃 落 
定 , 虽然 未 来 所 进 的 公司 并 未 都 尽 能 
己 是 地 挤 进 第 一 志愿 ,但 总 是 踏 出 了 
可 喜 可 织 的 第 一 步 。 而 这 时 毕业 制作 
的 进行 也 大 多 渐 入 佳境 , 各 人 都 开始 
准备 告别 学 生生 涯 后 , 为 各 自 的 目标 
朝 前 迈进 。 
2 年 级 3 月 - 毕业 就 职 

毕业 作品 发 表 会 结束 后 紧 接 下 
来 的 就 是 青青 校 树 的 毕业 典礼 了 , 虽 
然 能 熬 过 前 一 阵子 较 难过 岁月 的 人 
几乎 都 能 顺利 戴 上 帽子 , 但 也 有 些 人 
会 因为 制作 过 程 的 不 顺 而 走 上 中 途 
放弃 这 条 路 , 真是 残酷 的 现实 。 虽 然 
毕业 不 代表 终点 , 今后 才 是 游戏 制作 
者 修行 之 路 的 开端 , 但 不 管 怎 样 能 平 
安 毕 业 都 是 值得 可 喜 可 锅 的 , 你 也 想 
试 试 吗 ? 


制作 游戏 之 路 还 很 漫长 , 唯 有 拥有 
热情 之 人 才能 有 所 突破 …… 
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游戏 软件 制作 实践 经 验 谈 


模拟 仿真 游戏 制作 的 步骤 
说 起 模拟 仿真 游戏 的 制作 ， ”主讲 :铃木 力 
并 不 是 什么 特别 的 事 ， 我 想 论述 (日 本 计算 机 系统 股份 公司 ) 
一 下 作为 一 般 情况 下 ， 普通 的 公 衡 。 要 在 双方 互相 都 认识 到 对 方 是 在 
司 集 团 所 能 担当 的 游戏 软件 的 制 。 生产 以 及 应 该 作为 一 个 公司 的 邓 休 
作 程序 一 一 铃木 力 来 课 求 利益 这 一 常识 的 基础 上 进行 
1. 题材 的 选择 讨论 以 达成 共识 。 


首先 从 "做 些 什么 呢 ?" 开 始 。 
特别 是 模拟 仿真 游戏 的 制作 、 可 
供 选择 的 题材 是 非常 丰富 的 。 历 史 的 
故事 、 幻 想 .SF( 科 幻 )\ 商 业 等 等 都 是 
不 错 的 题材 ,可 以 从 其 中 择 一 而 定 。 
当然 、 选 择 的 方法 是 要 以 会 议 等 
形式 来 进行 讨论 ， 人 和 人 各 有 喜好 ， 
想 要 做 的 种 类 也 各 童 不同。 如 果 只 是 
停留 在 这 种 程序 上 的 讨论 、 是 不 会 有 
什么 结果 的 。 实 际 最 重要 的 一 点 是 : 
“ 卖 得 出 去 否 ? 卖 不 出 去 否 ?” 
直接 了 当地 说 , 就 是 这 样 。 基 于 
作为 公司 不 得 不 从 利益 来 考虑 , 当然 
不 能 只 攒 着 个 人 的 好 恶 来 开发 产 
品 。 对 于 一 个 深思 热 虑 的 东西 自然 会 
产生 要 做 的 和 欲望。 对 此 误 视 无 睹 、 只 
是 说 :你 给 我 做 "就 是 冷酷 无 情 的 作 
法 了 。 但 是 , 只 是 听从 开发 者 的 喜好 
来 规划 商品 , 也 是 不 太 合理 的 , 对 此 
甚至 要 说 :“ 这 也 是 生产 么 ?"。 基 本 
上 , 我 认为 无 论 何 种 工作 , 只 要 能 够 
出 色 地 完成 就 会 有 成 果 , 在 这 种 意义 
上 , 说 不 定 会 形成 营业 部 门 和 开发 部 
门 经 常 对 立 的 局 面 。 关 键 是 要 进行 均 


而 " 卖 得 出 去 "是 指 什么 而 言 呢 ? 

如 果 能 精通 此 道 , 大 家 谁 也 不 用 
那么 尘 苦 了 , 连 我 也 对 此 求 之 不 得 。 

如 果真 的 如 此 , 那 做 什么 不 得 心 
应 手 呢 ? 

确实 , 以 某 种 意义 上 讲 可 以 这 么 
说 。 但 是 还 有 绝对 不 可 等 闲 视 之 的 要 
点 ,这 就 是 : 

“用 户 接受 吗 ?” 

假定 有 那么 一 个 想 以 美国 南北 
战争 为 题材 而 制作 模拟 仿真 游戏 的 
人 。 假 如 这 个 游戏 不 是 单 拖 一 时 想 
法 , 而 是 这 个 人 研究 得 来 的 充满 自信 
的 成 果 。 无 论 谁 见 了 ; 都 不 会 认为 有 
什么 内 容 性 的 问题 。 但 是 , 要 把 这 个 
游戏 商品 化 吗 ? 恐怕 常识 性 的 判断 是 
“不 要 " 吧 。 为 什么 呢 ? 对 于 日 本 人 来 
说 美国 的 南北 战争 没有 亲切 感 , 没有 
身 临 其 境 的 "实感 ”即使 它 被 评价 为 
做 得 很 好 的 作品 , 在 “能 否 卖 得 出 去 ” 
这 一 点 来 看 也 是 一 个 非常 危险 的 题 
目 。 在 作为 一 个 公司 来 进行 判断 的 场 
合 ,利益 "这 一 点 以 及 用 户 的 反映 也 
仍然 是 不 可 缺少 的 要 素 。 
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一 旦 决定 了 题材 , 下 面 就 是 游戏 
的 系统 了 。 为 了 这 个 题材 能 够 实现 、 
用 怎样 的 游戏 系统 才 好 呢 ? 

当前 的 游戏 制作 是 出 自 团体 的 
集团 作业 。 当然 是 在 此 范围 内 各 自 提 
出 自己 的 意见 。 想 以 纯粹 的 游戏 迷 为 
对 象 制作 复杂 的 游戏 系统 的 人 , 想 制 
作 无 论 谁 部 能 玩 得 上 手 的 游戏 的 人 ， 
想 把 动画 片 充分 溶 入 游戏 的 人 等 。 

在 此 作为 一 个 大 体 上 的 目标 的 





就 是 制作 期 的 时 间 。 既然 是 在 公司 从 
事 工作 , 就 可 以 定 下 期 限 。 在 这 个 期 
限 内 能 否 完 成 ? 但 也 说 不 定 会 有 认为 
“要 想 制作 好 的 游戏 ， 就 不 该 定 下 期 
限 " 的 人 。 确实, 与 内 容 相 矛 盾 的 期 限 
是 令 人 头疼 的 。 但 是 , 作为 公司 存在 
着 "人 件 费 "( 人 事 , 物 件 的 费用 ) 这 一 
成 本 的 问题 。 如 果 无 视 人 件 费 而 进行 
制作 , 那 就 已 经 不 是 公司 了 , 成 了 业 
余 爱 好 了 。 一 般 的 公司 如 果 只 有 财政 
支出 而 最 后 财政 为 " 零 "了 , 那 成 什么 
了 。 这 是 显而易见 的 。 

此 外 , 从 技术 性 角度 来 探讨 是 否 
可 能 也 很 重要 。 不 能 有 象 那 种 明知 做 
不 到 的 游戏 系统 结构 , 徒 费 工夫 。 
即使 是 计划 者 和 开发 者 共同 商 
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定 的 ,也 存在 着 这 一 点 。 要 在 “能 "与 
“不 能 "的 边缘 ,形成 一 个 最 终 形式 。 

一 旦 要 被 制作 的 游戏 内 容 终 于 
在 头脑 里 形成 了 一 个 印象 , 就 必须 把 
它 告知 团体 的 全 部 成 员 。 自己 所 做 的 
工作 , 属于 全 体 中 的 哪个 步骤 。 如 果 
不 明白 这 一 点 , 那么 工作 不 仅 无 趣 而 
且 很 艰难 。 以 一 个 团体 来 共同 工作 是 
非 同一 般 的 。 在 到 现在 为 至 的 阶段 ， 
要 在 书面 上 落实 的 一 般 地 来 说 是 计 
划 节 。 而 多 数 的 场合 通常 是 由 一 名 计 
划 者 将 其 写 出 来 。 


3. 做 法 决定 

决定 了 游戏 的 体系 后 就 该 来 完 
成 工序 说 明 书 了 。 

这 个 工序 说 明 书 也 根据 公司 的 
不 同 没有 一 定之 规 。 即 有 在 与 实务 相 
平行 的 过 程 中 被 制作 的 场合 , 也 有 在 
计划 者 和 开发 者 的 公报 中 没 写 的 场 
合 。 

根据 种 类 来 分 工序 说 明 书 有 以 
下 多 种 样式 。 

(1 在 书面 的 文字 中 不 得 有 “说 
过 "不 说 "“ 没 听 " 等 等 传达 失误 的 
字样 。 

在 以 一 个 团体 进行 工作 的 场合 ， 
这 种 事 必 然 要 发 生 。 并 且 , 存在 着 即 
使 是 同一 件 事 也 根据 人 的 不 同 出 现 
错误 解释 的 场合 , 防止 此 类 事情 是 极 
为 重要 的 。 

(2) 在 移植 时 将 成 为 重要 资料 。 

(3) 在 对 新 人 等 进行 教育 方面 也 
可 以 发 挥 作用 。 

根据 这 份 工序 说 明 蔬 , 程序 和 表 和 





其 他 的 部 分 也 容易 搭 成 联系 。 什么 东 
西 在 什么 时 间 之 前 如 果 不 能 完成 的 
话 , 就 会 给 整体 带 来 障碍 等 马上 就 能 
明白 了 。 

作业 分 明 的 明确 化 也 要 形成 ,或 
者 在 分 担 基础 上 , 制 成 工序 说 明 书 。 

即使 存在 着 多 种 多 样 的 场合 , 留 
有 工序 说 明 节 和 不 留 说 明 节 所 对 以 
后 的 影响 是 不 一 样 的 。 如 果 有 工序 说 
明 书 , 比如 说 即使 负责 人 辞职 了 并 不 
会 带 来 对 于 恶劣 的 影响 。 但 是 , 如 果 
没有 工序 说 明 书 而 只 剩 下 名 单 的 话 ， 
技术 就 消失 了 。 要 只 人 攒 着 名 单 去 追 回 
的 话 那 就 是 时 代 的 错误 了 。 如 果 做 下 
了 这 种 事 , 那 无 论 过 多 久 人 都 不 会 有 
长 进 的 。 

可 见 , 持 有 工序 说 明 书 的 意义 极 
为 重要 。 


4. 实际 作业 
往 后 , 就 是 单纯 面 对 个 人 计算 机 
的 日 子 了 。 





开发 过 程 中 , 会 有 计划 变更 和 工 
序 变更 等 问题 出 现 。 实 际 在 屏幕 上 被 
显示 的 东西 和 在 计划 阶段 的 印象 不 
符 , 或 是 当初 认为 是 可 能 的 部 分 , 由 
于 容量 的 问题 不 得 不 变更 等 等 不 发 
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生 问题 和 中 途 变更 的 情况 几乎 是 不 
可 能 的 。 在 这 种 时 候 甚 至 于 连 工序 说 
明 节 也 要 有 所 改动 了 。 


人 和 开发 人 将 在 讨论 的 基础 上 产生 
妥协 好 的 意见 。 只 是 , 有 时 双方 都 会 
有 “这 一 点 是 绝对 的 不 能 改 " 这 样 的 
看 法 。 这 种 撞车 ( 硬 磁 硬 ) 的 情况 只 能 
说 是 个 悲剧 , 甚至 有 时 讨论 成 了 气 冲 
冲 的 吵架 。 在 这 种 时 候 , 只 有 等 着 双 
方 都 够 平心静气 相互 理解 了 。 

象 这 样 一 步 一 步 地 , 游戏 向 前 进 
展 。 直 到 进入 图 形 部 分 , 在 屏幕 上 显 
现 出 全 部 内 容 。 这 才 迎 了 来 最 后 的 难 
关 , 就 是 下 面 所 说 的 调试 & 最 终 调整 
了 。 


5. 调试 & 最 终 调整 

全 部 作业 终了 之 后 ， 要 进行 调 
试 。( 实 际 作业 的 各 个 阶段 也 要 分 别 
进行 调试 作业 )。 

这 时 把 全 部 程序 、 图 形 、 音 乐 全 
部 合成 , 作为 一 个 准 商品 版 进行 最 终 
调试 。 各 部 分 本 来 是 分 开 的 , 在 此 要 
合 而 为 一 。 既 然 是 人 造 的 东西 , 就 不 
能 说 没有 错误 。 在 分 别 进行 的 调试 中 
没有 出 现 的 错误 说 不 定 会 在 合成 后 
产生 。 所 以 不 能 不 进行 细致 入 微 的 调 
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试 。 如 果实 际 作业 中 时 间 花 费 太 多 ， 
则 最 终 调试 的 时 间 就 被 挤 掉 了 。 

在 这 种 时 候 如 果 出 现 了 致命 的 
故障 , 哪怕 只 是 几 百 次 中 出 现 一 次 这 
种 比率 , 或 是 各 种 因素 重合 时 才 会 发 
生 的 ， 但 是 一 旦 出 现 ， 就 损失 惨重 
了 。 

不 能 在 预计 的 期 限 内 完成 的 原 
因 有 不 外 平 以 下 两 点 : 

4) 人 为 性 的 因素 (预见 上 或 计 
划 日 程 的 错误 等 等 ); 

(2) 预想 外 的 因素 (职员 病 倒 , 意 
外 事故 等 等 )。 

我 认为 致命 的 因素 是 遇 到 了 (2) 
的 情况 。 

无 论 怎样 为 不 出 现 人 为 性 的 故 
障 而 努力 ,但 对 于 这 点 (预想 外 故障 ) 
则 是 无 能 为 力 的 。 

为 早日 消除 故障 而 全 力 工作 但 
还 是 来 不 及 的 情况 时 有 会 发 生 。 这 时 
候 也 只 有 自 认 倒霉 了 。 游 戏 软件 开发 





的 难点 在 这 里 也 可 见 一 班 。 

当然 , 人们 在 设计 时 是 不 会 想 让 
它 出 故障 的 (组 合 方式 自身 就 有 问题 
的 情况 例外 ) ， 要 是 事先 知道 的 话 当 
然 就 不 会 让 它 出 错 了 。 

问题 是 , 事情 到 了 这 种 地 步 , 作 
为 公司 将 如 何 对 待 呢 ? 

曾 听 说 市 场 上 已 没有 用 户 了 。 硬 
件 也 积压 , 软件 也 积压 。 认 真 地 考察 
一 下 这 个 问题 难道 不 好 吗 ? 的 确 , 作 
为 公司 来 讲 利益 是 重要 的 , 但 如 果 这 
和 用 户 以 及 公司 的 具体 情况 脱离 了 
难道 是 好 事 吗 ? 

软件 常常 被 "故障 、 错 误 " 这 样 的 
问题 困扰 着 。 

消除 故障 的 办 法 就 是 进行 最 终 
调整 。 这 是 从 游戏 的 难 易 度 或 是 游戏 
的 开头 ， 结 局 都 有 可 能 要 着 手 修改 
的 。 一 旦 通过 了 这 一 关 , 就 终于 可 以 
迎 来 大 功 告 成 之 日 了 。 


以 上 ， 大 致 地 论 
述 了 制作 游戏 的 “一 
般 论 "， 而 作为 模拟 
仿真 类 游戏 ， 则 又 有 
调查 、 研 究 、 数 据 的 
收集 ， 各 单位 的 协调 
平衡 。 作 为 一 般 性 的 
模拟 仿真 类 的 游戏 ， 
无 论 是 historical( 历 
史 性 的 )， 还 是 SF、 


fantasy( 妃 想 类 的 ) 都 是 有 差异 的 ,根据 级 别 又 分 出 战术 级 层次 ,作战 级 层次 等 
种 种 不 同 。 到 此 为 止 ,还 只 是 讲述 了 游戏 软件 制作 的 一 般 论 - 希 望 能 让 你 们 多 
多 少 少 把 握 住 些 游戏 制作 的 感觉 。 下 一 页 铃木 讲师 将 通过 实例 继续 讲解 。 
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这 一 次 ,我 想 以 我 社 的 作品 为 例 , 说 明 一 下 在 实际 的 开发 过 程 中 可 
能 遇 到 的 问题 以 及 需要 特别 加 以 注意 的 几 点 。 所 举 的 游戏 例子 是 MAC 
版 的 一 个 战略 SLG 游戏 《 盖 伊 弗 莱 姆 ) 一 一 铃木 力 


来 自 游戏 制作 现场 的 实践 经 验 谈 


1. 题目 .题材 

既然 说 是 模拟 仿真 , 那么 到 底 要 
模拟 什么 呢 ? 要 想 向 游戏 者 展开 什么 
场景 呢 ? 这 是 第 一 个 问题。 

基本 上 ,《 盖 伊 弗 芭 姆 是 以 幻想 
世界 为 舞台 的 艾 尔 斯 利多 王国 抵 搞 
外 来 侵略 的 系列 作品 之 一 ,因此 在 游 
戏 片头 让 玩家 了 解 作品 的 背景 世界 
是 必要 的 第 一 步 。 因 为 哪怕 是 纯粹 地 
享受 战 昭 乐趣 的 模拟 仿真 游戏 , 也 会 
随 着 你 的 基本 印象 不 同 而 给 予 你 不 
同 的 形态 感受 ,所 以 说 “故事 "是 模拟 
仿真 游戏 的 一 个 必 检 基础 。 
2. 立足 于 开发 之 时 


在 游戏 进入 开发 后 所 产生 的 问 
题 , 可 以 说 真是 不 计 其 数 。 在 这 里 我 
并 不 打算 做 什么 长 篇 大 论 , 只 是 想 特 
别 说 说 关于 转 为 重要 的 点 ( 另 人 头疼 
之 处 )。 

首先 , 要 制定 CPU (玩家 所 要 对 





抗 的 敌 军 ) 方面 的 移动 方法 和 各 种 能 
力 的 配置 。 在 此 就 以 数据 来 说 明 安 排 
配置 的 平衡 。 

下 页 两 个 附 表 中 的 表 ! 是 计划 
阶段 的 各 单位 数据 , 表 2 是 成 品 版 的 
数据 ,请 合 细 上 比较 一 下 。 

看 了 表 1 的 计划 阶段 的 资料 后 ， 
就 能 从 中 发 现 很 多 基本 的 东西 。 

首先 , 敌 方 (CPU) 的 攻击 力 \ 防 咎 
力 要 比 玩 者 一 方 要 强大 许多 。 这 是 因 
为 在 游戏 的 设 定 上 , 敌 方 就 是 靠 在 科 
学 力量 中 融合 了 魔法 而 实现 成 为 有 
利 、 强 大 的 一 方 。( 玩 者 一 方 则 是 在 游 
戏 的 进行 中 , 通过 击破 敌 军 而 浙 渐 党 
担 敌 方 技术 、 然 后 不 断 更 新 已 方 的 能 
力 配置 从 而 逐渐 进步 的 。) 

稍微 离 题 说 几 句 闲话 。 对 于 敌 广 
的 各 种 数值 大 于 玩 方 一 点 有 人 认为 
“是 不 公平 的 "。 但 是 ,纵览 一 下 各 种 
模拟 型 游戏 的 话 , 就 会 发 现 大 部 分 游 
戏 都 必须 做 成 敌 方 在 能 力 配 置 上 强 
于 我 方 , 这 样 我 方才 能 在 在 明显 的 不 
利 状况 下 还 是 能 够 享受 到 使 用 各 种 
战术 的 乐趣 。 在 战争 场面 中 , 这 种 状 
况 应 该 说 是 理所当然 的 , 完 完全 全 公 
平 的 战斗 恐怕 除了 虚假 战斗 之 外 再 
没有 别 的 了 。 到 底 什么 样 的 状况 才 算 
是 模拟 仿真 呢 ? 这 个 问题 若 不 能 理解 
的 话 ,就 成 了 单纯 的 "棋子 式 的 "机 械 
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的 性 能 比较 了 。 

好 吧 , 言 归 正 传 。 

射程 距离 和 成 品 相 比 大 不 相 
同 。 这 是 因为 在 计划 阶段 所 预想 设 定 
的 数值 , 在 实际 游戏 测试 时 显得 过 于 
强大 了 的 缘故 。 

如 果 玩 家 在 的 初期 配置 阶段 就 
达到 了 敌人 的 初期 配置 的 水 平 , 那 台 
个 游戏 就 几乎 是 不 费 吹 灭 之 力 了 。 象 
这 样 简单 地 将 敌人 的 最 强 部 队 击 破 ， 
就 不 是 游戏 了 。 

其 次 , 攻击 力 为 零 的 单位 ( 表 中 
K、L、M) 在 成 品 版 中 拥有 3 个 单位 的 
攻击 力 。 实 际 上 , 所 谓 的 "3 个 " 攻击 
力 是 能 够 使 用 用 法 。 例 如 能 够 使 敌人 
被 定 住 不 动 , 或 是 强制 性 使 敌后 退 来 
防御 致命 的 打击 。 最 初 的 计划 中 , 把 
这 种 防御 作用 当 作 “ 以 守 为 攻 " 的 战 
斗 方式 。 但 是 在 测试 中 认为 如 果 只 是 
这 么 单纯 就 会 让 玩家 感到 没有 意思 
了 , 于 是 就 增加 了 在 使 用 魔法 攻击 中 
会 有 损伤 的 程序 。 

接着 是 防御 力 为 9 的 最 强 单 位 
( 表 中 的 0), 攻击 力 设计 版 和 成 品 版 
中 全 然 不 同 。 这 是 在 测试 的 前 阶段 中 
将 设想 的 改良 方案 引进 之 后 的 结 
果 。 这 一 最 强 的 单位 , 是 可 以 选择 射 
程 攻击 和 接近 攻击 的 。 

在 游戏 每 场 战役 最 后 阶段 中 活 
跃 的 单位 (BOSS) 要 和 其 他 部 分 完全 
不 同 , 这 是 作为 计划 者 的 我 的 一 个 原 
则 。 


游戏 测试 时 与 游戏 计划 时 的 差 
距 , 无 论 在 什么 游戏 中 都 会 或 多 或 少 
地 存在 的 。 这 一 调整 工作 是 件 很 花费 
时 间 的 事 , 需要 游戏 企划 者 和 测试 人 
员 有 足够 的 细心 和 耐心 

在 表 2 的 成 品 版 本 中 , 玩 者 的 一 
方 与 敌 方 (CPU) 的 差距 大 多 是 微 平 其 
微 的 。 在 数值 上 大 多 数 只 是 “1 个 单 
位 的 差距 。 为 达到 这 种 程度 , 不 一 次 
次 地 进行 游戏 调整 测试 是 不 行 的 。 

在 这 种 时 候 有 件 事 要 务必 注 
意 。 经 过 了 多 次 地 测试 , 游戏 者 对 游 
戏 了 如 指 掌 , 因此 很 难 站 在 初 玩 者 的 
立场 上 , 以 初 玩 者 的 角度 来 体验 游戏 
了 。 因 为 这 一 点 常常 容易 被 人 忽视 ， 
所 以 是 至 关 重 要 。 

在 模拟 热 战 中 常常 会 有 某 种 模 
式 , 例如 不 小 心 设计 成 非 游戏 迷 则 绝 
对 无 法 获胜 。 要 意识 到 这 一 点 , 虽然 
不 知道 是 否 会 出 现 此 类 情况 , 但 还 是 
尽量 避免 这 种 情况 出 现 , 让 所 有 的 人 
都 能 享受 到 其 中 乐趣 , 这 才 是 游戏 的 
本 来 目的 。 

当然 这 样 对 已 经 对 《 盖 伊 弗 对 
姆 》 玩 上 手 的 人 来 说 恐怕 会 “ 吃 不 
饱 "， 所 以 恐怕 还 是 得 稍稍 地 考虑 将 
难 易 度 设 定 一 下 。 只 是 , 作为 一 个 基 
本 概念 , 如 果 说 能 让 大 家 都 能 享受 这 
个 游戏 世界 央 不 是 更 好 吗 。 

根据 用 户 们 的 反映 , 也 在 考虑 扩 
大 这 个 系列 , 那 时 我 想 将 会 出 现 更 为 
进步 的 系统 的 。 


有 关 表 格 请 见 下 一 页 加 
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表 1: 计划 阶段 “ 盖 伊 弗 莱 姆 ” 表 2: 成 品 版 的 “ 盖 伊 弗 莱 姆 ” 


各 单位 的 设 定 值 


图 ( 近 阿 斯 某 军 )( 游 戏 者 ) 


单位 移动 力 防御 力 攻击 力 射程 :单位 移动 力 防御 力 攻击 力 射程 


各 单位 的 设 定 值 

图 ( 过 阿 斯 菜 军 )( 游 戏 者 ) 
AT 人 5 5 于 二 
3 生 2 8 2 
以 亚 3 6 5 
DE24 8 6 
E 6 8 
F - 记 9 SS 
GE 2 iv 
ES 1 
[4 8 二 
3 请 
记 6 茹 宙 
4 6 的 于 
M 5 5 人 
N 5 ia 
0 总 1 


30 12 
妈 


国 ( 拜 余 达 斯 军 )CPU( 敌 方 ) 
单位 移动 力 防御 力 攻击 力 射程 
8 全 1 
8 二 6 
10 6 1 
10 8 1 
14 8 8 
12: 10 帮 
20 雪 1 
1 
8 
1 
工 
1 
1 
1 


ww 


5 
8 
10 


ovwvaewmwn 一 
wphuwwwwaobaehwen 


区 
由 己 忆 口 


人 5 5 人 人 
B 2 8 B B 
C 3 6 C C 
D 4 8 D D 
下 6 14 下 下 
芝 2 9 下 下 
G 乏 20 7GC G 
H 3 10 H H 
工 了 8 1 工 
本 5 10 本 本 
K 3 6 K K 
工 4 6 L L 
M 5 5 M M 
N 5 10 N N 
0 6 99 0 0 


国 ( 拜 尔 达 斯 军 )CPU( 敌 方 ) 
单位 移动 力 防御 力 攻击 力 射程 
6 
二 
7 
号 
15 
10 
21 
11 


oowawhwn 一 


5 二 三 


已 
meoaoooowconbaohwmnbwm 


呈 罗 已 
册 同 证 上 电 


会 
人 


9 
11 
光 
时 
6 
99 


马 
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CPU 的 处 理 速度 


新 一 代 的 游戏 机 ， 比 如 世 高 的 
土星 、 索 尼 的 PS 等 , 与 普通 游戏 机 
最 大 的 差别 就 在 于 CPU。 

CPU 是 “中 央 处 理 器 ”的 英语 
简称 ， 其 功能 大 约 相当 于 人 的 大 脑 
和 心脏 。 人 类 的 大 脑 能 够 处 理 瞬 息 
万 变 的 事件 , 是 因为 脑 神经 能 以 几 
亿 分 之 一 秒 的 速度 来 思考 问题 ; 同 
样 的 ，CPU 能 理发 挥 其 最 大 的 功 
效 ,也 取决 于 它 的 处 理 速度 。 

我 们 衡量 物体 运动 的 速度 时 ， 
通常 是 看 它 每 秒 能 跑 多 远 ; 可 是 在 
高 度 集成 的 电路 中 , 速度 根本 没 法 
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用 距离 来 表示 。 所 以 ， 用 来 衡量 
CPU 速度 快慢 的 ,是 每 秒 钟 信号 能 
跑 几 个 来 回 , 我 们 把 每 一 个 来 回 叫 
做 “ 振 切 “。 

任天堂 八 位 机 的 速度 , 大 约 是 
1MHZ/ 秒 ， 也 就 是 说 一 秒 钟 能 跑 1 
百 万 个 来 回 (“M" 是 “ 百 万 "的 缩写 ， 
读 做 “ 兆 "); 而 超级 任天堂 是 3. 
56MHZ/ 秒 , 世嘉 16 位 是 7. 2MHZ/ 
秒 ， 不 过 这 还 不 是 它们 最 终 的 速 
度 。 超 任 和 世嘉 一 样 ， 完 成 一 个 指 
令 , 信 号 要 至 少 跑 4 个 来 回 即 
4 次 振 功 ,所 以 ,它们 最 多 每 秒 可 以 








处 理 89 万 个 和 178 万 个 指令 。 

随 着 游戏 软件 容量 越 来 越 大 ， 
对 CPU 的 处 理 速度 的 要 求 也 越 来 
越 高 。 很 快 地 ,软件 制作 商 们 便 发 
现 了 普通 CPU 的 一 个 明显 的 缺点 ， 
信号 要 跑 上 好 几 个 来 回 才 能 完成 
一 个 指令 ,实在 太 浪 费时 间 了 ! 

所 以 , 新 一 代 的 游戏 机 研制 者 
们 发 明了 另 一 种 CPU， 叫 做 
“RISC"。 

RISC 是 “精简 指令 电脑 ”的 简 
称 。 这 个 名 字 过 于 专业 了 , 还 是 让 
我 们 打 个 浅显 的 比方 吧 ” 

首先 , RISC 的 速度 更 快 了 。 比 
如 世嘉 土星 用 的 那 块 RISC, 每 秒 钟 
可 振 功 28. 7MHZ, 也 就 是 跑 上 二 千 
八 百 七 十 万 个 来 圆 ! 是 世 亮 16 位 
机 的 4 倍 ! 

其 次 ,每 执行 一 个 指令 ， 信 号 
只 需要 跑 一 次 就 行 了 。 这 样 , 土星 
又 快 过 MD 至 少 4 倍 。 

最 后 ，RISC 一 次 振 功 ,可 同时 
执行 完 几 个 指令 。 就 像 顺便 朱 带 点 
东西 一 样 , 把 别 的 事 也 于 完了 。 这 
样 ,土星 还 要 比 MD 快 4 售 。 

把 这 几 个 倍数 乘 起 来 看 一 看 
是 多 少 呢 ?64 倍 ! 而 且 , 土 星 用 了 两 
抉 这 样 的 RISC， 总 的 速度 可 比 MD 
快 到 128 倍 ! 这 个 倍数 ,就 好 比 一 个 
每 小 时 走 10 公里 的 人 与 每 小 时 飞 
1280 公里 的 飞机 比赛 - 样 , 其 差 焉 
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一 目 了 然 。 

64 倍 也 好 ,128 倍 也 好 ,那么 高 
的 速度 ,究竟 能 派 什 么 用 处 呢 ? 

大 家 一 定 对 大 型 机 “VR 战士 ” 
记忆 狂 新 吧 ? 这 个 完全 仿真 的 多 边 
形 游 戏 ， 每 个 角色 大 约 要 用 700 个 
左右 的 多 边 形 。 由 于 是 对 战 节目 ， 
再 加 上 背景 等 画面 ,总 共 要 同时 处 
理 3000 个 左右 的 多 边 形 。 那 种 自然 
的 动作 ， 是 以 每 秒 钟 冤 换 12 幅 不 
同 的 动画 来 做 到 的 。 也 就 是 说 ,要 
达到 VR 战士 的 效果 ， 要 求 CPU 至 


- 少 每 秒 能 处 理 三 万 六 千 个 多 边 


形 。 

而 事实 上 ， 以 土星 的 处 理 速 
度 ， 每 秒 可 以 处 理 20 万 个 多 边 形 
以 上 !! 如 果 做 完全 仿真 的 角色 ,每 
个 角色 也 只 要 2000 个 多 边 形 即 可 ， 
土星 做 起 来 便 毫 不 费力 一 一 事实 
上 ,土星 正在 制作 的 VR 战士 芽 ,就 
是 从 角色 外 形 到 动作 完全 真实 的 
游戏 , 吹 科 无 法 相信 这 是 电脑 创作 
的 图 像 ! 

不 单单 是 多 边 形 。RISC 惊人 的 
处 理 速度 , 使 动 辑 说 “CPU 速度 慢 ” 
的 年 代 成 为 了 历史 。 各 位 也 许 还 记 
得 某 个 慢 得 让 人 * 涕 泪 齐 下 "的 SLG 
吧 ? 如 果 以 128 倍 以 上 超 高 速 来 玩 ， 
和 恐怕 更 能 让 人 体会 到 其 中 的 乐趣 
凤 ? 
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第 二 讲 : 


解析 度 与 颜色 


游戏 机 的 图 形 显示 方法 ,有 点 
像 小 孩 玩 填 格子 的 游戏 。 电 脑 先 
把 屏幕 划 成 许多 小 格子 ,然后 把 有 
的 格子 涂 满 颜色 ,有 的 则 不 涂 。 这 
样 ,有 颜色 的 格子 和 没有 颜色 的 格 
子 ,就 组 成 了 各 式 各 样 的 图 形 。 

很 显然 ， 一 个 图 形 的 精致 与 
否 , 与 格子 的 数量 大 有 关系 。 电 视 
屏幕 的 大 小 总 是 不 变 的 , 那么, 划 
的 格子 越 多 ,所 能 作出 的 图 形 也 就 
更 清晰 , 更 精致 。 这 样 ， 一 个 屏幕 
内 所 划 格 子 的 数量 就 是 至 关 重 要 
的 了 。 我 们 把 这 个 数量 叫做 “解析 
度 "。 

任天堂 八 位 机 的 解析 度 是 
250 x 224, 也 就 是 说 ， 它 把 屏幕 划 
成 了 宽 有 250 个 格子 、 长 有 224 个 
格子 的 长 方形 。 所 有 的 图 形 都 显 
示 在 这 总 共 五 万 门 千 个 格子 中 。 
超级 任天堂 的 解析 度 是 256 x 
240, 世嘉 16 位 机 是 320 x 224, 但 
是 与 任天堂 八 位 机 所 不 同 的 是 ,16 
位 机 是 可 以 选择 格子 的 多 少 的 。 
比如 超 任 可 以 在 256x 224 ~ 256x 
240 的 范围 内 选择 ，MD 则 可 以 在 
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320 x 224 ~ 256x 224 中 选择 。 这 样 
可 以 根据 具体 的 情况 来 决定 画面 
的 质量 。 

划 完 格子 后 ,自然 就 是 按 图 形 
填 颜 色 了 。 虽 然 说 所 有 的 色彩 都 
是 由 三 原色 组 成 , 但 是 , 这 三 种 原 
色 的 比例 稍 有 变化 ,色彩 就 大 不 相 
同 。 自 然 界 的 色彩 之 复杂 ,不 是 用 
几 亿 或 几 十 亿 能 够 多 数 和 清 的 ,所 
以 , 只 有 越 多 的 颜色 , 才能 调配 出 
越美 丽 的 图 像 。 

任天堂 八 位 机 总 共 可 以 有 52 
种 颜色 ， 不 过 这 52 种 颜色 不 能 同 
时 显示 在 同一 画面 里 ,在 同一 画面 
中 能 出 现 的 只 有 52 色 中 的 任意 8 
色 。 我 们 称 这 为 “ 同 显 8 色 "。MD 
的 颜色 总 数 是 512 色 , 同 显 色 数 有 
64 种 ,在 92 年 后 升 到 了 128 种 。 显 
然 ，MD 的 色彩 要 比 任天堂 丰富 的 
多 ,这 些 颜 色 用 来 制作 动画 片 已 经 
足够 了 。 

超级 任天堂 虽然 解析 度 与 任 
天 堂 八 位 机 差不多 ,但 是 它 的 颜色 
总 数 有 32768 种 , 可 同 显 256 色 。 
这 样 , 它 能 用 比 MD 更 柔和 的 色彩 
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来 表示 图 形 ,所 以 看 上 去 比 八 位 的 
任天堂 清晰 得 多 。 不 过 , 由 于 MD 
的 解析 度 更 高 ,所 以 画 出 的 图 形 边 
框 更 光滑 一 些 。 

可 是 , 正如 上 文 所 说 , 自然 界 
的 色彩 有 上 亿 种 , 哪怕 是 同 显 256 
色 也 远 远 达 不 到 “仿真 "的 要 求 。 
普通 的 电视 机 至 少 有 500 x 240 的 
解析 度 ,是 画面 质量 最 重要 的 两 个 
方面 。 

所 以 ,新 一 代 的 制作 商 们 打算 
在 解析 度 与 颜色 上 做 一 个 * 质 的 飞 
跃 ", 以 达到 “仿真 "的 效果 。 

以 世嘉 土星 为 例 , 它 可 同时 显 
示 的 颜色 有 一 千 六 百 七 十 万 种 以 
上 ( 想 一 想 有 多 少 个 零 )! 而 
解析 度 则 达到 了 640 x 480， 
比 普 通电 视 机 的 解析 度 还 
高 。 

同 显 1670 万 色 是 一 个 
什么 概念 呢 ? 它 已 经 超越 了 
人 类 肉眼 所 能 辨别 的 限度 。 
也 就 是 说 ， 用 肉眼 已 完全 分 
辨 不 出 这 些 色彩 同 自然 色彩 
的 区 别 。 而 640 x 480 的 解析 
度 , 更 是 远 远 高 于 400 x 240 
的 LD( 光 盘 ) 的 解析 度 。 这 两 
个 指标 合 在 一 起 ， 便 可 以 制 
作出 最 通 真 的 画面 。 而 且 ， 
这 画面 用 肉眼 来 看 是 绝对 真 
实 的 。 如 果 用 世嘉 公司 的 原 
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话 来 说 ,就 算 要 做 “ 侏 罗 纪 公园 "和 
“星球 大 战 "这 样 的 画面 效果 ,土星 
都 绰绰有余 。 

解析 度 和 色彩 数 的 增加 ,还 带 
动 了 “数码 图 像 "的 发 展 ,所 谓 数码 
图 像 , 就 是 用 电脑 的 这 种 模拟 的 显 
示 方 式 来 表现 真正 的 影像 。 现 在 ， 
一 种 叫做 “VCD” 的 小 光盘 已 经 诈 
生 ， 它 的 体积 与 一 般 的 CD 片 一 
样 , 可 同时 播放 画面 和 声音 , 其 效 
果 尚 佳 ,但 价格 却 低 得 多 (LD 片 的 
十 分 之 一 ) ， 且 便于 携带 。 鉴 于 这 
种 技术 的 美好 前 景 ,土星 等 新 一 代 
游戏 机 也 把 播放 VCD 做 为 其 基本 
机 能 了 。 





个 这 是 土星 的 后 继 机 种 : DREAMCAST。 它 
的 解析 度 和 颜色 是 目前 公认 最 高 级 的 。 
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第 三 讲 . 


CG 与 CD - ROM 


游戏 机 是 靠 画面 来 感染 人 的 ， 
所 以 画面 可 以 说 是 游戏 机 的 生 
命 。 然 而 早期 游戏 机 连 动画 片 的 
要 求 都 达 不 到 , 令 人 非常 不 满意 。 

在 16 位 机 的 世界 里 ， 动 画 处 
理 变 成 了 常事 。 在 满足 与 惊叹 过 
去 之 后 ,挑剔 的 人 们 又 提出 了 新 的 
要 求 一 一 这 就 是 CC。 

CG 是 英语 “COMPUTER 
GRAPHIC "的 简称 , 意 即 “电脑 图 形 
制作 "。 它 的 主要 目标 ， 就 是 依靠 
高 性 能 的 电脑 做 出 * 以 多 边 形 为 主 
的 ,真实 而 有 质感 的 画面 "。 

也 许 有 人 要 问 ， 要 做 真实 画 
面 ,用 实物 扫描 的 方式 (如 *“ 究 极 神 
拳 " 系列) 不 是 更 简单 .更 逼真 吗 ? 
何必 要 用 多 边 形 呢 ? 

其 实 ， 实 物 扫描 虽然 很 漂亮 ， 
但 其 缺陷 也 很 明显 :所 有 图 像 都 是 
事先 拍 好 的 素材 ,难以 根据 实际 要 
求 作 变化 。 而 游戏 画面 恰恰 是 变 
化 最 多 的 , 谁 也 不 知道 在 使 用 时 会 
发 生 些 什么 。 如 果 用 扫描 画面 应 
付 对 游戏 者 有 太 大 的 约束 ,使 人 索 
然 无 味 一 16 位 机 CD 的 用 户 应 
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有 此 感 。 举 个 简单 的 例子 ,如 果 用 
扫描 画面 做 个 足球 游戏 ,就 要 把 所 
胡 队 员 及 裁判 的 动作 、 步 态 和 不 同 
角度 的 球场 一 一 如 实 拍摄 下 来 ,这 
种 代价 是 不 可 想像 的 。 但 CG 就 不 
同 , 因为 是 电脑 制作 的 图 形 , 不 受 
任何 限制 (超出 本 身 处 理 机 能 的 除 
外 )。 就 仅仅 是 动作 ， 哪 怕 是 任意 
的 扩大 ` 缩 小 .旋转 都 很 方便 ,这 大 
大 提高 了 游戏 的 真实 性 和 感染 
力 。 

就 好 象 足够 多 的 边 便 能 够 表 
现 出 圆 的 形状 一 样 , 只 要 有 足够 多 
的 多 边 形 ,就 能 做 出 与 真实 物品 一 
致 的 画面 。 而 且 ,电脑 还 能 根据 物 
品位 置 的 不 同 ,在 多 边 形 上 表现 出 
不 同 的 色彩 和 光泽 ,使 画面 具有 超 
真实 的 质感 ,这 都 是 扫描 画面 无 法 
做 到 的 。 所 以 ,新 一 代 的 游戏 机 大 
多 具有 CC 处 理 能 力 一- 比如 世 
嘉 的 土星 ,不 仅 有 最 大 的 多 边 形 表 
现 , 更 有 丰富 的 质感 描绘 机 能 ,加 
上 调整 运行 的 CPU ,能 展现 出 近乎 
完美 的 画面 。 

要 做 CG 画面 , 不单 要 求 电脑 


有 强大 的 机 能 ， 更 要 求 
软件 有 足够 丰富 的 数 
据 。 如果 用 以 往 的 方法 ， 
把 程序 储存 在 卡带 中 
那 实在 是 一 件 很 怕人 的 
事 。 

卡带 的 核心 是 集成 
块 ， 每 个 集成 块 的 容量 
都 是 有 限 的 。 那 么 ,对 于 
越 来 越 多 的 数据 、 越 来 
越 长 的 程序 ， 只 有 通过 
增加 集成 块 的 数量 来 满 
足 。 但 是 这 样 一 来 ,卡带 的 成 本 便 
要 成 倍 的 增长 。 比 如 大 家 邵 悉 的 
MD，16M 的 卡带 售 价 在 一 百 元 左 
右 ,， 24M 的 就 要 卖 到 近 二 百 元 , 这 
还 只 是 次 版 卡带 的 价格 。 原 版 卡 如 
40M 的 “超级 街 霸 卫 ”, 发 售 价 居 然 
达到 了 一 万 日 元 以 上 。 不 要 说 中 
国 的 用 户 了 ,即使 是 日 本 玩家 也 嫌 
太 过 。 想 像 一 下 ,在 软件 容量 动 纯 
以 百 M 计算 的 次 世代 机 中 ， 用 卡 
带 来 储存 程序 会 有 多 高 的 代价 ? 
恺 怕 单 是 成 本 就 有 几 百 元 了 ,不 是 
豪 富 之 家 有 谁 能 长 期 承受 。 

于 是 人 们 想到 了 CD。 发 明了 
以 CD 为 储存 媒介 的 装置 : CD - 
ROM。 

CD 具有 极 大 的 储存 量 ， 而 且 
由 于 储存 数据 方法 的 不 同 , 它 并 不 
会 像 卡带 那样 受 成 本 的 制约 。 无 


[大 丰 半 (7D 让 有 摘 二 | 





论 是 10M 还 是 1000M ,都 能 记录 在 
一 张 小 小 的 塑料 盘 上 , 售 价 极为 低 
廉 (盗版 的 CD 仅 10 元 一 张 )。 另 
外 ,CD 在 处 理 音效 ,动画 方面 有 着 
卡带 无 法 比拟 的 优势 。 由 此 可 见 
次 世代 机 选择 CD - ROM 是 必然 
的 了 。 

CD 唯一 的 缺陷 ; 在 于 需要 较 
长 的 读 盘 时 间 。 不 过 在 使 用 了 倍速 
CD 和 关 容 量 内 存 之 后 ， 这 个 弱点 
已 不 易 发 觉 。 例 如 土星 ,其 读 盘 未 
度 已 与 卡带 无 异 了 。 


709 





第 四 讲 : 





游戏 机 的 音源 


早期 的 电影 是 无 声 的 。 但 这 并 
不 意味 着 早期 的 电子 游戏 也 是 无 
声 的 。 事 实 上 ,电子 游戏 的 感染 力 
来 自 于 两 个 方面 ,除了 画面 效果 以 
外 ,最 重要 的 便 是 音响 效果 。 

我 们 一 般 把 能 发 出 声音 的 物 
体 叫 做 “音源 ”, 意思 就 是 “声音 的 
源泉 "”。 很 明显 ， 音 源 的 好 坏 决定 
着 音响 效果 的 好 坏 一 一 比如 说 ， 
健 伍 音响 的 音源 (包括 音箱 、 功 放 
等 ) 比 半导体 收音 机 好 得 多 , 所 以 
它 的 音响 效果 也 就 好 得 多 。 

游戏 机 的 音源 当然 不 可 能 像 
音响 系统 那么 高 级 。 从 成 本 上 考 
虑 , 它 不 能 过 于 昂贵 , 否则 用 户 难 
以 接受 ; 从 形态 上 考虑 , 它 又 必须 
以 模拟 音 为 主 ,否则 难以 在 卡带 上 

任天堂 八 位 机 用 的 是 PSG 音 
源 ( 程 序 控制 音频 振荡 器 ) , 它 是 用 
各 种 三 角 波 和 矩形 波 相等 合 来 拟 
音 , 因为 这 种 方式 较 简单 , 故 音质 
上 较 令 人 不 满意 。 

到 了 16 位 机 时 代 ， 游 戏 机 主 
要 用 的 模拟 方式 有 两 种 ，FM 方式 
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和 PCM 方式 。 所 谓 的 “FM 方式 "， 
应 该 叫做 “波形 合成 拟 音 "。 众 能 
发 出 声音 、 听 到 声音 , 都 是 由 于 声 
波 的 作用 。 这 些 声波 的 形状 ,就 叫 
做 "波形 ”。 不 同 的 声音 ,形成 声波 
的 形状 各 不 相同 ,只 要 用 专门 的 机 
器 检测 , 众 就 能 够 在 屏幕 上 看 到 这 
些 不 同 的 波形 。 

既然 不 同 的 波形 代表 了 不 同 
的 声音 ,那么 只 要 用 机 器 模拟 出 相 
似 的 波形 ,不 就 可 以 模拟 出 相似 的 
声音 了 吧 ? 这 种 模拟 方式 ， 就 是 
“波形 合成 拟 音 "， 也 就 是 “FM 方 
式 "。 由 于 它 成 本 低 , 拟 音 盘 真 ,所 
以 一 起 被 用 在 电子 琴 .电子 合成 器 
等 等 电 声 乐器 中 。 后 来 ， 世 嘉 的 
MD 也 采取 了 这 种 方式 ， 获 得 了 较 
好 的 效果 。 

但 是 , 用 直观 的 波形 拟 音 , 虽 
然 价 廉 方便 ,但 总 不 够 精细 。 故 而 
所 模拟 的 声音 只 是 “ 像 ”, 而 没有 到 
“是 ”的 地 步 。 为 了 更 加 完善 拟 音 
效果 ,厂家 又 开发 出 一 种 新 的 模拟 
方式 一 一 PCM 方式 (数码 合成 )。 

不 过 ,这 种 方式 对 硬件 的 要 求 


很 高 。 如 果 还 原 时 “ 差 之 毫 厘 ”, 音 
色 就 会 " 失 之 千 里 "。 这 样 的 要 求 ， 
势必 导致 昂贵 的 成 本 。 所 以 ,使 用 
“数码 合成 ”方式 拟 音 的 一 般 都 是 
专业 系统 , 或 是 大 型 游戏 机 《因此 
这 种 音源 也 叫 “ 业 务 用 音源 "。 任 
天 堂 的 超 任 也 使 用 了 这 种 方式 ,但 
做 了 一 定 的 简化 。 

随 着 次 世代 机 的 问世 ,游戏 机 
开始 普遍 使 用 CD 来 储存 游戏 程 
序 ， 游 戏 机 的 播音 方式 也 不 再 是 
“模拟 ”, 而 是 越 来 越 接近 于 音响 系 
统 了 。 现 在 较为 流行 的 方式 是 利用 
CD 的 大 容量 ， 将 真实 的 音效 灌录 
在 唱片 中 , 这 样 得 到 的 效果 , 完全 
可 以 达到 “发 烧 友 " 的 要 求 ,在 音质 
方面 是 无 可 挑剔 的 。 


大 汞 读本 (而 ) | 


当然 ， 有 时 为 了 降低 软件 成 
本 ,次 世代 机 也 会 使 用 模拟 音 。 所 
以 在 这 种 机 型 里 ， 常 常 是 “FM 方 
式 " “数码 合成 方式 "的 音源 都 有 ， 
以 备 选 择 作 用 。 可 选择 的 范围 大 
了 ,效果 当然 也 就 更 好 。 

现在 的 游戏 机 ,不 仅 在 拟 音 上 
有 所 突破 ,而 且 在 音源 数 上 也 大 大 
超前 。 早 期 的 机 种 只 有 8 音源 ( 超 
任 )、10 音源 (MD), 如 今 的 机 种 动 
轰 便 是 16 音源 (3D0、NEOGEO)、 
24 音源 (索尼 PS) ,甚至 是 32 音源 
(土星 )! 音源 多 了 ,可 同时 发 出 的 
声音 也 就 更 多 , 混 响 效果 便 更 为 出 
色 。 在 这 一 点 上 , 除了 CD 外 的 普 
通 音源 也 要 相形 见 绸 了 ! 








不 同 机 种 游戏 和 媒体 的 容量 比较 
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ER 
第 五 讲 
bit 与 BYTE 


根据 资料 ,土星 的 内 存 合计 达 36Mb ,而 一 台 486 电脑 若 有 16MB 内 
存 便 已 相当 令 人 羡慕 了 ,难道 土星 竟 有 数 倍 于 486 电 脑 的 内 存 ? 答案 是 
否定 的 ,因为 Mb 与 MB 并 不 是 同一 个 计量 单位 。 

现实 生活 中 , 众 常 用 的 是 十 进 制 , 即 用 0- 9 十 个 数字 来 计数 , 逢 十 
进位 ,而 在 电脑 世界 中 ,是 靠 电路 来 计算 的 ,由 于 电路 通常 是 用 通 和 断 、 
有 电 和 没 电 、 高 电 平 和 低 电 平 两 种 状态 来 表达 , 故 只 有 0 和 !1 的 二 进 制 
用 来 表示 电路 状态 是 再 合适 不 过 了 ,而 且 出 错 的 机 会 也 很 小 ,俗话 说 ,0 
就 是 0,1 就 是 1 嘛 。 

二 进 制 的 规则 是 只 用 0 和 1 来 计数 , 固 二 进 一 , 十 进 制 的 “2" 在 二 
进 制 中 进 了 一 位 成 了 “10", 同 理 “3" 是 “11",4 是 “100"。BIT( 位 ) 是 电脑 
用 于 计量 二 进 制 数 的 最 小 单位 。100 是 一 个 3BIT 的 数 ( 数 数 它 的 位 数 就 
知道 ), 而 3BIT 能 表达 的 范围 是 从 000 到 111( 即 10 进 制 从 0 到 7)。BIT 
数 越 大 , 能 表达 的 数值 范围 也 越 大 ; 电脑 一 次 计算 的 BIT 数 越 大 , 电脑 
的 机 能 也 就 越 强 。16BIT 的 SFC 比 8BIT 的 FC 功能 强 、 游 戏 容量 大 也 就 
是 这 个 原因 。 

由 于 BIT 这 个 单位 实在 太 小 ,早期 的 电脑 又 多 是 8 位 的 ,故人 们 把 8 
个 BIT 定义 为 一 个 字 节 , 即 BYTE。 那 么 K BYTE 与 M BYTE 又 是 怎么 回 
事 呢 ? 原来 ,K 是 KILO( 千 ) 的 缩写 ,M 是 MECA( 兆 ` 百 万 ) 的 缩写 。 不 过 
在 电脑 中 ， 正 好 2 = 1024 约 等 于 1000， 为 了 方便 计算 ， 就 规定 IK 
BYTE = 1024 BYTE ,1M BYTE = 1024K BYTE。 

M BIT( 缩 写 为 Mb) 目前 常用 于 游戏 机 、 卡 容量 的 计量 , M BYTE( 缩 
写 为 MB) 则 多 用 于 计算 机 容量 的 计量 。 记 住 ,1MB = 8Mb! 土星 的 36Mb 
内 存 按 电脑 的 方式 来 算 只 不 过 4.5MB 而 已 。 

一 些 资 料 不 分 MB、Mb 或 一 律 写作 MB 甚至 省 略 , 读者 岂 有 不 学 之 
理 ? 有 关 游 戏 及 媒体 的 容量 计算 方法 请 见 上 一 页 表格 。 
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第 六 讲 


区 7 


中 国 的 次 世代 


早 些 年 在 红 白 机 时 代 ,游戏 机 
世界 被 称 为 “ 八 分 天 下 "。 不 过 这 
“ 八 分 "说 的 实在 是 有 些 勉强 ,因为 
在 那个 大 一 统 的 世界 里 ,世嘉 、 雅 
达 利 等 “七 雄 ", 加 在 一 起 也 不 是 任 
天 堂 的 对 手 。 

近年 来 这 种 局 面 当然 已 大 为 
改观 。SEGA 在 家 用 机 上 狠 下 苦 
功 ,成 了 任 氏 王 地 朝 最 有 力 的 反对 
派 ,加 上 NEC、SONY 的 涉足 , 使 得 
游戏 业 真正 进入 也 一 个 群雄 争 霸 
的 年 代 。 

要 成 就 霸业 ,称心 如 意 的 武器 
当然 首要 之 选 。 而 在 游戏 业 中 ,所 
谓 的 武器 当然 就 是 硬件 。 

海外 各 公司 推出 的 硬件 都 非 
常 厉害 。 但 是 不 可 不 知 的 是 我 们 
国人 亦 有 自己 研制 的 利刃 。 

我 们 不 妨 在 相同 的 机 种 中 作 
一 个 比较 。 

从 中 国 的 基本 消费 水 平 来 看 ， 
昂贵 的 次 世代 机 显然 不 会 有 太 乐 
观 的 市 场 。 最 能 赢得 用 户 支 持 的 ， 
必然 只 有 价 廉 物美 的 16 位 机 。 

那 就 来 看 看 这 充满 诱惑 力 的 


16 位 机 ! 

MD 的 高 速 处 理 、SFC 的 色彩 
缤纷 ,这 是 已 经 被 玩家 一 致 认同 的 
事实 。MD 的 处 理 速度 在 7. 
2MHZ ~ 8MHZ 之 间 ， 而 SFC 则 可 
以 从 32768 种 色彩 中 选 出 256 种 ， 
同时 显示 在 屏幕 上 (活动 画面 )。 

国产 的 A”CAN - F16 游戏 机 
却 更 强 . 它 的 主 CPU 是 摩托 罗拉 
的 68000 和 麦 金 托 什 的 6502, 而 这 
两 块 芯片 恰恰 是 MD 、SFC 能 够 大 
放 异 彩 的 主要 因素 , 它们 的 结合 
使 色 数 和 速度 得 到 了 兼顾 
一 一 f16 具有 与 SFC 相同 的 发 色 
能 力 , 而 速度 则 达到 了 10. 6MHZ， 
几 为 MP 的 1.5 倍 ! 

随 着 玩家 要 求 的 提高 ， 扩 大 、 
缩小 .旋转 等 特殊 画面 处 理 已 成 为 
16 位 元 以 上 机 种 不 可 或 缺 的 机 
能 , 较 早 问世 的 MD 正 是 在 这 一 点 
上 吃 了 大 亏 。 其 后 的 SFC 作 了 一 
些 改进 ,但 美中不足 的 是 只 能 针对 
背景 画面 而 行 之 .而 F16 却 可 以 在 
角色 、 背 景 中 任 选 其 一 作 处 理 , 达 
到 了 NEOGEO 的 水 平 ; 此 外 ,画面 
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压条 (GRAHPIC LAYER) ,背景 之 
间 混 色 ,对 画面 作 倒影 、 接 长 ,收缩 
变形 , 以 及 宣传 品 覆 盖 (WINDOWS 
MASK) 等 原 属 于 次 世代 机 种 的 功 
能 ,在 F16 上 也 有 安置 5 单 此 而 言 ， 
就 连日 人 最 自豪 的 SFC 也 是 望 尘 
莫 及 的 。 

解像度 方面 , F16 的 角色 分 状 
达 256x 256 点 ,是 超 任 的 4 倍 ; 同 
时 显示 的 角色 数量 则 是 超 任 的 3 
倍 。 加 上 同 显 256 色 的 VGA 效果 ， 
F16 所 能 够 描绘 的 图 像 已 远 远 胜 
过 MD 或 SFC。 音 响 方面 , 16 声 道 
的 PCM 甚至 不 输 于 次 世代 的 元 老 
3D0! 

中 国人 的 硬件 技术 同样 是 无 
可 匹敌 的 利 丸 。 对 于 原本 是 一 片 
空白 的 中 国电 子 游戏 业 来 说 , 它 的 
价值 已 可 与 次 世代 的 相提并论 。 

A'"*CAN 的 F16, 颇 有 点 像 经 济 
而 实惠 的 桑塔纳 2000。 
2 2 己 





不 过 ， 要 真正 成 为 一 个 “时 
代 ”， 并 想 要 真正 在 这 个 时 代打 出 
一 番 天 地 成 为 霸主 , F16 还 有 很 长 
的 一 段 路 要 走 。 在 这 场 竞争 中 , 硬 
件 机 能 是 很 重要 的 因素 ,但 并 不 是 
决定 性 的 : 丰富 、 出 色 的 配套 软件 
才 是 克 敌 制胜 的 保障 。 

这 在 历史 上 已 有 过 太 多 的 例 
子 。PC - E、MD 以 至 NEOGEO ,都 
是 因此 而 与 胜利 失之交臂 。 任 天 
堂 也 正 是 靠 了 软件 制作 商 的 协力 ， 
才 使 红 白 机 、 超 任 平安 地 渡 过 了 一 
次 次 难关 。 

F16 也 会 如 此 。 

笔者 满怀 激情 地 写 出 了 这 篇 
真正 属于 国人 自己 的 进化论” , 正 
是 不 想 看 到 它 重 蹈 覆 煌 。 我 们 能 
作出 最 出 色 的 16 位 机 ， 难 道 就 没 
有 力量 作出 最 出 色 的 游戏 软件 ?! 

让 我 们 拭目以待 。 


-制作 出 最 高 
级 的 硬件 也 还 
不 够 。 必 须要 有 
合格 的 软件 。 这 
就 需要 大 批 的 
上 艺术 家 和 科技 
3 工作 者 来 全 面 
协 臣 。 
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第 七 讲 : 





虚拟 现实 系统 


我 们 已 经 习惯 了 游戏 机 的 固 
有 形式 , 那 就 是 主机 、 卡 带 (或 光 
盘 ) 加 显示 器 。 从 70 年 代 末 到 90 
年 代 初 , 从 家 用 机 到 业务 用 机 , 几 
乎 无 一 例外 地 沿用 着 这 种 模式 。 
它 大 概 可 以 算 作 是 游戏 机 脱胎 于 
电脑 的 最 明显 的 表 徽 了 。 

然而 , 随 着 人 类 科学 技术 的 飞 
速 发 展 , 这 种 固有 的 形式 也 受到 了 
强大 的 冲击 。 这 个 冲击 来 自 于 一 
种 被 称 为 “虚拟 现 灾 " 的 系统 。 

顾名思义 ,这 个 系统 就 是 采用 
各 种 可 能 的 手段 ,使 用 户 进入 一 个 
由 电脑 凭空 创造 的 ,但 表现 得 极为 
真实 的 世界 ,使 用 户 能 以 举 手 之 劳 
在 禹 真 的 环境 中 达到 自己 的 目 
的 。 

比如 说 ,虚拟 现实 可 以 用 来 对 
外 科 医 生 进 行 手术 的 操作 培训 。 
我 们 都 知道 ,手术 的 成 功 与 否 在 技 
术 , 而 技术 主要 来 自 于 经 验 , 但 现 
实生 活 根本 不 可 能 提供 这 人 么 多 的 
病人 给 新 手 作 实践 培训 。 

不 过 如 果 使 用 了 虚拟 现实 系 
统 就 不 同 了 。 只 要 带 上 特制 的 眼 


镜 和 手套 ,操作 者 就 能 看 到 和 触摸 
到 非常 逼真 的 人 体 , 便 可 以 进行 与 
实际 情况 完全 一 致 的 手术 过 程 了 
一 一 叭 一 不 同 的 是 这 个 人 体 是 由 
电脑 创作 的 ,操作 者 不 必 担 心 有 任 
何 失误 ,电脑 还 可 以 根据 具体 的 操 
作 行 动 指出 错误 所 在 。 这 样 ,培训 
一 个 外 科大 夫 就 成 为 一 件 简单 而 
快捷 的 工作 了 。 

我 们 当然 不 是 在 讨论 动手 术 
的 问题 ,一直 走 在 科技 前 沿 的 游戏 
界 已 经 敏锐 地 感觉 到 了 虚拟 现实 
的 力量 。 对 于 电子 游戏 来 说 ,这 可 
能 是 革命 性 的 。 它 将 使 人 彻底 抛 
弃 对 游戏 机 的 固有 认识 。 

虚拟 现实 系统 已 经 被 用 在 新 
- 代 的 业务 用 机 上 了 ,其 中 比较 著 
名 的 是 SEGA 的 VR- 1 系统 。 

该 系统 外 形 像 一 只 飞船 ,可 同 
时 容纳 8 位 游戏 者 。 玩 家 登 船 功 上 
特制 的 眼镜 、 手 套 之 后 ; 便 进入 了 
-个 极为 各 真 的 三 维 立 体 世 界 。 
游戏 者 仿佛 拿 着 先进 的 武器 , 驾 着 
飞船 ,在 未 来 繁华 都 市 的 上 空 进行 
激烈 的 战斗 一 一 事实 上 ， 这 一 切 
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都 是 虚拟 的 。 但 所 有 经 历 过 这 一 
切 的 人 ,无 一 不 为 游戏 中 通 真 的 视 
觉 .触觉 效果 所 折服 。 
业务 用 机 毕竟 是 代价 昂贵 的 ， 
只 有 把 这 种 技术 运用 到 家 庭 游戏 
之 中 才 具 有 真正 的 意义 。 不 过 ,由 
于 这 种 游戏 的 所 有 感觉 全 由 电脑 
模拟 , 对 处 理 器 的 要 求 很 高 , 16 位 
机 根本 无 法 胜任 。 就 算是 如 今 的 
. 次 世代 时 代 ,CPU 对 处 理 虚 拟 现实 
的 效果 也 是 望 而 生 生 ,而 且 附属 配 
件 多 ,成 本 高 。 任 天 堂 的 VIRTUA 


BOY 是 一 个 小 小 的 尝试 ， 但 并 没 
有 得 到 好 评 , 其 主要 原因 正 源 自 于 
此 。 

最 近 , 雅 达 利 发 表 了 使 用 在 其 
64 位 机 “JAGUR"” 上 的 虚拟 现实 系 
统 , 从 画面 上 来 看 , 效果 已 经 非常 
接近 业务 用 机 了 , 售 价 也 是 普通 人 
可 以 接受 的 。 这 套 系 统 是 否 能 够 
突破 目前 家 庭 虚拟 现实 停滞 不 前 
的 现状 ,是 否 能 给 雅 达 利 带 来 一 线 
生机 ?看 来 只 有 让 事实 来 说 话 了 。 
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第 八 讲 : 
检查 CD 容量 的 简单 方法 


知道 卡带 的 容量 比较 容易 , 因为 软件 商 多 半 会 事先 把 容量 标明 ,或 
者 把 卡 插 在 磁 碟 机 上 也 可 以 查 到 容量 .但 检查 游戏 CD 的 容量 就 比较 
麻烦 一 些 ,软件 商 不 会 在 CD 上 写 明 具体 容量 ,要 作 检查 只 能 用 电脑 ,但 
是 对 一 般 的 用 户 来 说 ,这 又 是 不 太 可 能 的 。 

其 实 只 要 明白 CD 的 储存 原理 , 便 可 以 用 一 个 很 简单 的 方法 测 得 游 
戏 CD 的 容量 ,而 且 相当 准 确 。 

玩 CD 游戏 的 从 大 概 都 有 这 个 经 验 ， 如 果 把 游戏 CD 当 作 音 乐 CD 
播放 的 话 ,音乐 都 是 从 第 二 轨 (TRACK2) 开始 的 。 因 为 第 一 轨 通 常 都 是 
被 用 来 储存 游戏 程序 主体 的 ,第 二 轨 以 后 才 是 一 些 未 经 过 压缩 的 、 数 字 
化 的 游戏 音乐 。 一 般 来 说 ,每 1IMB 的 容量 大 约 要 占据 6 秒 左 右 的 时 间 长 
度 , 所 以 只 要 查 出 第 一 轨 的 时 间 长 度 , 便 可 以 换算 出 整个 游戏 的 大 致 容 
量 了 。 虽 然 第 一 轨 的 通常 并 不 能 直接 看 出 ,不 过 CD 的 总 长 度 和 每 首 乐 
曲 的 长 度 却 时 能 够 知道 的 ,只 要 作 一 个 减法 就 可 以 了 。 

以 下 便 以 土星 的 DAYTONA USA 为 例 作 一 个 介绍 : 

首先 使 机 器 进入 播放 普通 音乐 用 CD 的 状态 ， 放 人 待 测 的 游戏 用 
CD 片 ; 稍 等 片刻 , 土星 会 自动 检测 该 CD 的 格式 , 随后 会 在 画面 的 正 上 
方 显示 出 该 CD 的 长 度 为 40 分 37 秒 ; 其 次 ,用 选 曲 的 功能 ,依次 检查 每 
首 乐曲 的 长 度 并 作 记录 ,得 出 乐曲 的 总 长 是 38 分 50 秒 ;最 后 ,将 CD 的 
总 长 度 减 去 所 有 乐曲 的 长 度 , 得 到 102 秒 , 除 以 6, 再 减 去 3( 引 导 文 件 
的 长 度 ) ,我 们 便 可 以 知道 “梦游 美国 "的 容量 大 约 是 14MB 左右 注 
意 , 这 里 的 M 与 电脑 兆 数 相同 。 如 果 换算 成 大 家 所 熟悉 的 游戏 兆 数 ,应 
当当 再 乘 以 8。 所 以 DAYTONA USA 的 容量 , 差不多 相当 于 一 盒 112MB 
的 卡带 (除去 音乐 )。 用 电脑 作 验证 ,完全 正确 。 
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游戏 和 和 目 中 的 
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时 至 今日 , PASSWORD( 密 码 ) 

对 我 们 已 不 是 一 个 陌生 的 名 词 , 早 
在 1985 年 , HUDSON 公司 就 在 《新 
爆破 》 中 运用 了 密码 , 主要 原因 是 
关 数 和 宝物 太 多 。 因 此 《新 爆破 》 
成 为 最 早 采用 PASSWORD 功能 的 
游戏 始祖 。 从 那 以 后 ,在 许多 复杂 
的 ACT 游戏 中 ，PASSWORD 被 广 
泛 使 用 。 因 为 厂家 们 既 想 方便 游 
戏 者 能 在 关机 后 接着 玩 ,又 不 愿意 
增加 成 本 装 上 记忆 功能 ,在 这 种 情 
况 下 ，PASSWORD 成 了 最 好 的 选 
择 。 现 在 ,在 很 多 FC 及 MD 节目 中 
都 用 上 了 PASSWORD 功能 , 这 样 , 
个 新 的 问题 所在 了 玩家 们 面前 : 
密码 是 可 以 破译 的 吗 ? 答案 是 只 
要 是 对 于 有 规律 ( 即 下 面谈 到 的 
、 三 、 四 类 ) 密码 ,一定 可 以 破译 
甚至 造 出 超 强 密码 的 。 下 面 笔者 
就 对 如 何 解 密 破 译 及 造 超 强 密码 
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谈 点 心得 ,以 期 引 玉 。 

游戏 节目 中 的 密码 虽 多 , 却 可 
分 成 四 类 来 谈 : 
一 \ 无 规律 密码 : 

代表 节目 有 《 鸟 人 战队 》《 大 
坦克 》《 无 赖 战士 》《 忍 者 龙 剑 传 
下》《 热 血 足球 》 等 等 。 这 种 密码 
通常 由 3 至 8 个 字符 组 成 ,而 这 些 
字符 仅仅 用 来 表示 关 数 , 即 对 于 某 
一 关 其 密码 总 是 固定 的 。 这 一 类 
密码 没有 规律 ， 更 谈 不 上 破译 了 ， 
大 体 上 打 到 某 关 就 可 以 得 到 ,有 时 
运气 好 还 可 试 出 来 。 对 于 这 种 最 
原始 的 密码 ,笔者 不 想 熬 述 。 
二 \ 简 单 规律 密 码 : 

代表 节目 有 《 踢 王 》.《1943》、 
《1944》 《外 星 战 将 》《 香 攻 王 子 》、 
《不 动 明王 传 》 及 《 侏 罗 纪 公园 》 等 
等 。 这 一 类 密码 通常 由 八 到 十 几 
个 字符 组 成 , 含义 丰富 , 不 仅 可 以 


表示 关 数 ,还 可 以 表示 装备 ,武器 ， 
选编 及 生命 等 。 其 特点 是 每 个 字 
符 都 有 其 对 应 的 意义 ,破译 方法 是 
先 获 得 一 个 正确 的 密码 ,再 试 着 改 
动 各 个 字符 即 可 。 以 下 仅 给 出 一 
些 节 目的 选 关 密码 。 

1《1943》《1944》 其 密码 由 5 
个 字符 组 成 ， 第 一 个 为 选 关 字符 ， 
且 第 1 至 23 关 分 别 对 应 0、7、E、 
L.S. CIP\W\ 3 AH V.5KF、 
1.6.8.DM RAT。 

2《 外 星 战 将 》, 其 密码 由 5 个 
字符 组 成 , 第 一 个 为 选 关 字符 , 改 
为 6LM,.! \ 和 全 .7.8\Y 可 依次 进 
入 1 至 8 关 。 

3《 香 茹 王子 》, 密 码 由 8 只 不 
同 状态 的 香 菩 组 成 。 若 :完整 的 香 
芍 =A, 包 开 带 蒂 的 香蕉 = B, 去 皮 
的 香 芍 = C， 香 攻 蒂 =D， 则 第 二 、 
三 、 四 个 字符 为 选 关 字符 ， 其 中 
AAA 为 1-1 关 ，AAB 为 1-2 关 
… 以 此 类 推 ， 最 后 一 关 7- 3 为 
BCA。 

4《 侏 罗 纪 公园 》 密 码 由 7 个 
字符 组 成 ， 其 中 第 5 个 为 选 关 字 
符 ， 且 数字 1- 7 分 别 代表 一 至 七 
关 ( 若 选 罗 伯 特 时 只 可 选 一 至 5 
关 )。 

第 二 类 密码 的 破译 ,以 此 可 见 
一 班 。 除 了 改动 选 关 字符 选 关外 ， 
还 可 以 改动 其 他 字符 选 人 数 , 选 装 
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备 等 , 玩 友 们 不 妨 一 试 。 有 的 节目 
还 可 调 出 超 强 密码 ,但 大 多 数 节目 
在 任 一 关中 是 拿 不 到 后 面 几 关 的 
装备 的 ,这 一 点 要 注意 。 

总 的 来 说 ,这 一 类 密码 是 能 较 
简单 地 破译 出 的 ,四 此 厂家 们 又 设 
计 出 了 第 三 类 密码 ,即时 
三 复杂 规律 密码 : 

称 其 为 “复杂 ”, 是 因为 密码 中 
并 非 每 个 字符 都 有 其 实际 意义 ,而 
是 出 现 了 不 代表 任何 含义 的 字符 
(通常 为 一 个 ， 且 处 在 密码 的 最 末 
尾 ) ， 它 会 随 着 其 他 有 意义 字符 的 
变化 而 变化 ,这 样 就 能 避免 游戏 者 
通过 随便 改动 字符 而 得 到 新 的 密 
码 , 好 象 计算 机 软件 的 加 密 , 因此 
这 种 字符 就 被 称 为 加 密 符 。 

可 以 看 出 ,这 种 密码 比 第 二 类 
密码 大 大 地 进 了 一 步 。 第 三 类 密 
码 被 文学 地 使 用 在 许多 很 长 ,很 复 
杂 的 ACT 游戏 中 ， 甚 至 包括 一 些 
A.RPG: 它 一 般 由 20 至 40 个 字符 
组 成 ,不 同 的 组 合 可 以 表现 很 复杂 
的 内 容 。 虽 然 这 类 密码 破译 起 来 
很 难 , 但 却 是 很 有 趣 的 , 尤其 是 能 
创造 出 超级 密码 ;下面 笔者 就 举 
两 个 例子 来 详细 说 明 。 

1 《燃烧 战 车 》 (METAL 
GEAR)》。 这 个 节目 中 的 密码 是 最 典 
型 的 第 三 类 密码 ,不 过 这 个 节目 相 
当 难 ,大 多 数 人 打 不 过 第 一 关 。 其 


779 





ET 


密码 由 25 个 字符 组 成 (在 破译 之 
前 ， 先 把 字母 A 到 Z 数字 化 地 认 
为 是 10 到 36, 在 对 第 三 类 密码 的 
解密 中 ， 数 字 化 是 很 重要 的 )。 先 
看 两 个 密码 : 21111, 11211, 11111， 
11111，111D 和 21111，11611， 
11111, 11111，111H, 这 两 个 密码 
都 是 很 “空白 "的 密码 , 没有 装备 ， 
关 数 为 第 一 关 。 但 只 要 稍 作 留 意 ， 
-. 便 可 发 现 加 密 符 即 为 最 后 一 个 字 
符 ; 再 仔细 比较 ; 发 现 当 第 8 个 数 
字 由 2 变 到 6 时 ,加 密 符 由 D 变 到 
了 H,6-2=4,H-D=18-14= 
4! 成 功 就 在 眼前 了 ! 接 着 推测 若 有 
意义 字符 加 1, 加 密 符 也 应 加 一 。 
好 了 , 先 试 一 试 , 将 上 面 的 密码 第 
一 个 数字 由 2 改 为 3, 相应 加 密 符 
由 D 改 为 E, 输 入 一 试 , 哇 , 居 然 来 
到 了 第 二 关 ! 再 逐次 增 大 每 个 字 
符 , 同 时 增 大 加 密 符 (Z 后 面 是 1) ， 
最 终 可 得 到 超级 密码 : “51ZZZ， 
ZZZZJ,Z000Z7,UYRZZ,FZZZ5" ,在 
这 个 密码 中 , 装备 全 满 , 等 级 也 最 
高 , 何 释 疤 关 不 易 ? 最 后 提醒 玩 友 
们 一 点 ， 若 将 第 一 个 字符 改 为 双 
( 刚 忘 了 改动 加 密 符 ) , 便 可 来 到 最 
后 一 关 的 后 一 小 段 征程 ,然后 即 可 
轻松 通关 。 

2 《黄金 传说 完结 箱 》( 即 《 圣 
站 士 星矢 下》 ， 其 密码 由 31 个 日 
文 假名 组 成 ,一 看 就 叫 人 头 大 。 而 
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且 这 个 节目 的 密码 是 很 复杂 的 。 
首先 ， 选 关 字符 不 是 出 现在 开头 ; 
其 次 ,有 意义 字符 对 加 密 等 的 影响 
不 是 简单 的 “你 加 1, 我 加 1" 了 。 比 
如 若 将 砾 变 为 " 女 (草书 )”, 加 密 符 
(为 最 后 一 个 字符 ) 由 v\ 变 为 世 , 即 
使 把 假名 数字 化 ,还 是 看 不 出 任何 
联系 。 在 这 个 节目 的 密码 中 有 意 
义 字符 与 加 密 符 的 关系 ,是 无 法 用 
简单 的 加 减 来 描述 的 ,而 可 能 是 一 
种 极 复杂 的 运算 关系 。 怎 么 办 ? 可 
不 要 知 难 而 退 。 对 于 这 种 密码 , 笔 
者 建议 最 好 用 " 互 换 位 置 "的 方法 : 
即 互 换 两 个 字符 的 位 置 。 因 为 通 
常 若 有 意义 字符 不 改变 ,加 密 符 是 
不 会 变 的 ,如 法 炮制 。 即 可 午 清 每 
个 字符 的 代表 意义 。 最 后 可 发 现 
倒数 第 五 个 字符 即 为 选 关 字符 ( 隐 
藏 得 可 谓 巧妙 ), 且 1 至 15 关 分 别 
对 应 “ 女 (草书 )" 至 “二 "或 “一 "至 
“0)”( 横 着 数 )。 然 后 将 一 个 第 12 


. 关 的 密码 (此 时 主角 们 的 小 宇宙 和 


生命 值 都 已 相当 高 了 ) 的 选 关 字符 
“ 互 换 " 为 " 女 (草书 )”, 一 个 超级 密 
码 便 诞 生 了 ! 用 这 种 密码 还 可 造 
出 更 强 的 密码 来 ,大 家 不 妨 一 试 。 
不 过 , 若 主角 的 COSMO 或 LIFE 最 
大 值 超过 了 899, 则 所 得 的 密码 是 
无 法 输入 的 ,因此 不 要 太 贪 。 

最 后 附送 两 条 秘技 :由 于 情节 
的 安排 ， 在 四 至 七 关 冰 河 会 死去 ; 
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而 在 后 面 几 关 , 主 角 们 会 一 个 接 一 
个 地 倒 下 , 真 痛苦 亲 ! 其 实 密码 中 
倒数 第 四 个 字符 即 为 控制 主角 们 
生死 的 字符 ,只 需 将 其 “ 互 换 ” 为 
“ 轴 ", 死 去 的 主角 便 可 全 部 复活 。 
另外 , 若 将 选 关 字符 “ 互 换 "为 除 前 
文 的 三 十 个 代表 具体 关 以 外 的 字 
符 ， 便 能 进入 到 一 些 未 知 的 宫 里 
去 。 这 些 官 不 属于 十 二 宫 之 列 ,至 
于 在 这 些 宫 中 会 发 生 什么 事 , 见 到 
什么 人 ， 还 是 留 给 玩 友 们 去 探索 
吧 。 

从 上 面 两 例 中 ,可 以 大 致 归纳 
破译 第 三 类 密码 的 几 个 步骤 。1, 确 
定 加 密 符 的 位 置 (虽然 大 多 在 末 
尾 ,但 也 有 在 行 中 或 开头 的 )。2, 搜 
集 一 些 密码 ,通过 化 较 来 确定 有 意 
义 字符 与 加 密 符 的 关系 。3, 知 道 了 
关系 后 ,就 可 接着 通过 改造 密码 确 
定 每 个 有 意义 字符 的 代表 。 但 如 
果 没 有 发 现 有 规律 的 关系 ,就 只 有 
用 *“ 互 换 "的 方法 来 确定 了 。4, 知 道 
了 每 个 字符 的 意义 , 即 可 选 定 一 密 
码 , 作 一 番 改 造 和 * 外 科 手术 ”, 造 
出 超级 密码 , 则 大 功 告 成 。 

四 、 最 近 一 些 游戏 中 又 出 现 了 第 四 
类 密码 一 一 群 密码 
代表 节目 有 《热血 格斗 传说 》 


《 嘉 蒂 外 传 } 等 。 这 些 节目 中 ,在 关 
数 、 装 备 等 都 相同 的 情况 下 , 对 应 
的 密码 不 是 一 个 ,而 是 许多 个 字符 
完全 不 同 的 密码 , 真 令 人 费解 。 但 
只 要 仔细 分 析 应 付 发 现 ,这 些 密码 
实质 是 由 一 个 密码 改造 出 来 的 。 
打 个 简单 的 比喻 : 将 1234 这 组 密 
码 全 部 数字 加 2， 即 可 得 到 3456， 
再 加 2 可 得 到 5678, 虽 然 看 起 来 这 
是 三 组 完全 不 同 的 密码 ,但 神 还 是 
一 组 。 第 四 类 密码 也 不 过 是 用 了 
上 述 会 伎俩 而 已 , 技 止 于 此 ! 因此 
对 于 这 类 密码 ,只 要 "还 原 " 到 最 基 
本 的 形式 , 再 就 都 可 以 归 人 二 、 三 
类 中 去 ,随后 就 可 以 破译 得 出 了 。 
例如 《热血 格斗 传说 》 的 超 强 密码 
是 :格斗 家 (公立 八 志 在 扫 5 女 ( 草 
书 ) 尼 志 5 不 )， 跆 拳 家 (已 考 3 女 
(草书 )5 忆 3 愉 - 玫 南 L)。 

总 之 ,虽然 现在 感受 们 想 方 设 
法 地 造 出 复杂 的 密码 ,如 加 密 符 变 
多 , 密码 变 长 , 以 及 第 四 类 密码 的 
增多 ,但 总 是 可 以 找到 对 付 的 方法 
的 。 说 不 定 今后 还 会 出 现 第 五 类 ， 
第 六 类 密码 ,这 就 需要 玩 友 们 加 以 
研究 和 破译 了 。 最 后 , 祝 玩 友 们 都 
成 为 合格 的 “ 译 码 专家 "。( 完 ) 


第 五 种 密码 : 


“于 合 码 " 及 破译 方法 哆 
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大 读本 (7) 游戏 用 二 


这 种 密码 有 以 下 特点 

1. 此 类 密码 通常 由 7- 12 个 字符 组 
成 ,比较 短小 。 

2. 与 各 类 字符 相关 的 是 字符 组 ， 各 
字符 组 内 的 “ 进 制 " 与 字符 表 中 的 字 
符 的 个 数 有 关 , 而 且 , 字符 组 之 间 是 
相互 重 普 的 ,这 是 密码 最 大 特点 。 
3. 通 常 ， 字 符 表 的 顺序 并 非 所 给 顺 
序 , 即 并 非 是 从 0- 9 或 A-Z, 而 是 
杂乱 无 章 的 。 

” 4. 加 密 符 与 有 意义 字符 的 关系 不 太 
直接 ， 但 与 各 种 数值 的 变化 关系 更 
明了 一 些 。 
破译 这 类 密码 一 般 要 经 以 下 几 步 : 
1， 确 定 与 各 类 数值 相关 的 密码 位 数 
会 义 , 能 确定 多 少 就 先 确定 多 少 。 
2, 将 字符 重新 排序 ， 这 一 类 密码 的 
字符 表 都 要 经 过 重新 排序 才能 破 
译 , 这 一 步 虽 很 麻烦 , 却 必 不 可 少 。 
3， 寻 找 规律 ， 找 以 后 就 可 随心 所 欲 
地 造 出 新 的 密码 。 

下 面 本 人 以 破译 的 FC( 龙 虎 拳 》 

(BEST OF THE BEST) 的 密码 为 例 :. 

《 龙 虎 拳 》 的 初始 密码 为 

“HF4HBBBB2" 共 9 位 数 , 通过 训练 、 
战斗 可 知道 与 "RESIST”( 耐 力 ) 相关 
的 是 密码 的 第 2、3、8、9 位 ， 与 
“STRENG” (力量 ) 相关 的 是 第 3、4、 
5、8、9 位 ,这 样 就 可 以 发 现 : 无 论 何 
种 因素 变化 ,第 8.9 位 都 会 变化 。 因 
此 可 以 确定 :耐力 "为 第 2.3 位 ， 力 
量 ” 为 第 3.4.5，“ 加 密码 "为 第 8、9 
位 。 接 下 来 去 训练 ， 提 高 某 一 项 数 
值 , 记 下 字符 变化 的 顺序 , 并 且 每 次 
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只 让 数值 加 一 -训练 好 以 后 , 会 发 现 
当 密 码 中 某 一 位 变 为 B 时 ， 它 右面 
-位 会 有 所 改变 ， 联 想到 数值 的 进 
位 ，B 即 为 0， 再 顺序 排列 就 可 得 到 
新 的 字符 表 “BVL4G0Q8DXN6J2S 
$CWM5H129FZP7K3T 口 ", 即 相当 于 
“0-31"。 

找到 该 表 后 ， 就 可 将 密码 数字 
化 为 “0- 31"。 这 样 通过 观察 可 发 
现 : 耐力 数值 每 增加 1,， 密码 第 二 位 
就 加 4, 当 第 二 位 大 于 或 等 于 32 时 ， 
第 3 位 便 加 1; 力 量 数值 每 增 1, 密 码 
第 3 位 就 加 16; 第 3 位 大 于 等 于 32 
时 ,第 4 位 就 加 1; 第 4 位 到 达 32 时 ， 
向 第 5 位 进 1; 防 御 力 值 第 增 1, 密 码 
第 1 位 就 加 1, 第 1 位 到 达 32, 向 第 2 
位 进 1; 另 外 ,加 密 符 在 任何 数值 加 1 
时 ,第 8 位 都 加 16, 进位 时 向 第 9 位 
进 。 

按 以 上 规律 , 再 通过 计算 , 便 可 
造 出 每 样 数值 均 为 99 的 超 强 密码 “4 
$KWVB1” 及 每 样 数值 均 为 0 的 最 
差 密 码 “BBBBBBBBB"”， 通 过 继续 摸 
索 还 能 得 到 本 游戏 的 超 强 密码 “4 
多 KW 口 口 口 WH"”, 这 时 不 仅 所 有 数 
值 都 达到 99， 而 且 全 部 敌人 都 被 打 
败 。 

近年 来 ， 不 断 有 更 新 更 复杂 的 
密码 在 不 同 机 种 的 游戏 上 被 采用 ， 
而 且 现 有 的 密码 种 类 的 数量 也 远 比 
想像 的 要 多 。 "路 漫漫 其 修 远 今 , 吾 
将 上 下 而 求索 "。 和 希望 广大 玩 友 能 在 
译 码 的 漫漫 长 路 上 跨 出 新 的 一 步 。 
( 文 [ZZX) 





| 太太 鞭 本 ( 记 ) 游戏 爵 材 教室 | 


世 亮 五 代 
制式 探 密 。 = 


最 近 关 于 MD 机 制式 的 问题 得 到 越 来 越 MD 迷 的 关心 。 确 实 ,MD 机 
用 NTSC 制 输出 效果 大 大 超过 了 PAL 制 输出 。 那 么 ,其 中 的 原因 是 什么 
呢 ? 请 先 看 看 PAL 制 和 NTSC 制 的 差别 : 





你 要 是 认为 pr>w>>v>>o>snrvvroyororovrrororoorononony 
的 PAL NTSC |; 
和风 天 人 彩色 副 载波 4.43MHz 3.58MHz 
制 答 山 ， 那 》。 是 否 运行 便 相 是 理 ; 
机 伴音 载 频 6.5MHz 4.5MHz 
村 站 A。 行 频 15625Hz 15750Hz 
和 久 。 行 数 625 525 ， 
计 装 纪 妇 A 站 
50Hz 60Hz 站 
虑 到 多 种 制式 输 ， 语 和 
生生 天 人 站 、， 汪 生 生 本 
出 的 需要 ，MD 

Per 全 从 表 中 我 们 可 以 看 出 ，PAL 制 要 比 N 制 先 进 。 不 
《图像 处 理 器 ) 能 过, 游戏 主机 者 是 对 应 N 制 的 ,只 有 "原配 "的 N 制 
可 画面 所 带 来 的 震撼 。 

够 输出 RGB 彩电 才能 最 大 限度 地 发 挥 游 戏 画面 


三 基色 信号 和 S 同步 信号 ,因此 它们 可 以 编码 成 各 种 制式 ,由 于 PAL 制 
和 N 制 是 最 常用 的 制式 , 故 主板 上 用 了 一 块 SONY 的 PAL/ NTXC 双 制 
式 编码 IC, 该 IC 只 需 在 外 部 电路 加 上 几 个 必需 元 件 , 就 可 方便 地 把 R、 
G、B、\S 信号 编码 成 PAL 制式 及 N 制 视频 信号 输出 。 故 从 硬件 上 说 ,PAL 
制 输出 和 N 制 输出 处 于 平等 的 地 位 ,不 存在 就 优 熟 劣 的 问题 , 那 为 什么 
PAL 制 和 N 制 效果 差别 甚大 呢 ? 
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这 是 因为 游戏 程序 大 部 分 是 日 本 和 老 美 编制 的 ， 他 们 的 电视 制式 
是 N 制 , 故 游戏 程序 也 是 按照 N 制 的 标准 来 编制 的 ,这 就 产生 了 以 下 问 
题 : 四 因 为 N 制 行 数 中 为 525 行 , 而 PAL 制 为 625 行 , 故 一 幅 525 行 的 
游戏 图 像 , 对 N 制 来 说 是 满 屏 , 对 PAL 制 来 说 只 有 525/625 屏 , 故 看 上 
去 PAL 制 输出 的 图 像 垂 直方 向 上 被 压缩 了 约 1/ 6。@ 因 为 N 制 的 行 频 
略 小 于 PAL 制 , 故 看 上 出 PAL 制 输出 的 图 像 整个 稍 向 左 偏 了 一 些 ,而 N 
制 输出 的 图 像 左 右 完 全 对 称 。@ 因 为 N 制 的 帧 频 ( 一 幅 完整 的 图 像 即 为 
一 帧 , 它 由 二 场 组 成 ) 为 30Hz, 而 了 制 只 有 25Hz, 故 对 于 连续 输出 的 30 
幅 游戏 图 像 来 说 ,N 制 只 需 1 秒 就 能 输出 完毕 ,而 PAL 制 则 需要 1.2 秒 
* 才能 输出 ,因为 设计 的 以 N 制 为 标准 的 , 故 用 PAL 制 输出 时 ,CPU 要 多 
花 0. 2 秒 去 等 待 这 30 幅 游戏 图 像 全 部 输出 才能 接着 执行 下 面 的 程序 ， 
所 以 感觉 上 PAL 制 输出 的 速度 减 慢 了 1/5 倍 , 同 理 ,声音 也 是 这 样 减 宴 
了 175 倍 , 故 在 图 像 和 声音 上 PAL 制 输出 都 不 如 N 制 输出 。 

至 于 PAL 制 和 N 制 的 其 他 差别 , 对 于 图 像 和 声音 影响 甚 小 , 而 且 ， 
严格 地 说 , PAL 制 的 编码 方式 在 图 像 解析 、 彩 色 、 伴 音 等 方面 都 比 N 制 
略 胜 一 筹 , 故 现在 有 些 传闻 什么 “PAL 制 输出 比 起 N 制 输出 来 色彩 伯 和 
度 变 差 、 图 像 变 模糊 , 声音 变 浑浊 ",“PAL 制 输出 不 如 N 制 输出 原因 是 
N 制 加 制 转变 成 PAL 制 ,， 由 制 转 所 引起 的 ”等 等 都 是 错误 的 ，MD 玩家 
切 匆 上当。 

注 :本 文 所 述 只 针对 世嘉 五 代 机 型 , 切 勿 生 搬 硬 套 于 其 他 机 型 之 上 。 
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世嘉 与 超 任 
软件 风格 比较 


事物 是 有 两 面 性 的 。 在 整理 这 本 《大 墙 读本 :科普 园地 》 的 时 候 ， 
非常 想 把 本 刊 以 前 那 次 热火 朝天 的 “MD、\SFC 大 讨论 "也 收录 进来 ， 因 
为 可 能 尚 有 部 分 玩家 从 未 看 到 过 那 次 讨论 。 然 而 因为 页 码 上 的 原因 
而 未 能 如 愿 。 不 过 ,这 里 还 是 收录 了 一 篇 普 日 由 叶 伟 、 张 弦 两 位 游 坛 | 
前 草 所 撰写 的 “软件 风格 比较 ", 划 是 针对 MD 和 SFC 的 ,但 对 于 今日 



























的 次 世代 甚至 新 世代 机 的 游戏 制作 来 说 仍 有 一 定 借鉴 意义 。 











不 同 的 硬件 机 能 ,决定 了 不 同 
的 制作 环境 。 而 这 种 环境 上 的 辩 
异 , 正 是 造成 MD 与 SFC 软件 风格 
大 相 过 异 的 主要 原因 。 

MD 的 特点 是 高 速 的 处 理 能 
力 清晰 的 画面 表示 。 这 些 特 征 与 
街机 所 具有 的 特征 极为 相似 。 因 
此 , 从 MD 诞生 那 一 天 起 ,其 制作 
环境 就 要 求 MD 生产 尽 可 能 高 移 
植 度 的 作品 , 以 充分 体现 MD 已 有 
的 机 能 特点 。 

这 种 环境 使 MD 的 软件 更 多 
的 具有 “街机 移植 "的 风格 。 

日 本 虽然 是 游戏 机 的 王国 ,但 
在 “街机 文化 "方面 ,显然 是 随 着 欧 
美的 前 进 亦 步 亦 趋 。 街 机 强调 高 
速 、 刺 激 、 暴 力 、 血 腥 , 这 些 与 欧美 
国家 所 崇尚 的 个 人 英雄 主义 、 自 我 
中 心 派 的 生活 模式 是 非常 契合 


的 。 所 以 ,街机 软件 所 表现 出 来 的 
文化 特征 和 气息 ,对 MD 的 软件 风 
格 取向 起 了 决定 性 的 作用 。 加 上 
世嘉 的 原创 人 是 美国 人 这 一 先决 
条 件 ,和 悄 均 重点 集中 在 欧美 这 一 
后 天 因素 ,使 MD 作品 的 欧 化 倾向 
更 为 突出 。 

相反 的 ， 任 天 堂 无 论 是 FC 或 
是 SFC, 对 于 游戏 机 的 处 理 速度 等 
并 不 太 在 意 。 它 对 制作 “家 庭 化 
的 游戏 机 "更 有 兴趣 。 对 于 任天堂 
来 说 ,硬件 机 能 的 首要 条 件 是 要 适 
合家 庭 化 , 然后 ,制作 环境 再 迫使 
SFC( 及 FC) 大 量 生产 与 之 配套 的 
软件 。 

家 庭 化 的 软件 与 街机 是 完全 
不 同 的 。 如 果 是 家 庭 娱乐 ,那么 消 
磨 时 间 必 然 是 占 到 第 一 位 的 ,这 似 
乎 更 适合 亚洲 人 那 种 谦和 善良 的 
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秉性 。 游 戏 必 须 强 调 人 与 人 之 间 
的 交际 , 必须 突出 谋略 和 权 术 , 这 
些 又 与 亚洲 古老 文明 和 历史 背景 
相 呼 相应 。 加 上 任天堂 是 土生 土 
长 的 日 本 企业 ,以 日 本 或 中 国文 化 
的 特征 制作 软件 也 不 足 为 奇 了 。 

从 具体 的 表现 来 看 ,我 们 应 付 
发 现 ,MD 是 ACT STG 这 类 刺激 性 
很 强 的 游戏 ， 而 SFC 则 更 热衷 于 
"RPG 和 SLG 的 制作 。 即 使 是 同一 
类 游戏 ， 两 者 间 的 差别 也 是 很 大 
的 。 上 

以 RPG 为 例 ， 这 类 游戏 完全 
是 家 庭 化 的 ， 但 是 由 于 市 场 的 需 
要 ,MD 也 必须 制作 。 不 过 , 却 将 其 
按照 欧美 文化 的 风格 修改 ， 演 变 
成 一 种 适合 自身 风格 的 RPG。 

首先 , 它 缩短 了 游戏 机 流程 。 
MD 的 RPG(CD 游戏 例外 )， 几 乎 
内 容 都 非常 简单 ,完全 看 不 到 头 的 
情况 非常 海风 。 无 论 是 “光明 ” 系 
列 还 是 “梦幻 之 星系 列 ,游戏 本 身 
的 难度 都 不 高 。 另 外 , 较 低 的 唱 遇 
概率 和 较 高 的 逃脱 概率 也 很 常见 ， 
这 大 大 减少 了 与 敌人 纠缠 不 清 的 
时 间 , 有 时 甚至 改 成 了 指定 战场 作 
战 ( 如 "光明 "系列 ) 。 

其 次 , MD 的 RPG 更 重视 画面 
效果 和 人 物 角 色 形 象 。 它 总 是 对 
作战 模式 做 着 各 式 各 样 的 改进 ,图 
示 漂 亮 好 看 。 在 广大 地 图 上 行走 
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的 人 物 通常 都 是 身体 修长 ,外 狐 英 
俊 潇洒 ， 颇 具 骑 士 风 度 , 这 些 都 非 
常 附 合 欧美 文化 的 审美 风 。 另 外 ， 
MD 的 RPG 比较 喜欢 取材 于 欧洲 
中 世纪 时 的 冒险 故事 (如 "光明 " 系 
列 ) , 或 “星球 大 战 " 式 的 成 人 童话 
《如 "梦幻 之 星 "系列 ) ,这 也 充分 体 
现 了 其 典型 的 欧 化 风格 。 还 有 , 欧 
美人 一 向 讨厌 复杂 的 手法 和 技巧 ， 
在 MD 的 RPG 中 很 少 看 到 丰富 的 
魔法 和 技术 正 是 这 一 口味 的 体 
现 。 

SFC 则 正好 相反 。 

任天堂 制作 RPCG 较 早 ， 它 更 
强调 RPG 内 在 的 特点 。 这 类 游戏 
的 乐趣 就 在 于 设 迷 、 解 迷 、 收 集 情 
报 、 提 高 段位 , 所 以 它 常常 把 RPC 
做 得 极为 复杂 ,更 不 易 破 解 。 至 于 
敌人 的 遭遇 概率 很 高 而 自身 的 和 逃 
脱 概率 很 低 是 延长 时 间 的 关键 ， 
SFC 对 这 一 法 宝 的 运用 一 直 乐 此 
不 疲 。 相 比 而 言 , 它 对 RPG 游戏 的 
情节 性 更 为 重视 。 

SFC 的 RPG 比较 重视 内 涵 , 讲 
究 体现 RPG 的 “ 真 味 "。 由 于 在 事 
实 ,RPG 旧 适 合 于 较 低 年 龄 层 的 一 
种 游戏 ， 所 以 SFC 的 RPG 对 人 物 
形象 的 设计 ,也 几乎 全 是 清一色 的 
“大 头 娃娃 ”型 ， 具 有 孩童 般 的 可 
爱 。 故 事 的 取材 , 受 日 式 漫画 、 狂 
片 的 影响 颇 大 ， 许 多 著名 RPG 如 


“七 龙珠 "“ 屠 龙 记 "等 都 是 来 源 于 
此 ,具有 典型 的 日 本 文化 风格 。 

风格 的 相 异 ,即使 是 在 充满 刺 , 
激 的 ACT、STG 上 也 是 充分 体现 。 
比如 著名 的 ACT 节目 《 街 霜 I 工 》， 
MD 和 SFC 各 有 作品 问世 。 从 刺激 
度 来 说 ，MD 的 移植 显然 高 于 
SFC。 它 强调 街机 移植 ， 街 机 有 什 
么 就 要 什么 (当然 在 条 件 许可 下 ) ， 
攻击 模式 也 严格 按照 街机 来 ,原作 
感 是 极 强 的 。 

而 SFC 的 作品 更 有 家 庭 化 倾 
向 。 比 如 更 改 片头 、 删 除 动作 、 加 
上 背景 人 物 .重新 设立 攻击 模式 等 
等 ,这 些 都 使 游戏 变 得 适合 自身 的 
特点 。 玩 过 这 两 种 机 型 上 的 这 个 
游戏 的 人 都 有 一 种 感觉 :虽然 是 同 
一 个 节目 ,但 两 者 就 是 有 一 种 说 不 
出 的 差别 。 这 就 是 风格 上 的 差别 ， 
它 实 际 上 造成 了 这 个 游戏 在 两 种 
机 型 上 的 根本 的 差异 。 

比较 一 下 SEGA 和 任天堂 的 
代表 作品 ,就 能 更 了 解 这 一 点 。 

SONIC 虽然 取 自 刺 猩 的 造型 ， 
但 却 活脱 脱 给 人 以 美国 性 格 的 感 
觉 , 它 热情 \ 快 捷 、 不 拘 小 节 又 大 大 
吓 啊 。 好 逮 英 雄 , 爱 管 闲事 (游戏 
故事 常 为 乓 救 与 之 没有 切身 利益 
冲突 的 小 动物 )。 游 戏 强调 速度 感 
和 版 面 的 华丽 ,所 以 攻击 的 手法 变 
得 极为 简单 和 方便 。 全 过 程 中 没 





有 什么 难 跳 难 打 的 地 方 ,追求 过 程 
的 爽快 是 它 的 最 大 牲 。 至 于 背景 ， 
多 是 实 写 场景 作 变形 后 处 理 ,通常 
以 南美 、 北 欧 的 风景 为 主 , 兼 带 像 
弹子 机 房 这 类 风靡 欧美 的 游戏 ,以 
及 科幻 中 常 有 的 基地 和 太空 场 
景 。 整 个 游戏 的 欧美 倾向 非常 强 

而 玛 利 ,虽说 也 是 选用 了 欧洲 
人 的 外 形 , 但 经 过 卡通 变形 后 , 已 
更 符合 亚洲 文化 的 口味 。 那 种 外 
表 教 实 束 厚 ,内 心 聪明 机 智 的 的 角 
色 设 定 , 完全 是 我 们 所 推崇 的 “大 
智 若 恩 " 的 处 世 方 针 。 游 戏 不 讲究 
速度 , 但 却 非常 重视 技艺 , 讲究 协 
调 性 。 虽 然 攻 击 键 只 有 一 个 “ 跳 ” 
键 ,但 是 何 时 跳 , 怎 么 跳 , 却 是 大 有 
差别 。 把 握 不 好 便 有 性 命 之 忧 。 场 
景 设计 完全 是 卡通 化 的 ,而 且 属 于 
那 种 "太阳 公公 “白云 娃娃 " 式 的 
亚洲 童话 风格 。 故 事情 节 当 然 是 
被 动 式 的 一 一 营救 被 据 走 的 公 
主 , 非 常 对 东方 人 的 胃口 。 至 于 游 
戏 中 玛 利 还 不 忘 在 百 忙中 收集 金 
币 ,是 否 就 是 日 本 “人 金 元 帝国 "的 烙 
痕 呢 7 这 就 不 得 而 知 了 。 

从 世嘉 的 MASTER SYSTEM , 
到 现在 的 MD, 与 任天堂 产品 的 这 
种 风格 上 的 文化 上 的 差异 越 来 越 
大 , 也 越 来 越 明显 。 而 且 , 正在 逐 
渐 地 影响 到 多 媒体 软件 的 设计 和 


了 327 

















| 六 短 读本 (Zr 六 下 几 天宝 


新 一 代 游 戏 机 的 制作 。 

体现 欧美 文化 的 世嘉 ,考虑 问 
题 的 方法 也 是 欧美 式 的 。 它 把 游 
戏 的 人 文 因素 扩大 化 ,强调 制作 电 
影 化 `\ 真 实 化 的 游戏 ,对 游戏 的 “ 寅 
教 于 乐 " 很 有 兴趣 。 同 时 在 制作 上 
搞 大 手笔 ,用 好 莱 坞 制作 电影 的 模 
式 来 制作 游戏 软件 ,重视 成 人 的 游 
戏 机 市 场 。 

而 受 日 本 文化 和 亚洲 文化 影 
响 颇 深 的 任天堂 ,始终 认为 “游戏 
便 是 游戏 "， 它 可 能 会 对 游戏 的 包 
装 下 一 番 功 夫 , 但 更 看 重 游戏 的 趣 


味 性 ,并 认为 游戏 应 当 是 “不 同 于 
其 他 ”的 一 种 娱乐 。 看 来 , 亚洲 历 
史 体 裁 和 日 本 卡通 将 在 其 软件 领 
域 占 较 大 份额 ,而 且 少 年 儿童 消费 
者 被 看 作 是 最 大 的 游戏 市 场 ,这 一 
方针 将 在 近年 内 少 有 改变 。 

很 难 评判 这 两 种 风格 究竟 谁 
好 谁 坏 ,就 像 难以 评判 欧美 文化 与 
亚洲 文化 一 样 。 一 种 就 像 是 风 ,来 
去 匆匆 , 却 总 是 带 来 新 的 信息 ; 而 
另 一 种 更 像 光 , 它 永恒 不 变 , 永远 
那样 地 照耀 着 。 


编者 读 此 文 后 的 感 帝 ; 对 于 那些 斋 望 世嘉 能 够 在 家 用 机 方面 有 
所 起 色 的 玩家 来 说 ， 他 们 也 许 无 法 理解 世嘉 为 什么 不 能 达到 任天堂 
那样 的 辉煌 。 今 天 又 多 了 个 索尼 。 主 机 的 性 能 不 是 主要 矛盾 ,玩家 才 
是 上 沉 。 而 想 抓 住 数 目 席 大 的 非 机 过 ,一定 要 看 软件 的 风格 了 ,对 于 
商家 来 说 ， 只 要 将 游戏 能 卖 出 去 ， 就 可 以 不 用 去 管 日 式 还 是 美式 风 
格 , 这 一 切 玩家 说 了 算 ! 眼下 ,上 帝 较 为 喜欢 RPG 和 AVCG,PS 上 有 许 

戏 ， 那 么 PS 的 占有 率 就 高 ! SS 缺乏 多 数 人 喜欢 的 RPG 和 
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